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本 书 详细 地 介绍 了 SOLIDWORKS 2018 建 模 的 设计 方法 ， 具 体 包括 旬 
模 中 的 草图 绘制 、 特 征 创建 、 曲 面 设计 、 狐 金 设 计 、 装 配 体 设计 、 工 程 图 
设计 和 挖掘 机 设计 综合 实例 等 知识 。 
本 书 突出 了 性 以 及 技巧 性 ， 使 学 习 者 可 以 很 快 地 掌握 
SOLIDWORKS 2018 中 基础 建 模 方 法 ， 同 时 还 可 以 学 习 到 软件 在 各 行 各 
业 中 的 应 用 。 
本 书 涵盖 内 容 多 ， 从 基础 讲解 ， 由 少 及 多 ， 从 简 入 难 ， 除 利用 
的 书面 讲解 外 ， 还 随 书 附 赠 了 超 值 学 习 资 料 。 学 习 资料 中 包含 全 书 讲解 
实例 和 练习 实例 的 源 文 件 素 材 以 及 全 程 实例 视频 讲解 。 
本 书 适合 广大 的 技术 人 员 和 机 械 工 程 专业 的 学 生 学 习 使 用 ， 也 可 以 
作为 各 大 中 专 院 校 师 生 的 教学 参考 书 。 
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月 局 

SOLIDWORKS 因 其 在 关键 技术 的 突破 、 深 层 功 能 的 开发 和 工程 应 用 的 不 断 拓展 ， 成 为 
CAD 市 场 中 的 主流 产品 。SOLIDWORKS 可 以 在 平面 工程 制图 、 三 维 造型 、 求 逆 运 算 、 加 工 
制造 、 工 业 标准 交互 传输 、 模 拟 加 工 过 程 、 电 缆 布 线 和 电子 线路 等 领域 应 用 。 

一 、 本 书 特色 

市 面 上 的 SOLIDWORKS 学 习 书 籍 琳琅 满目 ， 让 人 眼花 练 乱 ， 但 读者 要 挑选 一 本 适合 
己 的 书 却 举步维艰 ， 虽 然 “ 身 在 此 山中 ” 却 也 只 是 “ 雾 里 看 花 ”。 以 下 的 五 大 特色 可 以 使 本 
书 从 众多 同类 书籍 中 脱颖而出 。 

@ 作者 权威 

本 书 作 者 有 多 年 的 计算 机 辅助 设计 领域 工作 经 验 和 教学 经 验 。 本 书 是 作者 总 结 多 年 的 设 
计 经 验 以 及 教学 的 心得 体会 ， 力 求全 面 细致 地 展现 出 SOLIDWORKS 在 机 械 设计 应 用 领域 的 
各 种 功能 和 使 用 方法 。 

@ 实例 专业 

本 书 中 实例 本 身 就 是 工程 设计 项 目 案例 ， 经 过 作者 精心 提炼 和 改编 ， 不 仅 保证 了 读者 能 
够 学 好 知识 点 ， 更 重要 的 是 能 帮助 读者 掌握 实际 的 操作 技能 。 

@ 提升 技能 

本 书 将 工程 设计 中 涉及 的 专业 知识 融 于 其 中 ， 让 读者 深刻 体会 到 利用 SOLIDWORKS 工 
程 设计 的 完整 过 程 和 使 用 技巧 ， 真 正 做 到 以 不 变 应 万 变 。 为 读者 以 后 的 实际 工作 做 好 技术 储 
备 ， 使 读者 能 够 快速 掌握 工作 技能 。 

@ 内 容 精彩 

全 书 以 实例 为 绝对 核心 ， 透 彻 讲解 各 种 类 型 案例 ， 书 中 采用 的 案例 多 而 且 具 有 代表 性 ， 
经 过 了 多 次 课堂 和 工程 检验 ; 案例 由 浅 入 深 ， 每 一 个 案例 所 包含 的 重点 难点 非常 明确 ， 读 者 
学 习 起 来 会 感到 非常 轻松 。 

@ 知行 合 一 

结合 大 量 的 实例 详细 讲解 SOLIDWORKS 知识 要 点 ， 让 读者 在 学 习 案例 的 过 程 中 洪 移 默 
化 地 掌握 SOLIDWORKS 软件 操作 技巧 ， 同 时 培养 了 工程 设计 实践 能 力 。 

二 、 本 书 的 组 织 结构 和 主要 内 容 

本 书 以 SOLIDWORKS 2018 版 本 为 演示 平台 ， 着 重 介绍 SOLIDWORKS 软件 在 各 行业 
设计 中 的 应 用 方法 。 全 书 分 13 章 ， 各 部 分 内 容 如 下 。 
第 1 章 为 SOLIDWORKS 2018 概述 。 
第 2 章 主要 介绍 草图 绘制 。 
第 3 章 主要 介绍 三 维 草图 和 三 维 曲线 。 
第 4 章 主要 介绍 参考 几何 体 。 
第 5 章 主要 介绍 草 绘 特征 。 
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和 6 章 主 要 介绍 放置 特征 。 
第 7 章 主要 介绍 特征 的 复制 。 
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绍 装配 体 设计 。 
12 章 主要 介绍 工程 图 设计 。 
绍 挖掘 机 设计 综合 实例 。 
、 配 套 电子 资源 说 明 
为 让 读者 朋友 在 最 短 时 间 学 会 并 精通 SOLIDWORKS 辅助 绘图 技术 ， 
富 的 学 习 配 套 资 源 。 具 体 如 下 : 
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本 书 提供 了 极为 丰 











1) 为 方便 读者 学 习 ， 本 书 所 有 实例 均 录制 了 视频 讲解 文件 ， 共 100 节 〔 可 扫描 二 维 码 











通过 封底 所 述 方法 下 载 后 观看 )。 


2) 用 实例 学 习 更 专业 。 本 书包 含 中 小 实例 共 100 多 个 (素材 和 源 文 件 可 通过 下 述 方法 





下 载 后 参考 和 使 用 )。 
3) 3 套 SOLIDWORKS 图 样 设计 方案 及 同步 视频 讲解 。 
4) 第 1~8 届 全 国 成 图 大 赛 试 题 集 。 
以 上 资源 的 获取 及 联系 方式 〈 注 意 : 本 书 以 上 提 到 的 所 有 资源 均 需 通过 
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扫描 封底 二 维 码 关 注 


机 械 工 业 出 版 社 计算 机 分 社 官方 微 信 订阅 号 “IT 有 得 聊 ” 并 回复 5 位 书号 来 下 载 )。 


四 、 读 者 学 习 导 航 





本 书 突出 了 实用 性 及 技巧 性 ， 使 学 习 者 可 以 很 快 地 掌握 SOLIDWORKS 中 曲面 造型 的 方 























五 、 致 谢 








法 和 技巧 ， 可 供 广大 的 技术 人 员 学 习 使 用 ， 也 可 作为 各 大 中 专 院 校 的 教学 参考 书 。 


本 书 主要 由 陆军 工程 大 学 石家庄 校区 的 王 艳 、 韩 校 粉 、 刘 冬 芳 、 王 敏 四 位 老师 编写 ， 参 















































莉 、 井 晓 雁 、 户 思 











梦 、 杨 雪 毅 、 张 日 晶 、 王 玮 、 刘 昌 丽 、 王 艳 池 、 张 亭 、 闫 聪 聪 和 王 宏 。 










































































由 
提出 宝贵 的 批评 意见 ， 或 加 QQ 交流 群 ，468968670， 直 接 在 线 交 流 。 








于 作者 水 平 有 限 ， 玖 漏 之 处 在 所 难免 ， 希 望 广大 读者 发 邮件 (win760520@126.com) 
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1.1 _ SOLIDWORKS 2018 简介 


达 索 公司 推 | 
到 了 增强 ， 性 
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广 HH7 











bh 的 SOLIDWORKS 2018 十 
































E 能 和 质量 得 以 大 幅度 的 完善 ， 
于 发 流程 发 生 了 根本 性 的 变革 ; 它 还 支持 全 球 改 








作 ， 大 大 缩短 了 产品 设计 的 时 间 ， 提 高 了 产品 设计 的 效率 。 


SOLIDWORKS 2018 在 用 户 界 面 、 草 图 绘 
SOLIDWORKS Enterprise PDM、Simulation、 运 动 算 例 、 工 程 图 、 出 档 











解 软 人 


操作 打下 基础 。 








E 创 新 性 、 方 便 性 以 及 界 二 




















的 了 











[ 作 环 境 及 视图 显 














的 人 性 化 等 方面 都 得 
同时 开发 了 更 多 SOLIDWORKS 新 设计 功能 ， 使 





的 协作 和 连接 ， 增 强 了 项 目的 广泛 合 





关 、 特 征 、 成 本 、 零 件 、 装 配 体 、 
图、 人 饭 金 设计 、 输 出 





之 





和 输入 以 及 网 络 协 同等 方面 都 得 到 了 增强 ， 比 原来 的 版 本 至 少 增强 了 250 个 用 户 功能 ， 使 用 


户 可 以 更 方便 地 使 用 


区 可 启动 SOLIDWORKS 2018 | 














该 软件 。 本 节 将 介 























SOLIDWORKS 2018 的 一 些 基 本 知识 。 


SOLIDWORKS 2018 安装 完成 后 ， 即 可 启动 该 软件 。 在 Windows 操作 环境 下 ， 单 击 屏 


幕 左 





下 角 的 “ 








开始 ”一 “所 有 程序 ”一 





“SOLIDWORKS 2018” 命 令 ， 或 者 双击 计算 机 桌 


面 上 SOLIDWORKS 2018 的 快捷 方式 图 标 里 ， 就 
可 以 启动 该 软件 。SOLIDWORKS 2018 的 启动 画 





面 如 图 1-1 所 示 。 





启动 画 国 
2018 的 初始 界面 。 初 始 界 对 
“标准 ”工具 栏 ， 如 图 1-2 所 示 。 月 
























































程 中 根据 自己 的 需要 打开 其 














也 工具 栏 。 




















消失 后 ， 系 统 进 入 SOLIDWORKS 
中 只 有 几 个 菜单 栏 和 
有 户 可 在 设计 过 
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图 1-1 SOLIDWORKS 2018 的 启动 画面 
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图 1-2 SOLIDWORKS 2018 的 初始 界面 


单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | (新 建 ) 按钮， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 
令 ， 根 据 个 人 习惯 选择 SOLIDWORKS 所 使 用 的 单位 制 和 标准 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 弹 出 的 
“新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 如 图 1-3 所 示 ， 其 上 按钮 的 功能 如 下 。 

@ (零件) 按钮， 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 单一 的 三 维 零 部 件 文件 。 

@ 本 〈 装 配 体 ) 按钮 : 双击 该 按钮 ， 可 以 生成 零件 或 其 他 装配 体 的 排列 文件 。 

@ (工程 图 ) 按钮 :双击 该 按钮 ， 可 以 生成 属于 零件 或 装配 体 的 二 维 工程 图 文件 。 
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图 1-3 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话机 





HH 
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EE 击 轧 (零件 ) 一 “确定 ”按钮 W， 即 进入 完整 的 用 户 界面 。 
在 SOLIDWORKS 2018 中 ,“ 新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 有 两 个 版 本 可 供 选 择 ， 
一 个 是 高 级 版 本 ， 一 个 是 新 手 版 本 。 
tm a ea 型 时 ， 模 板 预览 出 现 > 
在 预览 框 中 。 在 该 版 本 中 ， 用 户 可 以 保存 模板 ， 添 加 自己 的 标签 ， 也 可 以 选择 tutorial 标签 
来 访问 指导 sw 
在 图 1-3 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 手 ” 按 钮 ， 即 进入 新 手 
版 本 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 ， 如 图 1-4 所 示 。 该 版 本 中 使 用 较 简单 的 对 话 
框 ， 提 供 零件 、 装 配 体 和 工程 图 文档 的 说 明 。 



















































































































































































- 
新 建 SOLIDWORKS 文件 [Z| 
办 件 装配 体 工程 图 
单一 设计 办 部 什 的 3D 展现 畔 件 和 /或 其 它 闭 配 体 的 3D 排列 2D 工程 制图 ,通常 后 于 愉 件 或 装配 体 


























图 1-4 新 手 版 本 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 

















机 区 询 SOLIDWORKS 用 户 界面 

















新 建 一 个 零件 文件 后 ， 进 入 SOLIDWORKS 2018 用 户 界 面 ， 如 图 1-5 所 示 ， 其 中 包括 
荣 单 栏 、 工 具 栏 、FeatureManager 设计 树 、 图 形 区 和 状态 栏 等 。 装 配 体 文件 和 工程 图 文件 与 
零件 文件 的 用 户 界面 类 似 ， 在 此 不 再 蒙 述 。 
菜单 栏 包含 了 所 有 SOLIDWORKS 的 命令 ,工具 栏 可 根据 文件 类 型 零件、 装配 体 或 工 
程 图 ) 来 调整 和 放置 并 设 定 其 显示 状态 。SOLIDWORKS 用 户 界面 底部 的 状态 栏 可 以 提供 设 
计 人 员 正 在 执行 的 功能 的 有 关 信息 。 下 面 介 绍 该 用 户 界 面 的 一 些 基本 功能 。 

1. 菜单 栏 

菜单 栏 显示 在 标题 栏 的 下 方 ， 默 认 情 况 下 羔 单 栏 是 隐藏 的 ， 只 显示 “标准 ”工具 栏 ， 如 
图 1-6 所 示 。 




















































































































































































SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手册 第 2 版 








这 
夜 soupwonks 文件 由 ”编辑 日 ”视图 M 插入 ”工具 m Photoview360 音 DwW 帮助 HI 才 | 加 -和 访 - 园 -8:8?3--_ 口 x 


日 | 
拉 伸 凸 ”旋转 上 寺 人 L 曲线 InstantaD 
台 /基体 台 / 基 体 
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原点 时 i 
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* 等 轴 到 
| ” 辐 辆 加 加 模型 「 30 和 视 加 | 运动 算 例 1 
SOLIDWORKS Premium 2018 x64 版 在 编辑 地 件 自 定 义 “ 共 















































图 1-5 SOLIDWORKS 的 用 户 界 再 

































































































































































要 显示 菜单 栏 需要 将 光标 移动 到 SOLIDWORKS 图 标 || 交 soupwossj" 上 或 单 击 它 ， 显 示 的 
菜单 栏 如 图 1-7 所 示 。 若 要 始终 保持 菜单 栏 可 见 ， 需 要 将 其 〈 图 钉 ) 图 标 更 改 为 钉 住 状态 
才 ， 其 中 最 关键 的 功能 集中 在 “插入 ”菜单 和 “工具 ”菜单 中 。 
| 左 sOLIDWORKS | DD- 杞 - 园 - 台 -局 - 国 -9 目 多 - | 站 sOLIDWORKS | 《 文件 ”外 。 机 图 插入 工 上 PhotoView360 音 DW 二 I + | 

图 1-6 “标准 ”工具 栏 图 1-7 菜单 栏 
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通过 单 击 工具 栏 按钮 旁边 的 下 移 方向 键 ， 可 以 打开 带 有 附加 功能 的 弹出 菜单 ， 这 样 可 以 
通过 工具 栏 访问 更 多 的 菜单 命令 。 例 如 ， 圆 -| (保存 ) 按钮 的 下 拉 菜 单 包括 “保存 >“ 另 存 
为 ?2“ 保 存 所 有 ”“ 发 布 到 eDrawing” 命 令 ， 如 图 1-8 所 示 。 

SOLIDWORKS 的 菜单 项 对 应 于 不 同 的 工作 环境 ， 其 相应 的 菜单 以 及 其 中 的 命令 也 会 有 
所 不 同 。 在 后 面 的 应 用 中 会 发 现 ， 当 进行 某 些 任 务 操 作 时 ， 不 起 作用 的 菜单 会 临时 变 灰 ， 此 
时 将 无 法 应 用 该 菜单 。 

如 果 选 择 “ 保 存 文 档 ” 提 示 ， 则 当 文档 在 指定 间隔 《分钟 或 更 改 次 数 ) 内 保存 时 ， 将 出 
现 “ 未 保存 的 文档 通知 ”对 话 框 ， 如 图 1-9 所 示 。 其 中 包含 “保存 文档 ”和 “保存 所 有 文 
档 ” 命 令 ， 它 将 在 儿 秒 后 淡化 消失 。 
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园 第 未 保存 的 文档 硬 知 |: x 
图 8 为 园 ”EOE 保 5 文 村 20 分 名 

网 保 在 所 有 | 

| 广发 布 到 eDrawings 保存 文档 保 在 所 有 文档 














图 1-8 “保存 ”按钮 的 下 拉 荣 音 图 1-9 “未 保存 的 文档 通知 ”对 话 杠 


























以 自 





定义 ”对 话 框 的 打 玫 


2. 工具 栏 


SOLIDWORKS 中 有 很 多 可 以 按 需 要 显示 或 隐藏 的 内 置 工具 栏 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “ 视 
图 ”一 “工具 栏 ” 命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 右 击 ， 弹 出 “工具 栏 ” 菜单 。 选 择 “ 自 定义 ” 命 
令 ， 在 打开 的 “ 自 定 义 ” 对 话 框 中 选择 “视图 ” 复 选 枉 ， 会 出 现 浮动 的 “视图 ”工具 栏 ， 可 











CIT 




















由 拖 动 将 其 放置 在 需要 的 位 置 上 ， 如 图 1-10 所 示 。 


此 外 ， 还 可 以 设 定 哪些 工具 栏 在 没有 文件 打开 时 可 显示 ， 或 者 根据 文件 类 型 (零件 、 装 
配 体 或 工程 图 ) 来 放置 工具 栏 并 设 定 其 显示 状态 ( 自 定义 、 显 示 或 隐藏 )。 例 如 ， 保持“ 自 
Ff 状态 ， 在 SOLIDWORKS 用 户 界面 中 ， 可 对 工具 栏 按 钮 进行 如 下 操作 。 












































1) 从 工具 栏 上 一 个 位 置 拖 动 到 另 一 位 置 。 

2) 从 一 工具 栏 拖 动 到 另 一 工具 栏 。 

3) 从 工具 栏 拖 动 到 图 形 区 中 ， 即 从 工具 栏 上 将 之 移 除 。 
有 关 工 具 栏 命令 的 各 种 功能 和 具体 操作 方法 将 在 后 面 的 章节 中 作 有 基体 的 介绍 。 
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图 1-10 调用 “视图 ”工具 栏 


























确定 | | 取消 | | 帮助 由 
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在 使 用 工具 栏 或 工 
显示 该 工具 的 名 称 及 相应 的 功能 ， 如 
































L 栏 中 的 命令 时 ， 将 指针 移动 到 工 











k 栏 图 标 附 近 ， 


























记 标 笔 劳 





工具 栏 | 快 硬 方 式 栏 


图 1-11 所 示 。 显 示 一 段 时 间 后 ， 


会 弹出 信息 提示 ， 





该 提示 会 


动 消失 。 








类 别 (q: 
2 本 a 

2D 到 3D 司 Ab 
DimXpert v EA 
Flow Simulation 结 持 
Flow Simulation 结果 特性 
Flow Simulation 特征 
Flow Simulation 显示 
Flow Simulation 主屏 幕 
SOLIDWORKS MBD 
COUPWORNS 播 件 





si © 


得 
请 
几 
IN 








选择 一 范畴 ， 然 后 单 二 按钮 来 观 阅 其 说 明 。 拖 动 按 钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 
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wy 
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图 1 息 提 示 





11 信 


3. 状态 栏 


状态 栏 位 于 SOLIDWORKS 用 户 界 
内 容 的 状态 ， 以 及 指针 位 置 坐 标 、 
@ 重建 模型 图 







































































而 底部 的 水 平 区 域 ， 它 显示 了 当前 
草图 状态 等 信息 的 内 容 ， 典 型 信息 如 下 。 
标 目 : 在 更 改 了 草图 或 零件 而 需要 重建 模型 时 ， 重 建 模型 图 标 会 显示 











窗口 中 正在 编辑 的 








:在 状 



















































































态 栏 中 。 

@ 草图 状态 : 在 编辑 草图 过 程 中 ， 状 态 栏 中 会 出 现 5 种 草图 
状态 ， 即 完全 定义 、 过 定义 、 欠 定义 、 没 有 找到 解 、 发 现 
无 效 的 解 。 在 考虑 零件 完成 之 前 ， 最 好 应 该 完全 定义 草 
图 。 

@ 单位 系统 : 在 编辑 草图 过 程 中 ， 单 击 _ 自 定义 “| (单位 系 
统 ) 按钮 ， 可 在 弹出 的 列表 中 选择 绘制 草图 的 文档 单位 ， 








如 图 1-12 所 示 。 
4. FeatureManager 设计 树 


FeatureManager 设计 树 位 于 SOLIDWORKS 用 户 界 面 的 左 侧 ， 


常用 的 部 分 ， 的 大 纲 视 图 























装配 体 或 工程 图 





它 提供 了 激活 的 零件 、 








MKS ( 米 、 公 斤 、 秒 ) 
CGS (厘米 、 克 、 稳 ) 
MM6GS ( 宣 米 、 克 种 ) 
IPS 甘 才 、 磅 、 稳 ) 

自 定 义 食 米 , 千克 , 种 





全 定 义 “ 


图 1-12 “单位 系统 ”列表 





是 SOLIDWORKS 中 比较 








， 从 而 


型 或 装配 体 的 构造 情况 ， 或 者 查看 工程 图 中 的 不 同 图 样 和 视图 。 


FeatureManager 设计 树 和 医 

















可 以 很 方便 地 查看 模 
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窗 格 中 选择 特征 、 草 
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图 、 工 程 视图 和 构造 几何 线 。FeatureManager 设计 树 可 以 用 来 组 织 和 记录 模型 中 各 个 要 素 及 
要 素 之 间 的 参数 信息 和 相互 关系 ， 以 及 模型 、 特 征 和 零件 之 间 的 约束 关系 等 ， 几 乎 包含 了 所 
有 设计 信息 。FeatureManager 设计 树 如 图 1-13 所 示 。 
FeatureManager 设计 树 的 功能 主要 有 以 下 几 个 方面 。 全 
1) 以 名 称 来 选择 模型 中 的 项 目 ， 即 可 通过 在 模型 中 选择 其 名 称 来 选择 特征 、 草 网 、 基 
准 面 及 基准 轴 。SOLIDWORKS 在 这 一 项 中 的 很 多 功能 与 Window 操作 界面 类 似 ， 如 在 选择 = 
的 同时 按 住 《Shif》 键 ， 可 以 选取 多 个 连续 项 目 ， 在 选择 的 同时 按 住 〈Ctrl》 键 ， 可 以 选取 
非 连续 项 目 。 
2) 确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 在 FeatureManager 设计 树 中 利用 拖 动 项 目 可 以 重新 调 
整 特征 的 生成 顺序 ， 这 将 更 改 重建 模型 时 特征 重建 的 顺序 。 
3) 通过 双击 特征 的 名 称 可 以 显示 特征 的 尺寸 。 
4) 如 要 更 改 项 目的 名 称 ， 在 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 以 选择 该 名 称 ， 然 后 输入 新 的 名 称 上 
可 ， 如 图 1-14 所 示 。 
5) 压缩 和 解除 压缩 零件 特征 和 装配 体 堆 部件， 在 装配 零件 时 是 很 常用 的 。 同 样 ， 如 要 
选择 多 个 特征 ， 在 选择 的 时 候 按 住 《Ctrl》 键 。 
6) 碳 击 清单 中 的 特征 ， 然 后 选择 父子 关系 ， 以 便 查看 父子 关系 。 
7) 如 在 FeatureManager 设计 树 区 域 右 击 ， 还 可 显示 如 下 项 目 : 特征 说 明 、 零 部 件 说 
、 零 部 件 配 置 名 称 、 零 部 件 配置 说 明 等 。 
8) 将 文件 夹 添加 到 FeatureManager 设计 树 中 。 
对 FeatureManager 设计 树 的 熟练 操作 是 应 用 SOLIDWORKS 的 基础 ， 也 是 应 用 
SOLIDWORKS 的 重点 ， 由 于 其 功能 强大 ， 不 能 一 一 列举 ， 在 后 面 章节 中 会 多 次 用 到 。 只 有 
在 学 习 的 过 程 中 熟练 应 用 FeatureManager 设计 树 的 功能 ， 才 能 加 快 建 模 的 速度 和 效率 。 



































































































































































































































































































































































































































包 | 民 | 时 | 人 @| > 是 | 史 | 人 中 | 全 > 
gt 季 件 1 (默认 << 默 认 >_ 显 示 状态 1>) 歇 季 件 1 (默认 < < 默认 >_ 显 示 状态 1>) 
» 固 History 图 History 
国 传 有 器 国 传 县 器 
， 辐 注 名 ， 园 注解 
纪 材质 < 未 指定 > 续 材质 < 未 指定 > 
中 前 视 基准 面 由 前 视 基 准 面 
由 上 视 苦 准 面 由 上 视 苦 准 面 
四 右 视 基准 面 四 右 视 基准 面 
] 原点 1 原点 
~ 刚 | 凸 台 - 拉 什 1 ~ 辐 | 年 绊 俐 
[L_O 〇 草图 1 [LO 草图 1 
~ 国 是 台 - 拉 伸 2 ~ 刚 | 凸 台 - 拉 什 2 
[人 _O) 草图 2 [人 _ 0) 草图 2 
图 1-13 FeatureManager 设计 树 图 1-14 在 FeatureManager 设计 树 中 更 改 项 目 名 称 











5. 图 形 区 
图 形 区 是 进行 零件 设计 、 制 作 工程 图 、 装 配 的 主要 操作 窗口 。 后 面 进 行 的 草图 绘制 、 零 
件 装 配 、 工 程 图 的 绘制 等 操作 ， 均 是 在 这 个 区 域 中 完成 的 。 
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1.2 SOLIDWORKS 工作 环境 设置 


要 熟练 地 使 用 一 套 软件 ， 必 须 先 认识 软件 的 工作 环境 ， 然 后 设置 适合 自己 的 使 用 环境 ， 
这 样 可 以 使 设计 更 加 便捷 。SOLIDWORKS 软件 同 其 他 软件 一 样 ， 可 以 根据 自己 的 需要 显示 
或 者 隐藏 工具 栏 ， 以 及 添加 或 者 删除 工具 栏 中 的 命令 按钮 ， 还 可 以 根据 需要 设置 零件 、 装 配 
体 和 工程 图 的 工作 界面 。 


设置 工具 栏 


SOLIDWORKS 有 很 多 工具 栏 ，SOLIDWORKS 系统 默认 的 工具 栏 是 比较 常用 的 ， 由 于 
形 区 的 限制 ， 不 能 显示 所 有 的 工具 栏 。 在 建 模 过 程 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 显示 或 者 隐藏 部 
分 工具 栏 ， 其 设置 方法 有 两 种 ， 分 别 介绍 如 下 。 

1. 利用 菜单 命令 设置 工具 栏 

利用 菜单 命令 添加 或 者 隐藏 工具 栏 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定 义 ” 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “ 自 定义 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 的 “ 自 定义 ”对 话 框 如 图 1-15 所 示 。 
2) 单 击 对 话 框 中 的 “工具 栏 ” 选 项 卡 ， 此 时 会 出 现 系统 所 有 的 工具 栏 ， 选 择 需 要 打开 
的 工具 栏 复 选 框 。 
3) 确认 设置 。 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 在 图 形 区 中 会 显示 选择 的 工具 栏 。 
如 果 要 隐藏 已 经 显示 的 工具 栏 ， 则 取消 对 工具 栏 复 选 框 的 选择 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 此 时 在 图 形 区 中 将 会 隐藏 取消 选择 的 工具 栏 。 
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图 1-15 “ 自 定 义 ” 对 话 框 














2. 利用 鼠标 右键 设置 工具 栏 
利用 鼠标 右键 添加 或 者 隐藏 工具 栏 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 工具 栏 区 域 右 击 ， 系 统 会 出 现 “ 工 具 栏 ”快捷 菜单 ， 如 图 1-16 所 示 。 
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图 1-16 “工具 栏 ”快捷 菜 自 


2) 单 击 需要 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 加 深 ， 则 图 形 区 中 将 会 显示 选择 的 工具 
栏 ， 如 果 单 击 已 经 显示 的 工具 栏 ， 前 面 复 选 框 的 颜色 会 变 浅 ， 则 图 形 区 中 将 会 隐藏 选择 的 工 
其 栏 。 

另外 ， 隐 藏 工具 栏 还 有 一 个 简便 的 方法 ， 即 选择 界面 中 不 需要 的 工具 栏 ， 用 鼠标 将 其 拖 
到 图 形 区 中 ， 此 时 工具 栏 上 会 出 现 标题 栏 。 图 1-17 所 示 是 拖 至 图 形 区 中 的 “注解 ”工具 
兰 ， 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 右上 角 中 的 国 (关闭 ) 按钮 ， 则 图 形 区 将 隐藏 该 工具 栏 。 
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图 1-17 “注解 ”工具 栏 











1.2.2 | 设置 工具 栏 命令 按钮 | 

系统 默认 工具 栏 中 ， 并 没有 包括 平时 所 用 的 所 有 命令 按钮 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 需要 添 
加 或 者 删除 命令 按钮 。 设 置 工具 栏 中 命令 按钮 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定 义 ” 命 令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 “ 自 定义 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 自 定 义 ” 对 话 框 。 

2) 单 击 该 对 话 框 中 的 “命令 ”选项 卡 ， 此 时 出 现 的 “命令 ”选项 卡 的 “类 别 ” 选 项 组 
和 “按钮 ”选项 组 如 图 1-18 所 示 。 


EX L® ls 


[ 工 & 棋 | 忆 妆 方式 栏 | 命令 ”| 菜单 [键盘 | 饼 标 笔 势 | 自 定义 | 
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图 纸 格式 
选择 一 范 了 畴 ， 然 后 单 二 按钮 来 观 阅 其 说 明 。 拖 动 按钮 到 任何 工具 栏 。 
说 明 


























Ene | ms ] [am | 
图 1-18 “ 自 定义 ”对 话 框 的 “命令 ”选项 卡 
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3) 在 “类 别 ” 选 项 组 中 选择 工具 栏 ， 此 时 会 在 “按钮 ”选项 组 中 出 现 该 工具 栏 中 所 有 





的 命令 按钮 。 























4) 在 “按钮 ”选项 组 











到 要 放置 的 工具 栏 上 ， 然 后 松 开 鼠标 左 键 。 






































单 击 选择 要 增加 的 命令 按钮 ， 接 着 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 该 按钮 




















5) 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 则 工具 栏 上 会 显示 添加 的 命令 按钮 。 

如 果 要 删除 无 用 的 命令 按钮 ， 则 只 要 打开 “ 自 定义 ”对 话 框 的 “命令 ”选项 卡 ， 然 后 将 
要 删除 的 按钮 用 鼠标 左 键 拖 动 到 图 形 区 ， 即 可 删除 该 工具 栏 中 的 该 命令 按钮 。 

例如 ， 在 “草图 ”工具 栏 中 添加 “椭圆 ”命令 按钮 。 先 选择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 





















































“ 自 定义 ”命令 ， 打开 “ 自 定义 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 命 令 ” 选 项 卡 ， 在 “类 别 ” 选 项 组 中 

































































选择 “草图 ”工具 栏 ， 在 “按钮 ”选项 组 中 单 击 ©@ (椭圆 〉 按 钮 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 
































到 “草图 ”工具 栏 中 合适 的 位 置 ， 然 后 松 开 鼠 标 左 键 ， 该 命令 按钮 即 可 添加 到 “草图 ” 























工 其 栏 中 。 图 1-19 所 示 为 添加 命令 按钮 前 后 “草图 ”工具 栏 的 变化 情况 。 
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技巧 蔡 莱 


1 
1 
1 
| 在 对 工具 栏 添加 或 者 删除 命令 按钮 时 ， 对 工具 栏 的 设置 会 应 用 到 当前 激活 的 
1 


!' SOLIDWORKS 文件 类 型 中 。 





区 要 设置 快捷 键 























图 1-19 添加 命令 按钮 
a) 添加 命令 按钮 前 b) 添加 命令 按钮 后 








除了 可 以 使 用 菜单 栏 和 工具 栏 执行 命令 外 ，SOLIDWORKS 软件 还 允许 用 户 通过 自行 设 











置 快 捷 键 的 方式 来 执行 命令 。 

















其 操作 步骤 如 下 。 



































1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 自 定义 ”命令 ， 或 者 在 工具 栏 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快 








捷 菜 单 中 选择 “ 自 定 义 ”命令 ， 系 统 弹 出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 





























2) 单 击 对 话 框 中 的 “键盘 ”选项 卡 ， 如 图 1-20 所 示 。 

3) 在 “类 别 (A)” 下 拉 列 表 框 中 选择 “文件 (F)” 选 项 ， 然 后 在 “显示 H)” 下 拉 列 
表 的 选项 中 选择 要 设置 快捷 键 的 命令 “ 带 键 盘 快 捷 键 的 命令 ”。 

4) 在 “搜索 ”文本 框 中 输入 要 搜索 的 快捷 键 ， 输 入 的 快捷 键 就 出 现在 “当前 快捷 键 ” 


























选项 中 。 





























5) 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 快 捷 键 设置 成 功 。 






































全 定义 区 























工具 栏 | 快 建 方式 栏 | 命令 “| 某 单 “| 键盘 | 饼 标 笔 势 | 自 定义 | 














类 别 A: [文件 旧 了 ] [打印 列表 (P.. | [ 复制 列表 (9 | 
显示 (H 帝 键 盘 快 搜 刍 的 命令 -| 重 设 到 默认 (D) 








移 除 快捷 键 IR) 



















































| 确定 | | 取消 “| | -帮助 
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图 1-20 “ 自 定 义 ” 对 话 框 的 “键盘 ”选项 卡 





风 技巧 蕉 位 


经 被 使 用 过 ， 则 系统 会 提示 该 快捷 键 已 被 使 用 ， 必 须 更 改 要 
设置 的 快捷 键 。 

2 ) 如 果 要 取消 设置 的 快捷 键 ， 在 “键盘 ”选项 卡 中 选择 “快捷 键 ” 列 表 中 设置 的 快 
捷 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “ 移 除 快 捷 键 ”按钮 ， 则 该 快捷 键 就 会 被 取消 。 


J i ee nd i i ie, tt. ek, see, Lin i nn, ii ,ei ti, i ,tein es i i i hia te tts nh, nt i ti i i i ,i dt, in 


中 和 设置 背景 | 
在 SOLIDWORKS 中 ， 可 以 更 改 操作 界面 的 背景 及 颜色 ， 以 设置 个 性 化 的 用 户 界面 。 设 























置 背 景 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 此 时 系统 弹出 “系统 选项 (S) -颜色 ”对 
话 框 。 
2) 在 对 话 框 “系统 选项 ”选项 卡 的 左 侧 列表 框 中 选择 “颜色 ”选项 ， 如 图 1-21 








所 示 。 

3) 在 “颜色 方案 设置 ”列表 框 中 选择 “ 视 区 背景 ”选项 ， 然 后 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 系 
统 弹出 图 1-22 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 设置 的 颜色 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
可 以 使 用 该 方式 设置 其 他 选项 的 颜色 。 
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图 1-21 “系统 选项 -颜色 ”对 话 框 



































本 颜色 四 ) : 
广大 大 请 夯 画面 
三 于 面 二 
画面 
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| | 
国信 
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图 1-22 “颜色 ”对 话 杠 


4) 单 击 “系统 选 项 -颜色 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 系 统 背景 颜色 设置 成 功 。 

在 如 图 1-21 所 示 对 话 框 的 “背景 外 观 ” 选 项 组 中 ， 单 击 下 面 4 个 不 同 的 单 选 按钮 ， 可 
以 得 到 不 同 的 背景 效果 。 用 户 可 以 自行 设置 ， 在 此 不 再 歼 述 。 图 1-23 所 示 为 一 个 设置 好 背 
景 颜色 的 零件 图 界面。 
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图 1-23 ”设置 好 背景 颜色 的 零件 图 界面 












































设置 单位 | 


在 三 维 实体 建 模 前 ， 需 要 设置 好 系统 的 单位 ， 系 统 默 认 的 单位 为 “MMGS (毫米 、 死 、 








秒 )”， 可 以 使 月 








日 自 定义 的 方式 设置 其 他 类 型 的 单位 系统 以 及 长 度 单位 等 。 下 面 以 修改 长 度 单 





位 的 小 数位 数 为 例 ， 说 明 设 置 单 位 的 操作 步骤 。 


1) 选择 菜 
2) 系统 弹 








单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 。 
出 “系统 选项 -单位 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 “文档 属性 ”选项 卡 ， 然 后 











在 左 侧 列表 框 中 选择 “单位 ”选项 ， 如 图 1-24 所 示 。 





























































































































文档 属性 [D) - 单位 
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图 1-24 选择 “单位 ”选项 
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3) 将 对 话 框 中 “基本 单位 ”选项 组 中 “长 度 ” 选 项 的 “小 数 ” 设 置 为 无 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 图 1-25 所 示 为 设置 单位 前 后 的 图 形 比较 。 





























1-25 ”设置 单位 前 后 的 图 形 比较 
a) 设置 单位 前 的 图 形 b) 设置 单位 后 的 图 形 
























































1.3 ”文件 管理 


除了 上 面 介绍 的 新 建文 件 外 ， 常 见 的 文件 管理 工作 还 有 打开 文件 、 保 存 文件 、 退 出 系统 
等 ， 下 面 简要 介绍 


在 SOLIDWORKS 2018 中 ， 可 以 打开 已 存储 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 打 
开 文 件 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 区 〈 打 
开 ) 按钮 ， 执 行 打开 文件 命令 。 

2) 系统 弹出 图 1-26 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 文件 的 类 型 ， 选 择 不 同 的 文件 类 型 ， 在 对 话 框 中 会 显示 文件 夹 中 对 应 文件 类 型 的 文件 。 
单 击 “ 显 示 预 览 窗口 ”按钮 男 ， 选 择 的 文件 就 会 显示 在 对 话 框 的 “预览 ”窗口 中 ， 但 是 并 
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图 1-26 “打开 ”对 话 框 
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选取 了 需要 的 文件 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， aa 
就 可 以 打开 选择 的 文件 ， 对 其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 入 ee i 

在 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 框 菜单 中 ， 并 不 限于 _ 
SOLIDWORKS 类 型 的 文件 ， 还 可 以 调用 其 他 软件 《如 二 a ©O) 
Pro、CATIA、UG 等 ) 所 形成 的 图 形 并 对 其 进行 编辑 ， 二 










obj:*.off*,ply:*.ply2) 有 








图 1-27 所 示 是 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 框 


已 编辑 的 图 形 只 有 保存 后 ， 才 能 在 需要 时 打开 该 文件 对 。。 之 = 
其 进行 相应 的 编辑 和 操作 。 保 存 文件 的 操作 步骤 如 下 。 hokey pre) nn 
选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 或 者 单 击 remnbrdr odinidh) 
“标准 ”工具 栏 中 的 圆 〈 保 存 ) 按钮 ， 执 行 保存 文件 命令 ， 
系统 弹出 图 1-28 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 图 1-27 “文件 类 型 ”下 拉 列 表 
“保存 在 ”下 拉 列 表 框 中 选择 文件 存放 的 文件 来 ， 在 “文件 
名 ”文本 框 中 输入 要 保存 的 文件 名 称 ， 在 “保存 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 保存 文件 的 类 
型 。 通 常情 况 下 ， 在 不 同 的 工作 模式 下 ， 系 统 会 自动 设置 文件 的 保存 类 型 。 
[区 号 和 为 ze 


OO+ < SolidWorks 2018 中 文 版 完 ..。 、 源 文件 》 ”| 妙 ] 关于 沪 这 禾 p| 
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剖 计算 机 
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wh Wh » 
Re | 


文件 名 (N): 零件 1 - 
保存 类 型 中 : 零件 (*.prt;*.sldprt) es 


说 明 : Add a description 








@@ 另存 为 包括 所 有 参考 的 季 
5) 另存 为 副本 并 继续 
5) 另存 为 副本 并 打开 5 后 级 
习 队 基 文件 夫 [| 人 | | RM 





























iml 








图 1-28 “另存 为 ”对 话 相 


在 “保存 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 并 不 限于 SOLIDWORKS 类 型 的 文件 ， 还 可 以 保存 如 
“*#.sldprt”“*#.sldasm2>“*.slddrw” 等 类 文件 。 也 就 是 说 ，SOLIDWORKS 不 但 可 以 把 文件 保 
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存 为 自身 的 类 型 ， 还 可 以 保存 为 其 他 类 型 的 文件 ， 方 便 其 他 软件 对 其 调用 并 进行 编辑 。 

在 图 1-28 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 中 ， 可 以 将 文件 在 保存 的 同时 备份 一 份 。 保 存 备份 
文件 需要 预先 设置 保存 的 文件 目录 。 设 置 备份 文件 保存 目录 的 步骤 如 下 。 

选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 系 统 弹 出 图 1-29 所 示 的 “系统 选项 〈S) - 备 
份 /恢复 ”对 话 框 ， 单 击 “ 系 统 选 项 ”选项 卡 中 的 “备份 /恢复 ”选项 ， 在 “备份 文件 夹 ” 文 
本 框 中 可 以 修改 保存 备份 文件 的 目录 。 


「 尼 约 放大 (9) - 备份/ 恢复 Ex 


























































































































系统 选项 (5) | 文档 尾 性 [D) 伺 搜索 选项 CL 

共通 自动 恢复 

工程 图 加 | 保存 自动 恢复 信息 时 间 间隔 (9 : ”10 外 分钟 
显示 类 型 自动 恢复 文件 夫 ; C\Users\she\VAppData\LocaNTempSW 备 份 目录 \swxautc 国 

区 域 剖 面 线 /填充 
性 能 

闫 色 备份 

草图 回 每 个 文档 的 备份 数 (IN) : 1 
几何 关系 / 捕 提 











回 备份 文件 去 (6) : ”CN\Users\sheWppData\LocalNTempSW 备 份 目录 国 
了 将 备份 文件 保存 在 与 原文 件 柜 同 的 位 置 (A) 

性 能 贺 移 除 备份 (Rj -如 果 上 日 于 7 到 天数 

装配 体 保存 通知 

贺 显示 提 酝 ,如 果 文 档 未 保存 H) : 20 ”所 | 分钟 

文件 位 置 司 之 后 自动 解除 : 5 到 秒 


FeatureManager 
选 值 框 增 县 值 
视图 

触摸 
异型 孔 向 导 /Toolbox 
文件 探索 器 

挫 索 

协作 

信息 /错误 /警告 
导入 

导出 




















Ln | | ms |[ #m | 























图 1-29 “系统 选项 (S) -备份 /恢复 ”对 话 框 


退出 SOLIDWORKS 2018 


在 文件 编辑 并 保存 完成 后 ， 就 可 以 退出 SOLIDWORKS 2018 系统 。 选 择 菜 单 栏 中 的 
“文件 ”一 “退出 ”命令 ,或 者 单 击 系统 操作 界面 右上 角 的 XX〈 退 出 按钮 ， 可 直接 退出 。 
如 果 对 文件 进行 了 编辑 而 没有 保存 文件 ， 或 者 在 操作 过 程 中 ， 不 小 心 执行 了 退出 命令 ， 
会 弹出 系统 提示 框 ， 如 图 1-30 所 示 。 如 果 要 保存 对 文件 的 修改 ， 则 单 击 “ 全 部 保存 ” 按 
钮 ， 系 统 会 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SOLIDWORKS 系统 ;如 果 不 保存 对 文件 的 修改 ， 则 
单 击 “不 保存 ”按钮 ， 系 统 不 保存 修改 后 的 文件 ， 并 退出 SOLIDWORKS 系统 ; 单 击 “ 取 
消 ” 按 钮 ， 则 取消 退出 操作 ， 回 到 原来 的 操作 界面 。 
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六 
SOUDWORKS 


一 个 或 多 个 因此 操作 而 被 关闭 的 文档 已 作 修改 。 





?3 全 部 保存 (S) 
将 保存 所 有 修改 的 文档 


? 不 保存 (N) 
将 丢失 对 未 保存 文档 所 作 的 所 有 修改 。 























TH 





图 1-30 系统 提示 





1.4 视图 操作 


在 进行 SOLIDWORKS 实体 模型 绘制 过 程 中 ， 视 图 操作 是 不 可 或 缺 的 一 部 分 ， 本 节 将 讲 
解 视图 的 缩放 、 旋 转 等 命令 。 
常见 的 视图 操作 方式 有 : 视图 定向 、 











整 屏 显示 全 图 、 局 部 放大 、 动 态 放 大 /缩小 、 旋 
























































转 、 平 移 、 深 转 、 上 一 视图 。 选 择 “ 视 图 ”一 “修改 ”菜单 命令 ， 视 图 修改 菜单 命令 如 
图 1-31 所 示 。 下 面 依次 讲解 常用 命令 。 
视图 M | 插入 W 工具 m Photoview360 窗口 W) 帮助 中。 才 | 日 -区 - 
图 二 面 R) Ctrl+R 
荧屏 捕获 (N) 二 
显示 (D) » 
“修改 (M) ;| 多 视图 定向 (O).. SpaceBar 
光源 与 相机 (D ， | 局 关 屏 旺 示 全 图 ( F 
隐 吉 /时 示 (H) A 
| 蕉 动态 放大 /缩小 0 
工具 栏 () » 于 
工作 区 (W) "| CC WE) 
用 户 界 面 (U) 上 | 守 手 交 (N) 
罗氏 六 模式 @ G Ws 
上 全 屏 Fl1 根 转 相机 ( 
自 定义 菜单 (V) | 上 - 视 加 R) Ctrl+Shift+z 
旋转 布景 楼 板 (R) 
沿 芝 屏 中 心 缩放 (加 
图 1-31 视图 修改 菜单 命令 
1. 视图 定向 
选择 模型 显示 方向 。 可 通过 三 种 方式 进行 此 操作 。 


@ 选择 菜单 栏 “ 视 图 ”一 “修改 ”一 “视图 定向 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 
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@ 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “视图 定向 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 
@ 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “视图 定向 ”按钮 乡 ， 如 图 1-33 所 示 。 
选择 “视图 定向 ”命令 后 ， 弹 出 “方向 ”对 话 框 ， 如 图 1-34 所 示 。 



































衣 关 屏 示 全 图 内 
应 局 部 放大 四 
1 放大 或 入 小 (QQ 
CC 施 直 图 日 
于 移 
2 i 四 LYEG 
旋转 布景 地 板 人 名 
多 视图 定向 .. (9 分 鲁 
荔 和 疙 和 布 屋 山 加 
打开 工程 图 (N) 口 日 国 国 
最 近 的 命令 (R) » 
| 
加 





























Hl 

















图 1-32 右键 快捷 菜单 图 1-33 “标准 视图 ”工具 栏 图 1-34 “方向 ”对 话 框 


在 弹出 的 对 话 框 中 双击 选择 所 需 视图 方向 ， 实 体 模型 转换 到 需要 的 视图 方向 ， 如 
图 1-35 所 示 。 


























图 1-35 转换 视图 
a) 旋转 前 视图 。b) 等 轴 测 方向 

2. 整 屏 显 示 全 图 

缩放 模型 以 套 合 窗口 。 有 四 种 方式 使 用 此 命令 。 

@ 选择 荣 单 栏 “ 视 图 ”一 “修改 ”一 “ 整 屏 显 示 全 图 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 

@ 在 图 形 区 上 方 单 击 局 〈 整 屏 显 示 全 图 ) 按钮 ， 如 网 1-36 所 示 。 

@ 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 整 屏 显 示 全 图 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 

@ 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 局 “ 整 屏 显示 全 图 ”按钮 ， 如 图 1-37 所 示 。 









































月 应 语 | 加 网 鲁 - 国 -中 -多 多 是 - 








CA 人 外 - 国 -个 - 多 多 -器 - 
图 1-36 视图 显示 工 图 1-37 “视图 ”工具 栏 












































使 用 此 命令 可 将 模型 全 部 显示 在 窗口 中 ， 如 图 1-38 所 示 。 
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3. 


a) 


项 





局 部 放大 


1-38 ”显示 视 
a) 部 分 显示 模型 b) 全 屏 














b) 


以 边界 框 放大 选择 的 区 域 。 有 四 种 方式 使 用 此 命令 。 
@ 选择 菜单 栏 “ 视 图 ”一 “修改 ”一 “局 部 放大 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 
@ 在 图 形 区 上 方 单 击 点 《局 部 放大 ) 按钮 ， 如 图 1-36 所 示 。 


@ 单 击 
@ 在 “视图 ”工具 栏 中 单 避 




















使 月 


日 此 命令 可 放大 局 部 模型 ， 如 图 1-39 所 示 。 


右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “局 部 放大 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 
总 〈 局 部 放大 ) 按钮 ， 如 图 1-37 所 示 。 
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中 Front 
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1-39 


a) 





局 部 放大 
a) 放大 前 
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模型 [35 视图 | Motion StudyI 
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装配 体 | 布局 草图 评估 | 党 染 T 具 | SOLUDWORKS 播 件 
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9 
图 1-39 局 部 放大 〈 续 ) 
b) 选择 放大 区 域 c) 放大 后 








4. 动态 放大 /缩小 





动态 地 调整 模型 放大 与 缩小 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “修改 ”一 “动态 放大 / 缩 








第 2 版 


1 





小 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 在 图 形 区 出 现 久 图 标 ， 将 图 标 放 置 在 模型 上 ， 按 住 鼠 标 左 锣 











向 下 拖 动 将 会 缩小 模型 ， 向 上 拖 动 将 会 放大 模型 ， 如 图 1-40 所 示 。 
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a) 缩 
5. 旋转 








b) 


小 


b) 放大 


旋转 模型 视图 方向 。 有 两 种 方式 使 用 此 命令 。 


1-40 动态 放大 /缩小 

















SOLIDWORKS 2018 -中文 二 全 自 池 抽 第 2 二 


@ 选择 荣 单 栏 中 的 “视图 ”一 “修改 ”一 “旋转 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 

@ 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 

选择 此 命令 后 ， 在 图 形 区 出 现 馆 〔 访 转 ) 图 标 ， 将 图 标 放 置 在 模型 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 
向 不 同方 向 拖 动 鼠标 ， 模 型 将 随 之 旋转 ， 如 图 1-41 所 示 。 
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图 1-41 旋转 视图 





6. 平移 

移动 模型 零件 。 有 两 种 方式 使 用 此 命令 。 

@ 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “修改 ”一 “平移 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 

@ 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “平移 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 

选择 此 命令 后 ， 在 图 形 区 出 现 字 | (平移 ) 图标， 将 图 标 放置 在 模型 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 
模型 随 着 鼠标 向 不 同方 向 拖 动 而 移动 。 

7. 滚 转 

绕 基点 旋转 模型 。 有 两 种 方式 使 用 此 命令 。 

@ 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “修改 ”一 “ 深 转 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 

@ 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 翻 深 视图 ”命令 ， 如 图 1-32 所 示 。 

8. 上 一 视图 

显示 上 一 视图 。 使 用 此 命令 可 将 视图 返回 到 上 一 个 视图 显示 中 。 有 三 种 方式 使 用 此 


命令 。 


@ 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “修改 ”一 “上 一 视图 ”命令 ， 如 图 1-31 所 示 。 
@ 在 图 形 区 上 方 单 击 @@|( 上 一 视图 ) 按钮 ， 如 图 1-36 所 示 。 
@ 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 @|( 上 一 视图 ) 按钮 ， 如 图 1-37 所 示 。 
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第 2 章 草图 绘制 © 


SOLIDWORKS 能 够 提供 不 同 的 设计 方案 ， 减 少 设计 过 程 中 的 错误 以 及 提高 产品 质 
量 。 它 不 仅 有 强大 的 功能 ， 同 时 对 每 个 工程 师 和 设计 者 来 说 ， 还 操作 简单 方便 、 易 学 
约 用 。 取 3 本 的 操作 方 式 EE 绘制 草图 、 特征 更 模 。 忆 站 模 的 址 础 ， 没 在 冬 ， 兢 




































































































































































由 中 





















































































































































本 章 简要 介绍 了 SOLIDWORKS 草图 的 一 些 基本 操作 ， 包 括 
使 草 冬 绘制 更 六 准 。 
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具 及 一 些 辅助 操作 ， 
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2.1 ”草图 绘制 的 基本 知识 


本 贡 主 要 介绍 如 何 开始 绘制 草图 ， 熟 悉 “ 草 图 ”控制 面板 ， 认 识 绘图 光标 和 锁 点 光标 ， 
以 及 退出 草图 绘制 状态 。 


进入 草图 绘制 


绘制 2D 草图 ， 必 须 进入 草图 绘制 状态 。 草 图 必须 在 平面 上 绘制 ， 这 个 平面 可 以 是 基准 
面 ， 也 可 以 是 三 维 模型 上 的 平面 。 由 于 开始 进入 草图 绘制 状态 时 ， 没 有 三 维 模型 ， 因 此 必须 
指定 基准 面 。 

绘制 草图 必须 认识 草图 绘制 的 工具 ， 图 2-1 所 示 为 第 用 的 “草图 ”面板 和 “草图 ”工具 
栏 。 绘 制 草图 可 以 先 选择 绘制 的 平面 ， 也 可 以 先 选 择 草 图 绘制 实体 。 下 面 分 别 介绍 两 种 方式 
的 操作 步 又 。 

1. 选择 草图 绘制 实体 

以 选择 草图 绘制 实体 的 方式 进入 草图 绘制 状态 的 操作 步骤 如 下 。 
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GE 人 
二 元 D-DD-O-A po a se neo 
ey - 
[i [5 
和 PP- 参 组 -加 
图 2-1 “草图 ” 面板 和 “草图 ” 工具 栏 
1) 选择 菜单 栏 中 的 “ 揪 入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 已 
(草图 绘制 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 或 者 直接 单 击 
“草图 ”工具 栏 中 要 绘制 的 草图 实体 ， 此 时 图 形 区 0 
显示 的 系统 默认 基准 面 如 图 2-2 所 示 。 
2) 单 击 选择 图 形 区 3 个 基准 面 中 的 一 个 ， 确 f .各 
定 要 在 哪个 平面 上 绘制 草图 实体 。 人 
3) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 ~ 


于 ) 按钮 ， 旋 转 基 准 面 ， 以 方便 绘图 。 


2. 选择 草图 绘制 基准 面 















































































































































































































































































































































以 选择 草图 绘制 基准 面 的 方式 进入 草图 绘 抽 a 
状态 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 先 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 选择 要 绘制 的 基准 面 ， 即 前 视 基准 面 、 右 视 基准 
面 和 上 视 基准 面 中 的 一 个 面 。 

2) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 旋 转 基 准 面 。 

3) 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 蕊 〈 草 图 绘制 ) 按钮， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 已 
(草图 绘制 ) 按钮 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

退出 草图 绘制 

草图 绘制 完毕 后 ， 可 立即 建立 特征 ， 也 可 以 退出 草图 绘制 再 建立 特征 。 有 些 特征 的 建立 

需要 多 个 草图 ， 如 扫描 实体 等 ， 因 此 需要 了 解 退 出 草图 绘制 的 方法 。 退 出 草图 绘制 的 方法 主 


要 有 如 下 儿 种 ， 分 别 介 
菜单 方式 ， 选 择 菜单 栏 中 
L 栏 图 标 按钮 方式 自 
lL 栏 中 的 (退出 草图 
区 右 击 ， 弹 出 图 2-3 所 示 的 快捷 菜单 ， 单 击 Ly ( 退 


击 “草图 ” 轴 园 
3) 利用 快捷 菜单 方式 : 在 图 形 

















如 下 。 























1) 使 用 
2) 利用 工 
























































的 “插入 ”一 “退出 草图 ”命令 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 




































































f 击 “标准 ”工具 栏 中 的 8 〈 重 建 模型 ) 按钮 ， 或 者 单 
































) 按钮 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 











LI -此 
山 早 . 
































图 ) 按钮 ， 退 出 草图 绘制 状态 。 











4) 利用 图 形 区 确 
示 的 确认 提示 


单 击 确认 角落 下 面 的 



































认 角 落 的 
图 标 ， 单 击 上 面 的 图 标 ， 退 出 草 
标 答 ， 弹 出 系统 提示 框 ， 提 示 用 户 











图 标 ; 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 








义 右 
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草图 绘制 





F 角 会 显示 图 2-4 所 











区 











绘制 状态 。 








si 
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两 





2-5 所 示 ， 然 后 根据 需要 8 
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饪 | 六 乌有 崩 划 了 允 人 个 辐 





选择 工具 
缩放 /平移 /旋转 
显示 网 格 线 目 
最 近 的 命令 (R) 
草图 绘制 实体 
更 多 尺寸 IM) 
几何 关系 
J」Je， 至 示 / 铀 除 几何 关系 .… (IO 
”完全 定义 草图 .. 山 
草图 工具 
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图 2-4 确认 提示 











机 区 届 草 图 绘制 工具 




















“草图 ”工具 栏 如 图 














2-1 所 示 ， 有 些 草 






































利用 第 1.2.2 节 中 讲述 的 方法 设置 相应 的 命令 按钮 。“ 草 图 ”工具 栏 主 要 
1 为 草图 绘制 、 实 体 绘 制 、 标 注 几 何 关 系 和 草图 编辑 工具 。 其 








别 | 
能 分 别 见 表 2-1 一 表 2-4。 


























中 的 按钮 ， 退 出 草 


图 标 


图 绘制 按钮 没有 在 该 工 














否 保存 对 草 








和 E 
绘制 状态 。 
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图 的 修改 ， 如 
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SOLIDWORKS 





外。 丢弃 对 草图 所 作 的 更 改 吗 ? 
草图 梅 恢复 到 您 进行 编辑 之 前 的 状态 。 





不 要 再 显示 (D) 


[去 工 更 改 并 如 出 (E) | | 取消 (C) | 














区 








253 

































































系统 提示 让 


lel 





栏 中 显示 ， 用 户 可 以 
包括 四 大 类 ， 分 
中 各 命令 按钮 的 名 称 与 功 











































































































































































































表 2-1 草图 绘制 命令 按钮 
按钮 图 标 名 称 功 能 说 明 
选择 “选取 工具 来 选择 草图 实体 、 模 型 和 特征 的 边线 和 面 ， 框 选 可 以 选择 多 个 
A 
网 格 线 捕 提 he ss a i 
醒 草图 绘制 /退出 草图 进入 或 者 退出 草图 绘制 状态 
台 3D 草图 在 三 维 空间 任意 点 绘制 草图 实体 
[a 基准 面 上 的 3D 草图 在 3D 草图 形 区 添加 基准 面 后 ， 可 添加 或 修改 该 基准 面 的 信息 
% 修改 革 图 移动 、 旋 转 或 按 比例 缩放 所 选取 的 草图 
2 移动 时 不 求解 在 不 解 出 尺寸 或 几何 关系 的 情况 下 ， 从 草图 形 区 移动 出 草图 实体 
各 移动 实体 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 移动 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
上 复制 实体 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 复制 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
回 按 比例 缩放 实体 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 按 比例 缩放 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
的 旋转 实体 选择 一 个 或 多 个 草图 实体 并 将 之 旋转 ， 该 操作 不 生成 几何 关系 
实体 绘制 工具 命令 按钮 见 表 2-2。 
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表 2-2 ”实体 绘制 工具 命令 按钮 

















































































































































































































































































































































































































































































































































































































按钮 图 标 名 称 功能 说 明 

De 直线 以 起 点 、 终 点 方式 绘制 一 条 直线 

(| 边 角 和 矩形 以 对 角 线 的 起 点 和 终点 方式 绘制 一 个 矩形 ， 其 一 边 为 水 平 或 竖 直 

可 中 心 矩 形 在 中 心 点 绘制 矩形 草图 

心 3 点 边 角 矩 形 以 所 选 的 角度 绘制 矩形 草图 

3 点 中 心 矩 形 以 所 选 的 角度 绘制 带 有 中 心 点 的 矩形 草图 

好 平行 四 边 形 生成 边 不 为 水 平 或 竖 直 的 平行 四 边 形 及 矩形 

© 多 边 形 生成 边 数 在 3 一 40 之 间 的 等 边 多 边 形 

GG 加 闵 先 指 定 圆 心 ， 然 后 拖 动 鼠标 确定 半径 的 方式 绘制 一 个 加 

DD 周边 加 闵 圆周 直径 的 两 点 方式 绘制 一 个 圆 

Tr 一 心 /起 /终点 画 弧 闵 顺序 指定 圆心 、 起 点 以 及 终点 的 方式 绘制 一 个 圆 ? 
人 午 | 一 条 与 蔓 贺 实体 相 4 缴 线 TL E 位 动 确 认 是 法 向 相 

圳 功 线 弧 人 体 相 切 的 弧 线 ， 可 以 根据 草图 实体 自动 确认 是 法 向 相 

A 3 点 圆 弧 头 顺序 指定 起 点 、 终 点 及 中 点 的 方式 绘制 一 个 圆 弧 

© 椭 辆 闵 先 指定 圆心 ， 然 后 指定 长 短 轴 的 方式 绘制 一 个 完整 的 椭圆 

G 部 分 椭圆 先 指定 中 心 点 ， 然 后 指定 起 点 及 终点 的 方式 绘制 部 分 椭圆 
ee i re TT 

UV J 物 线 a 拖 动 鼠标 确定 焦距 ， 然 后 指定 起 点 和 终点 的 方式 绘制 
水 不 同 路 径 《 或 者 多 点 给 于 省 习 以 在 端点 过 相 

NU 样 条 曲线 了 路 径 上 的 两 点 或 者 多 点 绘制 一 条 样 条 曲线 ， 可 以 在 端点 处 指定 相 

人 怜 面 上 样 条 曲线 在 曲面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 可 以 沿 曲面 添加 和 拖 动 点 生成 

9 点 绘制 一 个 点 ， 该 点 可 以 绘制 在 草图 和 工程 图 形 区 

re 中 心 线 绘制 一 条 中 心 线 ， 可 以 在 草图 和 工程 图 形 区 绘制 

从 文字 在 特征 表面 上 ， 添 加 文字 草图 ， 然 后 拉 伸 或 者 切除 生成 文字 实体 






































标注 几何 关系 命令 按钮 见 表 2-3。 





表 2-3 标注 几何 关系 命令 按钮 





















































按钮 图 标 名 称 功能 说 明 
上 添加 几何 关系 给 选 定 的 草图 实体 添加 几何 关系 ， 即 限制 条 件 
i 显示 /删除 儿 何 关系 显示 或 者 删除 草图 实体 的 几何 限制 条 件 
长 动 几何 关系 打开 /关闭 自动 添加 几何 关系 









































草图 编辑 工具 命令 按钮 见 表 2-4。 


























按钮 图 标 名 称 功能 说 明 
EE 构造 几何 线 将 草图 上 或 者 工程 图 形 区 的 草图 实体 转换 为 构造 几何 线 ， 构 造 几 何 线 的 线 
7 型 与 中 心 线 相同 
在 两 个 草图 实体 的 交叉 处 前 裁 掉 角 部 ， 从 而 生成 一 个 切线 弧 





















































本 已 
画 














此 工具 在 2D 和 3D 草图 形 区 均 可 使 用 。 在 两 个 草图 实体 交叉 处 按照 一 定 
度 和 距离 剪裁 ， 并 用 直线 相连 ， 形 成 但 
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( 续 ) 

按钮 图 标 名 称 功能 说 明 

区 等 距 实体 按 给 定 的 距离 等 距 一 个 或 多 个 草图 实体 ， 可 以 是 线 ， 弧 、 环 等 草图 实体 

串 转换 实体 引 将 其 他 特征 轮廓 投影 到 草图 平面 上 ， 可 以 形成 一 个 或 者 多 个 草图 实体 O) 

晤 交叉 曲线 在 基准 面 和 I 而 或 模型 面 、 两 个 面 、 面 和 模型 面 、 基 准 面 和 整个 零件 / 

曲面 和 整个 零件 的 交叉 处 生成 草图 曲线 

学 面部 曲线 从 面 或 者 曲面 提取 ISO 参数 ， 形 成 3D 曲线 

怠 剪裁 实体 根据 剪裁 类 型 ， 剪 裁 或 者 延伸 草图 实体 

下 延伸 实体 将 草图 实体 延伸 以 与 男 一 个 草图 实体 相遇 

而 分 割 实体 将 一 个 草图 实体 分 割 以 生成 两 个 草图 实体 

虽 镜像 实体 相对 一 条 中 心 线 生 成 对 称 的 草图 实体 

中 线性 草图 阵列 治 一 个 轴 或 者 同时 沿 两 个 轴 生 成 线性 草图 排列 

Da 到 周 草图 阵列 生成 草图 实体 的 圆周 排列 















































绘图 光标 和 锁 点 光标 
在 绘制 草图 实体 或 者 编辑 草图 实体 时 ， 光 标 会 根据 所 选择 的 命令 变 为 相应 的 图 标 ， 以 广 
便 用 户 了 解 绘制 或 者 编辑 该 类 型 的 草图 。 
绘图 光标 的 类 型 与 功能 见 表 2-5。 
























































表 2-5 绘图 光标 的 类 型 与 功能 





























































































































光标 类 型 作用 说 外 光标 类 型 作用 说 明 
六 绘制 一 点 > 绘制 直线 或 者 中 心 线 
人 绘制 3 点 圆 弧 > 绘制 抛物 线 
绘制 加 全 绘制 椭圆 
绘制 样 条 曲线 阅 绘制 矩形 
SS 绘制 多 边 形 他 绘制 四 边 形 
Se 标注 尺寸 RT 延伸 草图 实体 
3 到 周 阵列 复制 草图 b> 线性 阵列 复制 草图 





























为 了 提高 绘制 图 形 的 效率 ，SOLIDWORKS 软件 提供 了 自动 判断 绘图 位 置 的 功能 。 在 执 
行 绘图 命令 时 ， 光 标 会 在 图 形 区 自动 寻找 端点 、 中 心 点 、 圆 心 、 交 点 、 中 点 以 及 其 上 任意 
点 ， 可 提高 光标 定位 的 准确 性 和 快速 性 。 

光标 在 相应 的 位 置 会 变 成 相应 的 图 形 ， 成 为 锁 点 光标 。 锁 点 光标 可 以 在 草图 实体 上 形 
成 ， 也 可 以 在 特征 实体 上 形成 。 需 要 注意 的 是 在 特征 实体 上 的 锁 点 光标 ， 只 能 在 绘图 平面 的 
实体 边缘 产生 ， 在 其 他 平面 的 边缘 不 能 产生 。 

锁 点 光标 的 类 型 在 此 不 再 袭 述 ， 用 户 可 以 在 实际 使 用 中 慢 慢 体会 ， 很 好 地 利用 锁 点 光 
标 ， 可 以 提高 绘图 的 效率 。 


2.2 “草图 ”操控 面板 


SOLIDWORKS 提供 了 草图 绘制 工具 以 方便 绘制 草图 实体 。 图 2-6 所 示 为 “ 草 
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面板 “操控 面板 通常 也 称 为 工具 栏 )。 





















































人 GOV 张口 [用 第 向 实体 人 oe 
0A 
(EO 7 移动 实体 本 = 号 
草图 评估 DimXpert | SOLIDWORKS 播 件 | SOUDWORKS MBD | SOLIDWORKS Inspection 
图 2-6 “草图 ”操控 面板 
并 非 所 有 的 草图 绘制 工具 对 应 的 按钮 都 会 出 现在 “草图 ”操控 面板 中 ， 如 果 要 重新 安排 














“草图 ”操控 面板 中 的 工具 按钮 ， 可 进行 如 下 操作 。 


1) 选择 “工具 ” 人 
2) 选择 6 人 人 9 


[Ue 


白 








定义 ”命令 ， 打 了 
选项 卡 ， 在 “类 别 ”列表 框 中 选择 “草图 ”。 





F“ 自 





定义 ”对 话 框 。 














3) 单 击 一 个 按钮 以 查看 “说 明 ” 文 本 框 内 对 该 按钮 的 说 明 ， 如 图 2-7 所 示 。 










































































EE [LEE 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 ”| 菜单 | 键盘 “| 饼 标 笔 势 | 自 定义 

灶 别 (g: 

天 由 的 开本 li 

Dmpen | 惰性 区 四 区 区 从 

Soames /HIIOLIO@ 

WORS 括 件 © @ DD < DD A 
OGVUNNNG@R 
"AENIN 
全 加 屋 拿 成 对 十 
三 明 师 关 叭 同名 阁 
LB 用 OO 国 区 
7 

块 

模 忆 TT 朋 La 

屏 意 

曲面 

曲 络 

视图 

特征 

图 纸 格式 ~ 

选择 一 范 卫 ， 然 后 单 二 按钮 来 观 阅 其 说 明 。 拖 动 按钮 到 任何 工具 栏 。 

说 明 

确定 取消 帮助 (H) | 

















图 








2-7 ”对 按钮 的 说 明 


4) 在 对 话 框 内 选择 要 使 用 的 按钮 ， 将 其 拖 动 放置 到 “草图 ”面板 中 。 





5) 如 果 要 删除 面板 中 的 按钮 ， 只 要 将 其 从 面板 中 拖 放 











6) 更 改 结束 后 ， 单 


EE sm | 














器 按钮 区 域 中 即 可 。 





二 “确定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 











执行 “点 ”命令 后 ， 在 图 形 区 中 的 任何 位 置 都 可 以 绘制 点 ， 绘 制 的 点 不 影响 三 维 建 模 的 
外 形 ， 只 起 参考 作用 。 
执行 “异型 孔 向 时” 命令 后 ,“ 点 ”命令 用 于 决定 产生 孔 的 数量 。 








个 分 


“点 ”命令 可 以 月 








的 交点 ， 产 生 的 交点 作为 加 

















于 生成 草图 形 区 两 不 平行 线段 的 交点 以 及 特征 实体 中 两 个 不 平行 边缘 
有 助 图 形 ， 用 于 标注 


尺寸 或 者 添加 几何 关系 ， 并 不 影响 实体 模型 的 





E:z 人 有 草 图 绘制 











建立 。 下 面 分 别 介绍 不 同类 型 点 的 操作 步 又。 









































1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 上 (点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “点 ”按钮 。，， O) 
光标 变 为 绘图 光标 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 认 绘 制 点 的 位 置 ， 此 时 “点 ”命令 继续 处 于 激活 状态 ， 可 以 继 
续 绘制 点 。 图 2-8 所 示 为 使 用 “点 ”命令 绘制 的 多 个 点 。 

2. 生成 草图 形 区 两 不 平行 线段 的 交点 
以 图 2-9a 所 示 为 例 ， 生 成 图 形 区 直线 1 和 直线 2 的 交点 ， 其 中 图 2-9a 所 示 为 生成 交点 
前 的 图 形 ， 图 2-9b 所 示 为 生成 交点 后 的 图 形 。 

1) 在 草图 绘制 状态 下 按 住 〈《Ctrl〉 键 ， 单 击 选 择 图 2-9a 所 示 的 直线 1 和 直线 2。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 击 “草图 ” 工 
共 栏 中 的 = 《点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 的 “点 ”按钮 "|， 生 成 交点 后 的 图 形 如 



























































































































































































































































图 2-9b 所 示 。 
米 
米 
2 
i | 
米 
© 
米 a) b) 
图 2-8 绘制 多 个 点 图 2-9 ”生成 草图 交点 



































a) 生成 交点 前 的 图 形 “b) 生成 交点 后 的 图 形 
3. 生成 特征 实体 中 两 个 不 平行 边缘 的 交点 


以 图 2-10a 所 示 为 例 ， 生 成 面 A 中 直线 1 和 直线 2 的 交点 ， 其 中 图 2-10a 所 示 为 生成 交 
点 前 的 图 形 ， 图 2-10b 所 示 为 生成 交点 后 的 图 形 。 





















































b) 











图 2-10 ”生成 特征 边线 交点 
a) 生成 交点 前 的 图 形 “b) 生成 交点 后 的 图 形 
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1) 选择 图 2-10a 所 示 的 面 A 作为 绘图 面 ， 然 后 进入 草图 绘制 状态 。 
2) 按 住 《Ctrl》 键 ， 选 择 图 2-10a 所 示 的 边线 1 和 边线 2。 




















第 2 版 














3) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “点 ”命令 ， 或 者 单 击 

















“草图 ” 工 
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2-10b 所 示 。 


罗汉 绘制 直线 与 中 心 线 | 























栏 中 的 (点) 按钮， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “点 ”按钮 a，， 生 成 交点 后 的 图 形 如 


直线 与 中 心 线 的 绘制 方法 相同 ， 执 行 不 同 的 命令 ， 按 照 类 似 的 操作 步 又 在 图 形 区 绘制 相 





应 的 图 形 即 可 。 
直线 分 为 3 种 类 型 ， 即 水 平 直 线 、 竖 直 直线 和 任意 角度 直线 。 在 绘制 过 程 中 ， 
的 直线 其 显示 方式 不 同 ， 下 面 分 别 介绍 。 
e@ 水 平 直线 ， 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光 标 附近 会 出 现 水 平 直 线 图 标 符号 一 ， 
所 示 。 
e@ 坚 直 直线 ， 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光标 附近 会 出 现 竖 直 直线 图 标 符号 1， 
所 示 。 
























































































































































12.53 13. 89 
入 - 入 
图 2-11 绘制 水 平 直 线 图 2-12 绘制 竖 直 直线 


















































不 同类 型 


如 图 2-11 





如 图 2-12 





@ 任意 角度 直线 : 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光 标 附 近 会 出 现任 意 直 线 图 标 符 号 人， 如 


























图 2-13 所 示 。 






































@ 45” 角 直线 : 在 绘制 直线 过 程 中 ， 笔 形 光 标 附 近 会 出 现 4$” 角 直线 图 标 符 
图 2-14 所 示 。 
8.93, 45.00° 
入 
人 
” 
图 2-13 ”绘制 任意 角度 直线 图 2-14 绘制 45” 角 直线 







































































F 号 长 ， 如 


在 绘制 直线 的 过 程 中 ， 光 标 上 方 显示 的 参数 为 直线 的 长 度 ， 可 供 参考 。 一 般 在 绘制 过 程 
































中 ， 首 先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 标注 尺寸 ， 直 线 也 随 着 标注 的 尺寸 改变 长 度 和 角度 。 














第 2 音 则 人 二 区 2 可 
































绘制 直线 的 方式 有 两 种 : 拖 动 式 和 单 击 式 。 拖 动 式 就 是 在 绘制 直线 的 起 点 ， 按 住 鼠 标 左 

键 开 始 拖 动 鼠标 ， 直 到 直线 终点 放 开 。 单 击 式 就 是 在 绘制 直线 的 起 点 处 单 击 ， 然 后 在 直线 终 

点 处 单 击 。 
下 面 以 绘制 图 2-15 所 示 的 中 心 线 和 直线 为 例 ， 介 绍 中 心 线 和 直线 的 绘制 步骤 。 O) 
1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 

令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 。 (中 心 线 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 的 “中 心 

线 ” 命 令 .， 开 始 绘制 中 心 线 。 
2) 在 图 形 区 单 击 确定 中 心 线 的 起 点 1， 然 后 移动 光标 到 图 形 区 合适 的 位 置 。 由 于 图 2-15 

中 所 示 的 中 心 线 为 竖 直 直线 ， 所 以 当 光 标 附近 出 现 符 号 1 时 ， 单 击 确 定 中 心 线 的 终点 2。 








































































































































































































































































































图 2-15 ”绘制 中 心 线 和 直线 


3) 按 〈Esc〉 键 ， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “选择 ”命令 ， 退 出 
心 线 的 绘制 。 
4) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 工 
其 栏 中 的 (直线 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “直线 ”按钮 ， 开 始 绘制 直线 。 

5) 在 图 形 区 单 击 确定 直线 的 起 点 3， 然 后 移动 光标 到 图 形 区 合适 的 位 置 ， 由 于 直线 34 
为 水 平 直线 ， 所 以 当 光 标 附 近 出 现 符号 一 时 ， 单 击 确定 直线 34 的 终点 4。 

6) 重复 以 上 绘制 直线 的 步 又， 绘制 其 他 直线 段 ， 在 绘制 过 程 中 要 注意 光标 的 形状 ， 以 
确定 是 水 平 、 竖 直 或 者 任意 直线 段 。 

7) 按 〈Esc〉 键 ,或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “选择 ”命令 ， 退 出 直 
线 的 绘制 。 绘 制 的 中 心 线 和 直线 如 图 2-15 所 示 。 

在 执行 “绘制 直线 ”命令 时 ， 系 统 弹出 的 “插入 线条 ”属性 管理 器 如 图 2-16 所 示 。 在 
“方向 ”选项 组 中 有 4 个 单 选 按钮 ， 默 认 是 选择 “ 按 绘 制 原样 ” 单 选 按钮 。 选 择 不 同 的 单 选 
按钮 ， 绘 制 直线 的 类 型 不 一 样 。 选 择 “ 按 绘制 原样 ” 单 选 按 钮 以 外 的 任意 一 项 ， 均 会 要 求 输 
入 直线 的 参数 。 如 选择 “和 角度” 单 按 选 钮 ， 弹 出 的 “插入 线条 ”属性 管理 器 如 图 2-17 所 
示 ， 要 求 输入 直线 的 参数 。 设 置 好 参数 以 后 ， 单 击 直 线 的 起 点 就 可 以 绘制 出 所 需要 的 直线 。 

在 “线条 属性 ”属性 管理 器 的 “选项 ”选项 组 中 有 多 个 复 选 框 ， 选 择 不 同 的 复 选 框 可 以 
分 别 绘制 构造 线 和 无 限 长 直线 。 

在 “线条 属性 ”属性 管理 器 的 “参数 ”选项 组 中 有 两 个 文本 框 ， 分 别 是 “长 度 ” 文 本 杠 
和 “角度 ”文本 框 。 通 过 设置 这 两 个 参数 可 以 绘制 一 条 直线 。 
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了 插入 线条 @ 
sw 
信息 辐 
人 
到 9 方向 中 入 
~ XxX 按 绘制 原 栏 (5) 
信息 [5 5 水 平 (H) 
es 坚 直 MV) 
@ 角度 内 
方向 中 从 选项 (0) 入 
加 按 给 制 原样 [9) 同 作为 构造 线 (q 
水 平 (H) 同 无限 长 度 @ 
: 坚 直 [V) ] 中 点 线 (M) 
角度 内 司 添 加 尺寸 (D) 
选项 (0) 参数 (R) 入 
加 | 作为 构造 线 (q EN pr 
回 | 无 限 长 度 由 
同 中 点 线 (M) [loor = 
图 2-16 “插入 线条 ”属性 管理 器 1 图 2-17 “插入 线条 ”属性 管理 器 2 
























































pp 的 类 会 征 | 区 | 


当 执 行 “ 圆 ”命令 时 ， 系 统 弹 出 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 如 图 2-18 所 示 。 从 属性 管理 占 
可 以 知道 有 两 种 方式 来 绘制 圆 : 一 种 是 绘制 基于 中 心 的 圆 ， 男 一 种 是 绘制 基于 周边 的 风 
面 分别 介绍 绘制 圆 的 不 同方 法 。 
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知 数 入 
( 习 0.00 
(ev 0.00 


瓜 0.00 





图 2-18 “ 圆 ” 属 性 管理 器 

















1. 绘制 基于 中 心 的 圆 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 所 (加 按钮， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 的 “ 圆 ” 按 钮 @， 
开始 绘制 圆 。 

2) 在 图 形 区 选择 一 点 单 击 确定 圆 的 圆心 ， 如 图 2-19a 所 示 。 

3) 移动 光标 拖 出 一 个 圆 ， 在 合适 位 置 单 击 确定 圆 的 半径 ， 或 在 光标 下 文本 框 中 输入 尺 
寸 ， 如 图 2-19b 所 示 。 





















































































































































E2z 人 草图 绘制 





























4) 单 击 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 的 W (确定 〉 按钮 ， 完 成 圆 的 绘制 ， 如 图 2-19c 所 示 。 
图 2-19 所 示 即 为 基于 中 心 的 圆 的 绘制 过 程 。 
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SN 人 对 名 依 
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a) b) 9) 




















图 2-19 基于 中 心 的 圆 的 绘制 过 程 


























a) 确定 圆心 b) 确定 半径 。c) 确定 区 


Er 











2. 绘制 基于 周边 的 圆 
1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “周边 圆 ” 命 

， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 品 ， (周边 圆 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 周 ; 
按钮 吃 ， 开 始 绘制 圆 。 
2) 在 图 形 区 单 击 确定 圆周 边 上 的 一 点 ， 如 图 2-20a 所 示 。 

3) 移动 光标 拖 出 一 个 圆 ， 然 后 单 击 确定 周边 上 的 另 一 点 ， 如 图 2-20b 所 示 。 

4) 完成 拖 动 光标 变 为 图 2-20b 所 示 时 ， 碳 击 确定 圆 ， 如 图 2-20c 所 示 。 

5) 单 击 “ 圆 ”属性 管理 器 中 的 ww 〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 圆 的 绘制 。 
2-20 所 示 即 为 基于 周边 的 圆 的 绘制 过 程 。 
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R = 22.01 
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a) 














图 2-20 基于 周边 的 圆 的 绘制 过 程 
a) 确定 周边 圆 上 一 点 b) 拖 动 绘制 圆 e) 确定 
































nl 

















圆 绘制 完成 后 ， 可 以 通过 拖 动 修改 圆 草 图 。 通 过 鼠标 左 键 拖 动 圆 的 周边 可 以 改变 圆 的 半 
径 ， 拖 动 圆 的 圆心 可 以 改变 圆 的 位 置 。 同 时 ， 也 可 以 通过 图 2-18 所 示 的 “ 圆 ” 属 性 管理 器 
修改 圆 的 属性 ， 通 过 属性 管理 器 中 “参数 ”选项 可 以 修改 圆心 坐标 和 圆 的 半径 。 


绘制 | 圆 引 


绘制 圆 弧 的 方法 主要 有 4 种 ， 即 圆心 /起 /终点 画 弧 、 切 线 弧 、 三 点 圆 弧 与 “直线 ”命令 
绘制 圆 绝 。 下 面 分 别 介绍 这 4 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 
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1， 圆 心 /起 /终点 画 弧 
加 心 /起 /终点 画 弧 方法 是 先 指 定 圆 弧 的 圆心 ， 然 后 顺序 拖 动 光标 指定 圆 弧 的 起 点 和 终 
点 ， 人 确定 圆 弧 的 大 小 和 方向 。 
1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “圆心 /起 / 
终点 画 弧 ”命令 ,或 者 单 击 “ 革 图 ”工具 栏 中 的 全 (圆心 /起 /终点 画 弧 ) 按钮 ， 或 者 单 
击 “ 草 图 ”面板 中 的 “圆心 /起 点 /终点 画 弧 ”按钮 守 ， 开 始 绘 制 圆 弧 。 
2) 在 图 形 区 单 击 确 定 圆 弧 的 圆心 ， 如 图 2-21a 所 示 。 
3) 在 图 形 区 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 起 点 ， 如 图 2-21b 所 示 。 
4) 拖 动 光标 确定 辆 弧 的 角度 和 半径 ， 并 单 击 确 认 ， 如 图 2-21c 所 示 。 
5) 单 击 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 完 成 圆 弧 的 绘制 。 
图 2-21 所 示 即 为 用 “圆心 /起 /终点 ”方法 绘制 圆 弧 的 过 程 。 






























































































































































































































































































































































































































































圆 弧 绘制 完成 后 ， 可 以 在 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 中 修改 其 属性 。 
AR 3743 
| \ : 
a 巡 A= 156.7。 
守 人、 人、 4 
a) b) 9) 
图 2-21 用 “圆心 /起 /终点 ”方法 绘制 圆 弧 的 过 程 
a) 确定 圆 弧 圆心 ”b) 拖 动 确定 起 点 c) 拖 动 确定 终点 
2. 切线 弧 
切线 弧 是 指 生 成 一 条 与 草图 实体 相 切 的 弧 线 。 草 图 实体 可 以 是 直线 、 圆 浙 、 椭 贺 和 样 条 
曲线 等 。 

































































1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “切线 弧 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 2 (切线 弧 〉 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “切线 
弧 ” 按 钮 9， 开 始 绘 制 切线 弧 。 

2) 在 已 经 存在 草图 实体 的 端点 处 单 击 ， 此 时 系统 弹出 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-22 
所 示 ， 光 标 变 为 富 形状 。 

3) 拖 动 光标 确定 绘制 圆 弧 的 形状 ， 并 单 击 确认 。 

4) 单 击 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 (确定) 按钮， 完成 切线 弧 的 绘制 。 图 2-23 所 示 
为 绘制 的 直线 切线 弧 。 

在 绘制 切线 弧 时 ， 系 统 可 以 从 指针 移动 推理 是 需要 画 切 线 弧 还 是 画 法 线 弧 。 存 在 4 个 目 
的 区 ， 具 有 图 2-24 所 示 的 8 种 切线 弧 。 沿 相 切 方向 移动 指针 将 生成 切线 弧 ， 沿 垂直 方向 移 
动 将 生成 法 线 弧 。 可 以 通过 返回 到 端点 ， 然 后 向 新 的 方向 移动 在 切线 弧 和 法 线 弧 之 间 进 行 
切换 。 


















































































































































































































































草图 绘制 
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图 2-22 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 图 2-23 ”直线 的 切线 弧 图 2-24 绘制 的 8 种 切线 弧 


















































' 命 技巧 荟 莘 \ 
| 绘制 切线 缴 时 ， 光 标 拖 动 的 方向 会 影响 绘制 国 弧 的 样式 ， 因 此 在 绘制 切线 弧 时 ， 光 标 | 
! 最 好 沿 着 产生 圆 弧 的 方向 拖 动 。 


三 点 圆 弧 是 通过 起 点 、 终 点 与 中 点 的 方式 绘制 圆 弧 。 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 圆 
弧 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 人 | (三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 
的 “三 点 圆 弧 ”按钮 个 ， 开 始 绘制 圆 绝 ， 此 时 光标 变 为 仿 形状 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 圆 弧 的 起 点 ， 如 图 2-25a 所 示 。 

3) 拖 动 光标 确定 圆 弧 结束 的 位 置 ， 并 单 击 确认 ， 如 图 2-25b 所 示 。 

4) 拖 动 光标 确定 圆 弧 的 半径 和 方向 ， 并 单 击 确认 ， 如 图 2-25c 所 示 。 

5) 单 击 “ 圆 弧 ” 属 性 管理 器 中 的 w “〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 三 点 圆 弧 的 绘制 。 

图 2-25 所 示 即 为 绘制 三 点 圆 弧 的 过 程 。 


















































~“、、 A= 247.73° R= 47.92 
re = 52.76 人 
学 - 
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a) b) C) 
图 2-25 绘制 三 点 圆 弧 的 过 程 
a) 确定 起 点 b) 确定 终点 c) 确定 中 点 


选择 绘制 的 三 点 圆 弧 ， 可 以 在 “ 圆 弧 ”属性 管理 器 中 修改 其 属性 。 






























4.“ 直 线 ” 命 令 绘制 圆 弥 








“直线 ”命令 除了 可 以 绘制 直线 外 ， 还 可 以 绘制 ; 
令 时 ， 必 须 首 先 绘制 一 条 直线 ， 然 后 才能 绘制 圆 
1) 在 草图 绘制 状态 下， 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ” 





令 ， 或 者 单 击 “ 草 


























弧 。 






































图 ”工具 栏 





钮 A， 首 先 绘制 一 条 直线 。 





2) 在 不 结束 绘 人 
回 至 直线 的 终点 ， 寻 





3) 将 光标 拖 














4) 拖 动 光 标 到 


| BS 
a) 


2-26 所 示 即 为 使 用 “直线 ” 
直线 转换 为 绘制 





加 “直线 ”命令 的 情 ; 
[ 始 绘制 国 


一 “草图 
的 Z| (直线 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 
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弧 ， 如 图 2-26b 
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E 圆 弧 的 大 小 ， 
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所 示 。 
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© 
b) 
图 2-26 使 用 “直线 ”命令 绘制 贺 弧 的 过 程 
a) 拖 动 鼠标 b) 拖 回 至 终点 6) 确定 圆 弧 
命令 绘制 圆 弧 的 过 程 。 
圆 弧 的 状态 ， 必 须 先 将 光标 拖 回 














以 在 此 状态 下 右 击 ， 此 时 
弧 。 同 样 在 绘制 加 





绘制 


[号] 
I 内 | 











弧 的 状态 下 ， 


pp 时 绘制 算 形 








平行 四 边 形 命令 。 





下 面 分 别 介 绍 绘制 条 


系统 弹出 的 快捷 荣 单 


绘制 矩形 的 方法 主要 有 5 种 : 边 角 和 矩 形 、 中 心 箱 形 、 三 点 


























如 图 2-27 所 示 ， 选 择 “ 转 到 
命令 即 可 绘制 直线 。 


选择 快捷 荣 单 中 的 “ 转 到 直线 ” 








时 

















边 角 





E 形 的 不 同方 法 。 





1.“ 边 角 德 形 ”命令 绘制 矩形 








矩形 ” 











[44 边 f 





下 方 的 端点 确定 矩形 的 长 度 和 宽度 。 以 绘制 图 
形 ” 





全 人 OA 人 
命令 绘 


制 矩 





命令 绘制 矩形 的 方法 是 标准 的 矩形 草图 





形 的 操作 步骤 。 





Rp 


人 必 间 
哩 才思 及 辐 信 和 国 





共 和 日 
结束 链 (双击 ) (QO 
转 到 辆 缴 (A) (D) NR 
草图 绘制 实体 
最 i 近 的 命令 (BR) 
更 多 尺寸 (M) 
所 选 实体 
X 出险 山 
快速 接 所 


























2-27 快捷 

















绘制 方法 ， 即 指定 矩形 
2-28 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 采 


2-28 边 


和 矩形、 三 点 中 心 























连接 在 直线 端点 处 的 切线 弧 ， 使 用 该 全 


绘制 实体 ”一 “直线 ” 命 
图 ”面板 中 的 “直线 ” 按 











下 ， 将 光标 稍微 向 劳 边 拖 动 ， 如 图 2-26a 所 示 。 


2-26c 所 示 。 


A= 180° R= 40.38 





至 终点 ， 然 后 拖 出 才能 绘制 圆 弧 。 也 可 


加 弧 ” 命 令 即 可 











矩形 以 及 








ER 


的 左上 与 右 
3“ 边 角 甜 





























和 矩形 


第 2 章 




















1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 


一 一 、 












































草图 绘制 





绘制 实体 ”一 “ 边 角 和 矩形” 



























































命令 ,或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 品 ( 边 角 和 矩 形 〉 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 





角 和 矩形 ”按钮 吕 ， 此 时 光标 变 为 六 形状 。 
2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 矩 形 的 一 个 角 点 1。 





















































3) 移动 光标 ， 单 击 确定 矩形 的 另 一 个 角 点 2， 和 矩形 绘制 完毕 。 
在 绘制 矩形 时 ， 既 可 以 移动 光标 确定 矩形 的 角 点 2， 也 可 以 在 确定 第 一 角 点 时 ， 不 释放 









































鼠标 ， 直 接 拖 动 光 标 确 定 角 点 2。 























用 板 中 的 “ 边 





© 


和 矩形 绘制 完毕 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 矩形 的 一 个 角 点 ， 可 以 动态 地 改变 矩形 的 尺寸 。 























> 





E 形 ”属性 管理 器 如 图 2-29 所 示 。 
2.“ 中 心 矩 形 ”命令 绘制 矩形 























“中 心 矩 形 ”命令 绘制 矩形 的 方法 是 指定 矩形 的 中 心 与 右上 方 的 端点 确 
4 条 边线 。 以 绘制 图 2-30 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 采 用 “中 心算 形 ” 命 令 绘 





























步骤 。 

















1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 沫 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘 





























一 一 






































命令 ,或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 男 〈 中 心 和 矩形 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 














心 矩形 ”按钮 回 ， 此 时 光标 变 为 宇 形状 。 
2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 矩 形 的 中 心 点 1。 
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3) 移动 光标 ， 单 击 确定 窍 形 的 一 个 角 点 2， 和 矩形 绘制 完毕 。 
后 矩形 四 
Vv 
ee = 


人 









































| 添加 构造 性 直线 
参数 从 
eC 0.00 
0.00 
e_ |Do0 
Xx 
Y 70.75849995 
‘i 105.8737304 
0.75849995 
105.8737304 
0.00 
上 所 和 
图 2-29 “矩形 ”属性 管理 器 图 2-30 











3.“ 三 点 边 角 珑 形 ”命令 绘制 矩形 























定 和 矩形 的 中 心 和 
制 矩 形 的 操作 





出 实体 ”一 “中 心 矩 形 ” 














用 板 中 的 “1 




















中 心 矩 天 


NAN 














HI 
“三 点 边 角 和 矩形 ”命令 是 通过 指定 3 个 点 来 确定 和 矩形， 前面 


















































到 个 点 用 于 定义 角度 和 一 条 
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边 ， 第 3 点 用 于 确定 另 一 条 边 。 以 绘制 图 2-31 所 示 的 矩形 为 例 ， 说 明 采 用 “三 点 边 角 算 
形 ” 命 令 绘制 矩形 的 操作 步骤 。 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 边 角 拖 
形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 人 《三 点 边 角 和 矩形) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 
中 的 “三 点 边 角 和 矩形 ”按钮 念 ， 此 时 光标 变 为 仿 形状 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 和 矩形 的 边 角 点 1。 

3) 移动 光标 ， 单 击 确定 矩形 的 另 一 个 边 角 点 2。 

4) 继续 移动 光标 ， 单 击 确定 矩形 的 第 3 个 边 角 点 3， 和 矩形 绘制 完毕 。 














































































































































































































4.“ 三 点 中 心 矩 形 ”命令 绘制 矩形 
“三 点 中 心 矩 形 ”命令 是 通过 指定 3 个 点 来 确定 矩形 。 以 绘制 图 2-32 所 示 的 矩形 为 例 ， 








说 明 采 用 “三 点 中 心 矩 形 ”命令 绘制 矩形 的 操作 步骤 。 
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图 2-31 三 点 边 角 和 匹 形 图 2-32 ”三 点 中 心 矩 形 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “三 点 中 心算 
乡 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 邻 〈 三 点 中 心 矩形 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 
中 的 “三 点 中 心 矩 形 ” 按 钮 多 ， 此 时 光标 变 为 仿 形状 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 矩 形 的 中 心 点 1 。 

3) 移动 光标 ， 单 击 确定 矩形 对 角 线 的 一 半 长 度 的 一 个 端点 2。 

4) 移动 光标 ， 单 击 确 定 算 形 的 一 个 角 点 3， 和 矩形 绘制 完毕 。 

5.“ 和 平行 四 边 形 ” 命 令 绘制 矩形 

“平行 四 边 形 ”命令 既 可 以 生成 平行 四 边 形 ， 也 可 以 生成 边线 与 草图 网 格 线 不 平行 或 不 
重 直 的 矩形 。 以 绘制 图 2-33 所 示 的 算 形 为 例 ， 说 明 采 用 “平行 四 边 形 ”命令 绘制 咎 形 的 操作 
步骤 。 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “平行 四 边 
形 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 好 (平行 四 边 形 〉 按钮 ， 或 者 单 击 “草图 ”面板 ， 
的 “平行 四 边 形 ”按钮 巡 ， 此 时 光标 变 为 他 形状 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 矩 形 的 第 一 个 点 1。 

3) 移动 光标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 矩 形 的 第 二 个 点 2。 

4) 移动 光标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 托 形 的 第 三 个 点 3， 和 拢 形 绘制 完毕 。 

矩形 绘制 完毕 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 第 形 的 一 个 角 点 ， 可 以 动态 地 改变 习 
尺寸 。 





















































































































































































































































































































































































































































S| 
a 
扎 
注 
去 








E:Zz 人 有 草 图 绘制 








在 绘制 完 矩 形 的 点 1 与 点 2 后 ， 按 住 〈《Ctl)》 键 ， 移 动 光 标 可 以 改变 平行 四 边 形 的 形 
状 ， 然 后 在 合适 的 位 置 单 击 ， 可 以 完成 任意 形状 的 平行 四 边 形 的 绘制 。 图 2-34 所 示 为 绘 各 
的 任意 形状 的 平行 四 边 形 。 
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图 2-33 平行 四 边 形 之 矩 ) 
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图 2-34 ”任意 形状 的 平行 四 边 形 





























“多 边 形 ”命令 用 于 绘制 边 数 为 3 一 40 的 等 边 多 边 形 。 
1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “多 边 形 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 @@ (多边形) 按钮， 或 者 单 击 “草图 ”面板 中 的 “多 边 
形 ” 按 钮 ©@， 此 时 光标 变 为 全 形状 ， 弹 出 的 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 如 图 2-35 所 示 。 
2) 在 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 中 ， 输 入 多 边 形 的 边 数 ， 也 可 以 接受 系统 默认 的 边 数 ， 在 
绘制 完 多 边 形 后 再 修改 多 边 形 的 边 数 。 
3) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 多 边 形 的 中 心 。 
4) 移动 光标 ， 在 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 多 边 形 的 形状 。 
5) 在 “多 边 形 ”属性 管理 器 中 选择 是 内 切 圆 模式 还 是 外 接 圆 模式 ， 然 后 修改 多 边 形 辅 
助 圆 直 径 以 及 角度 。 
6) 如 果 还 要 绘 和 
又 2) ~5) 即 可 。 
绘制 的 多 边 形 如 图 2-36 所 示 。 











































































































































































































































































































' 
全 
K 
侍 
_ 








单 击 属 性 管理 器 中 的 “新 多 边 形 ” 按 钮 ， 然 后 重复 步 
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选项 (0) [A 
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会 5 3 
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图 2-35 “多 边 形 ” 属 性 管理 器 图 2-36 绘制 的 多 边 形 
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技巧 苓 萃 
绘制 多 边 形 有 内 切 圆 和 外 接 圆 两 种 方式 ， 两 者 的 区 别 主 要 在 于 标注 方法 的 不 同 。 内 切 
圆 是 表示 圆 中 心 到 各 边 的 垂直 距离 ， 外 接 圆 是 表示 圆 中 心 到 多 边 形 端点 的 距离 。 

















绘制 椭圆 与 部 分 椰 圆 
椭圆 是 由 中 心 点 、 长 轴 长 度 与 短 轴 长 度 确定 的 ， 三 者 缺 一 不 可 。 下 面 分 别 介 引 
圆 的 绘制 方法 。 
1. 绘制 椭圆 














绘制 顶 圆 的 操作 步 又 如 下 。 





1) 在 草图 


令 ， 或 者 单 击 “ 草 
钮 @， 此 时 光标 变 为 兮 形状 。 
区 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 椭圆 的 中 心 。 

2 四 RR 和 短 


2) 在 图 形 





























4) 移动 光标 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 # 
里 器 ， 如 图 2-37 所 示 。 
5) 在 “椭圆 ”属性 管理 
6) 单 击 “椭圆 ”属性 管理 器 中 的 〈 确 
所 示 。 

椭圆 绘制 完 
通过 “椭圆 ”属性 管 型 
































判 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ” 
图 ”工具 栏 中 的 @ 〈 椭 
































击 ， 确 定 椭圆 的 长 半 轴 R。 
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3) 移动 光标 ， 在 光标 附近 会 显示 顶 区 
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一 “草图 
































圆 的 短 半 









































毕 后 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 椭 
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添加 几何 关系 入 
[3 | 国定 (F) 
选项 (0) 入 

回 作为 构造 线 (q 

参数 入 


[e274 129.72335643 
[2 23.82859066 


CG ”13001892903 


人 43.08319542 

















于 2-37 “椭圆 ”属性 管理 器 

















器 中 修改 椭圆 的 中 心 多 
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器 可 以 精确 地 修改 椭圆 























标 ， 以 及 长 半 轴 

















绘制 实体 ”一 “椭圆 ” 合 
图 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 






































轴 >。 在 图 形 区 合适 的 位 置 单 





轴 >， 此 时 弹 昌 








定 ) 按钮 ， 完 成 椭圆 


心 和 4 个 特征 点 ， 可 以 改变 本 
和 长 、 短 半生。 








图 2-38 






























































2. 绘制 部 分 椭圆 





部 分 椭圆 
1) 在 草 
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“部 分 顶 圆 
2) 在 图 形 区 
3) 移动 光标 ， 

击 ， 确 定 椭圆 引 
4) 移动 光标 ， 
5) 沿 圆 

设 定 椭圆 孤 















































即 椭 


合适 的 位 置 


周 移动 光标 ， 确 
的 参数 。 
6) 单 击 “ 椭 圆 ” 属 性 管理 器 中 的 vw 《〈 确 
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按钮 全 ， 此 时 光标 变 为 全 形状 。 
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图 2-39 所 示 为 绘 甫 








| 部 分 李 





单 击 ， 确 
在 光标 附近 会 显示 椭 
的 长 半 轴 


定 椭圆 














图 弧 ， 绘 制 彬 圆 弧 的 操作 步 又 如 下 。 
会 制 状 态 下 ， 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 
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圆 弧 的 范 


圆 的 过 程 。 
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图 形 区 合适 的 位 置 上 
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R = 29.32, r = 29.32 
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39 ” 绘 币 








a) 确定 


Ep 归 类 绘制 抛物 线 


抛物 线 的 绘制 
的 起 点 和 终点 。 

1) 在 草图 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 
线 ” 按 钮 V， 此 时 
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光标 变 为 NU 形状 。 
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2) 在 图 形 区 ， 














合适 的 位 置 8 
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3) 移动 光标 ， 
4) 移动 光标 ， 
5) 移动 光标 ， 
属性 管理 器 ， 根 据 1 
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定 ) 按钮 ， 完 成 椭圆 


比 时 会 弹出 “椭圆 ” 
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定 抛物 线 的 焦点 ， 然 后 确定 抛物 线 
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确定 抛物 线 的 起 点 。 
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6) 单 击 “ 抛 4 
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图 2-40 所 示 为 
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绘 人 天 


或 者 单 击 “草图 ”面板 ， 


抛物 线 的 终点 ， 
抛物 线 的 参数 。 
外 定 ) 按钮 ， 完 成 抛物 线 的 绘制 。 
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弧 的 绘制 。 


R= 38.97, r = 14.85 


9) 
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出 实体 ”一 “抛物 线 ” 命 
的 “抛物 























此 时 会 弹出 “抛物 线 ” 








按 住 鼠 标 左 键 拖 动 抛物 线 的 特征 点 ， 可 以 改变 抛物 线 的 形状 。 拖 动 抛物 线 的 顶点 ， 使 其 








偏离 焦点 ， 可 以 使 


























抛物 线 更 加 














“ 缓 ; 反之 ， 抛 物 线 会 更 加 尖锐 。 拖 动 抛物 线 的 起 点 或 者 终 
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点 ， 可 以 改变 抛物 线 一 侧 的 长 度 。 


a 18l.54 
a eS ”i 
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a) b) c) 
图 2-40 ”绘制 抛物 线 的 过 程 
a) 确定 焦距 b) 确定 起 点 e) 确定 终点 

















如 果 要 改变 抛物 线 的 属性 ， 则 在 草图 绘制 状态 下， 选择 绘制 的 抛物 线 ， 此 时 会 弹出 “ 抛 
物 线 ” 属 性 管理 器 ， 按 照 需要 修改 其 中 的 参数 ， 就 可 以 修改 相应 的 属性 。 


绘制 样 条 曲线 
系统 提供 了 强大 的 样 条 曲线 绘制 功能 。 绘 制 样 条 曲线 至 少 需要 两 个 点 ， 并 且 可 以 在 端点 

指定 相 切 。 

1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ” 

命令 ,或 者 单 击 “ 草 图 ” 工 上 其 栏 中 的 V〈 样 条 曲线 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “ 样 

线 ” 按 钮 VI， 此 时 光标 变 为 仿 形状 。 

2) 在 图 形 区 单 击 ， 确 定 样 条 曲线 的 起 点 。 

3) 移动 光标 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 单 击 ， 确 定 样 条 曲线 上 的 第 二 点 。 

4) 重复 移动 光标 ， 确 定 样 条 曲线 上 的 其 他 点 。 

5) 按 〈Esc〉 键 ,或 者 双击 退出 样 条 曲线 的 绘制 。 

图 2-41 所 示 为 绘制 样 条 曲线 的 过 程 。 


I 


仿 
a) b) o) 
图 2-41 绘制 样 条 曲线 的 过 程 
a) 确定 第 二 点 b) 确定 第 三 点 e) 确定 其 他 点 
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样 条 曲线 绘制 完毕 后 ， 可 以 通过 以 下 方法 ， 对 样 条 曲线 进行 编辑 和 修改 。 

1.“ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 

“ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 如 图 2-42 所 示 ， 在 “参数 ”选项 组 中 可 以 对 样 条 曲线 的 各 种 参 
数 进行 修改 。 

2. 样 条 曲线 上 的 点 

选择 要 修改 的 样 条 曲线 ， 此 时 样 条 曲线 上 会 出 现 高 亮 显示 的 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 这 些 
点 就 可 以 实现 对 样 条 曲线 的 修改 ， 图 2-43 所 示 为 样 条 曲线 的 修改 过 程 。 图 2-43a 所 示 为 修 
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草图 绘制 





改 前 的 图 形 ， 图 2-43b 所 示 为 修改 后 的 图 形 。 
3. 插入 样 条 曲线 型 值 点 
确定 样 条 曲线 形状 的 点 称 为 型 值 点 ， 即 除 样 条 曲线 端点 以 外 的 点 。 在 样 条 曲线 绘制 以 
后 ， 还 可 以 插入 一 些 型 值 点 。 右 击 样 条 曲线 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “插入 样 条 曲线 型 值 2 














点 ”命令 ， 然 后 在 需要 添加 的 位 置 单 击 即 可 。 
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可 时 示 曲率 (S$) 


歼 保持 内 部 连续 性 四 





























和 参数 从 
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从 4432630838 
NM 13.0577918 
= 5 7 
A Ey 3 
|439,20859873 
~ 79.8985579* 
癌 ] 相 切 驱动 中 


重 设 所 有 近 标 


Co 


3 和 样 冬 曲线 | 
成 比例 四 














2 4 6 
b) 


图 2-42 “ 样 条 曲线 ”属性 管理 器 图 2-43 样 条 曲线 的 修改 过 程 
a) 修改 前 的 图 形 b) 修改 后 的 图 

































































SN 





4. 删除 样 条 曲线 型 值 点 

若 要 删除 样 条 曲线 上 的 型 值 点 ， 则 单 击 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 按 〈Delete〉 键 即 可 。 

样 条 曲线 的 编辑 还 有 其 他 一 些 功能 ， 如 显示 样 条 曲线 控 标 、 显 示 抛 点 、 显 示 最 小 半径 与 
显示 曲率 检查 等 ， 在 此 不 一 一 介绍 ， 读 者 可 以 右 击 ， 选 择 相应 的 功能 进行 练习 。 












































0 
' 全 技巧 苓 莘 

1 

系统 默认 显示 样 条 曲线 的 挖 标 。 单 击 “ 样 条 曲线 工具 ”工具 栏 中 的 “ (显示 样 条 曲 
| 线 控 标 ) 按钮 ， 可 以 隐藏 或 者 显示 样 条 曲线 的 控 标 。 


IT 公制 草 四 文字 | 


草图 文字 可 以 在 零件 特征 面 上 添加 ， 用 于 拉 伸 和 切除 文字 ， 形 成 立体 效果 。 文 字 可 以 添 
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加 在 任何 连续 曲线 或 边线 组 中 ， 包 括 由 直线 、 圆 绝 或 样 条 曲线 组 成 的 圆 或 轮廓 。 
1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “文字 ” 命 























令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 A| (文字 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “文字 ?” 
按钮 Aj， 系 统 弹出 “草图 文字 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-44 所 示 。 





2) 在 图 形 区 中 选择 一 边线 、 曲 线 、 草 图 或 草图 线段 ， 





作为 绘制 文字 草图 的 定位 线 ， 此 





时 所 选择 的 边线 显示 在 “草图 文字 ”属性 管理 器 的 “曲线 ”选项 组 的 列表 框 中 。 
3) 在 “草图 文字 ”属性 管理 器 的 “文字 ”文本 框 中 输入 要 添加 的 文字 “SOLIDWORKS 

















2018”。 此 时 ， 添 加 的 文字 显示 在 图 形 区 曲线 上 。 





4) 如 果 不 需 要 系统 默认 的 字体 ， 则 取消 对 “使 用 文档 字体 ” 复 选 框 的 选择 ， 然 后 单 击 
“字体 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 如 图 2-45 所 示 ， 按 照 需要 进行 设置 。 





5) 设置 好 字体 后 ， 单 击 “ 选 择 字 体 ” 对 话 框 中 的 “ 





字 ” 属 性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 草图 文字 的 绘制 。 








确定 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 革 图 文 











高 度 : 





加 单位 N) 3.50mm 




















从 划 图 文字 @ 

ww X 

曲线 (O [Ee 

7 Py 

二 一 一 一 一 一 一 
IB 
















































































技巧 荟萃 

1 ) 在 草图 绘制 状态 下 ， 双 击 已 绘制 的 草图 文字 ， 在 
理 器 中 可 以 对 其 进行 修改 。 

2 ) 如 果 曲 线 为 草图 实体 或 一 组 草图 实体 ， 而 且 草 图 
么 必须 将 草图 实体 转换 为 几何 构造 线 。 

图 2-46 所 示 为 绘制 的 草图 文字 ， 图 2-47 所 示 为 拉 伸 
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图 2-46 绘制 的 草图 文字 



























































系统 弹出 的 “草图 文字 ”属性 管 


文字 与 曲线 位 于 同一 草图 内 ， 那 


后 的 草图 文字 。 








第 2 章 “全 本 区 后 





2.3 ”草图 编辑 工具 

本 节 主 要 介绍 草图 编辑 工具 的 使 用 方法 ， 如 圆 角 、 倒 角 、 等 距 实 体 、 裁 减 、 延 伸 、 分 (>) 
制 、 镜 像 、 阵 列 、 移 动 、 复 制 、 旋 转 缩放 与 伸展 等 。 
为 国 绘制 贺 角 


绘制 团 角 工具 可 将 两 个 草图 实体 的 交叉 处 剪裁 掉 角 部 ， 生 成 一 个 与 两 个 草图 实体 都 相 切 
的 圆 弧 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草 图 中 均 可 使 用 。 a 
1) 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 v x 国 

























































































































































































































































































“草图 工具 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 。 全 一 

(绘制 贺 角 》 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “绘制 园 一 

角 ” 按 钮 下 ， 系 统 弹出 的 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 如 图 2-48 

所 示 2 贺 角 参数 (P) 人 ^ 
2) 在 “绘制 贺 角 ”属性 管理 器 中 ， 设 置 圆 角 的 半径 。 x aa : 

如 果 顶 点 具有 尺寸 或 几何 关系 ， 选 择 “保持 拐角 处 约束 条 ee 

件 ” 复 选 框 ， 将 保留 虚拟 交点 。 如 果 不 选 择 该 复 选 框 ， 且 项 














点 具有 尺寸 或 几何 关系 ， 系 统 将 会 询问 是 否 想 在 生成 圆 角 时 
删除 这 些 几 何 关 系 。 
3) 设置 好 “绘制 贺 角 ”属性 管理 器 后 ， 单 击 选择 图 2-49a 所 示 的 直线 1 和 2、 直线 2 
和 3、 直 线 3 和 4、 直 线 4 和 5、 直 线 5 和 6、 直线 6 和 1， 
4) 选择 “标注 每 个 贺 角 的 尺寸 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 绘 制 贺 角 ” 属 性 管理 器 中 的 vw 〈 确 
定 ) 按钮 ， 完 成 圆 角 的 绘制 ， 如 图 2-49b 所 示 。 


CC----------------------------- 


技巧 蔡 莱 
SOLIDWORKS 可 以 将 两 个 非 交 又 的 草图 实体 进行 圆 角 操作 。 执 行 完 “ 圆 角 ” 命 令 
! 后 ， 草 图 实体 将 被 拉 伸 ， 边 角 将 被 圆 角 处 理 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 























图 2-48 “绘制 圆 角 ”属性 管理 器 
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1 
1 
1 
1 
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R2 R2 
a) b) 

图 2-49 绘制 圆 角 过 程 

a) 绘制 前 的 图 形 b) 绘制 后 的 图 形 
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光 给 制 倒 角 


绘制 倒 角 工具 可 将 倒 角 应 用 到 相 邻 的 草图 实体 中 ， 此 工具 在 二 维和 三 维 草图 形 区 均 可 使 
。 倒 角 的 选取 方法 与 圆 角 相同 。“ 绘 制 倒 角 ”属性 管理 器 中 提供 了 倒 角 的 两 种 设置 方式 ， 
分 别 是 “角度 距离 ”设置 倒 角 方式 和 “上 距离 -距离 ”设置 倒 角 方 式 。 
1) 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 倒 角 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 入 (绘制 倒 角 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “绘制 倒 角 ” 
按钮 和 N， 系 统 弹出 的 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 如 图 2-50 所 示 。 
2) 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 选 择 “ 角 度 距 离 ” 单 选 按钮 ， 按 照 图 2-50 所 示 设 置 
倒 角 方式 和 倒 角 参数 ， 然 后 选择 图 2-51a 所 示 的 直线 1 和 直线 4。 
3) 在 “绘制 倒 角 ”属性 管理 器 中 ， 选 择 “ 距 离 - 距 离 ” 单 选 按钮 ， 按 照 图 2-52 所 示 设 
置 倒 角 方式 和 倒 角 参数 ， 然 后 选择 图 2-51a 所 示 的 直线 2 和 直线 3。 
站 | 绘制 倒 角 ©®@ 
vx 
倒 角 参数 (P) 国 1 


@ 角度 距 高 内 
距 高 - 距 高 ID) 



































































































































到 





























































































































































































































































































































A1000mm < 4 2 
[ss 45.00 度 





a) 
图 2-50 “角度 距离 ”设置 方式 图 2-51 绘制 倒 角 的 过 程 


















































a) 绘制 前 的 图 形 “b) 绘制 后 的 图 形 
4) 单 击 “ 绘 制 倒 角 ”属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 















































































































































完成 倒 角 的 绘制 ， 如 图 2-51b 所 示 。 Be] 
以 “距离 -距离 ”设置 方式 绘制 倒 角 时 ， 如 果 设 置 的 两 个 i 加 

距离 不 相等 ， 选 择 不 同 草图 实体 的 次 序 不 同 ， 绘 制 的 结果 也 Ee 

不 相同 。 设 置 D1 二 10、D2 二 20， 图 2-53a 所 示 为 原始 图 形 ; A oo0nm 

图 2-53b 所 示 为 先 选取 左 侧 的 直线 ， 后 选择 右 侧 直 线形 成 的 2 















































倒 角 ， 图 2-$3c 所 示 为 先 选 取 右 侧 的 直线 ， 后 选择 左 侧 直线 pop 
形成 的 倒 角 。 图 2-52 “距离 -距离 ”设置 方式 


















































a) b) c) 
图 2-53 ”选择 直线 次 序 不 同形 成 的 倒 
a) 原始 图 形 b) 先 左 后 右 的 图 形 c) 先 右 后 左 的 图 












































等 距 实 体 








等 距 实体 工具 是 按 特 定 的 昌 





如 ， 样 条 曲线 或 圆 弧 、 模 型 边 





E:z 人 有 草 图 绘制 





E 离 等 距 一 个 或 者 多 个 草图 实体 、 所 选 模型 边线 、 模 型 面 。 例 


力 线 组 、 环 等 之 类 的 草图 实体 。 O) 





1) 在 草图 绘制 状态 下 ， 选 择 莱 



































信 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 











令 
实体 ”按钮 区 |。 














2) 系统 弹出 “等 距 实 体 ”属性 
3) 单 击 选择 要 等 距 的 实体 对 象 。 
4) 单 击 “ 等 距 实 体 ” 属 性 管理 
图 2-54 所 示 “ 等 距 实 体 ” 属 性 
@ “等 距 距离 ”文本 框 : 







































































单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “等 距 实 体 ” 合 
栏 中 的 区 | (等 距 实体 ) 按钮 ， 或 者 单 























“草图 ”面板 中 的 “等 距 





性 





理 器 ， 按 照 实际 需要 进行 设置 。 




















中 的 (确定) 按钮 ， 完 成 等 距 实体 的 绘制 。 
理 器 中 各 选项 的 含义 如 下 。 





























设 定数 值 以 特定 距离 来 等 距 草图 实体 。 




















@ “添加 尺寸 ” 复 选 框 ， 选 择 该 复 选 框 将 在 草图 形 区 添加 等 距 距 离 的 尺寸 标注 。 这 不 会 








影响 到 包括 在 原 有 草图 实体 














“选择 链 ” 复 选 框 : 














草图 实体 。 





@ “构造 几何 体 ” 使 月 





“ 反 向 ” 复 选 框 ， 选 








FP 的 任何 尺寸 。 
择 该 复 选 框 将 更 改 单 向 等 距 实体 的 方向 。 























选择 该 复 选 框 将 生成 所 有 连续 草图 实体 的 等 距 。 

















“双向 ” 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 将 在 草图 形 区 双向 生成 等 距 实 体 。 











目 “ 基 本 几何 体 ”“ 侦 移 几何 体 ” 复 选 框 将 原始 草 











“顶端 加 盖 ” 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 将 通过 选择 双向 并 添加 一 顶 善 来 延伸 原 有 非 相 交 



































而 











实体 转换 为 构 








图 2-55 所 示 为 按照 图 2-54 所 示 的 “等 距 实体 ”属性 管理 器 进行 设置 后 ， 选 取 中 间 草 图 


2 E 意 一 部 分 得 到 的 图 








形 。 





图 2-56 所 示 为 在 模型 




















所 示 为 等 距 实体 后 的 图 形 。 
图 绘制 状态 ， 再 执行 “等 距 























区 等 距 实 体 
VX 


参数 (P) 


RH 1000mm 


区 添加 尺寸 D) 





构造 几何 体 : 
回 基 本 几何 体 (6) 
回 | 偏 移 几何 体 (O) 

















实体 ” 命 








图 2-54 “等 距 实体 “属性 管理 器 








面 上 添加 草图 实体 的 过 程 。 
执行 过 程 为 ， 先 选择 图 2-56a 所 示 的 模型 的 上 表面 ， 然 后 进入 草 


























而 








2-56a 所 示 为 原始 图 形 ， 图 2-56b 






































HP 邻 9 设置 参 数 为 单 | 向 等 距 距离 ， 距离 为 8 mmm。 














图 2-55 等 距 后 的 草图 实体 
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图 2-56 ”模型 而 等 距 实 体 
a) 原始 图 形 “b) 等 距 实体 后 的 图 形 

















i 


' 付 技巧 荟萃 
， 在 草图 绘制 状态 下 ， 双 击 等 距 距离 的 尺寸 ， 然 后 更 改 数值 ， 就 可 以 修改 等 距 实体 的 距 
' 离 。 在 双向 等 距 中 ， 修 改 单个 数值 就 可 以 更 改 两 个 等 距 的 尺寸。 


区 转换 实体 引用 | 


转换 实体 引用 是 指 通过 已 有 的 模型 或 者 草图 ， 将 其 边线 、 环 、 面 、 曲 线 、 外 部 草图 轮廓 
线 、 一 组 边线 或 一 组 草图 曲线 投影 到 草图 基准 面 上 。 通 过 这 种 方式 ， 可 以 在 草图 基准 面 上 生 
成 一 个 或 多 个 草图 实体 。 使 用 该 命令 时 ， 如 果 引 用 的 实体 发 生 更 改 ， 那 么 转换 的 草图 实体 也 
会 相应 改变 。 

1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 要 添加 草图 的 基准 面 ， 本 例 选择 基准 面 1， 然 后 
单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 C (草图 绘制 ) 按钮 ， 进 入 草图 绘制 状态 。 

2) 按 住 〈Ctrl) 键 ， 选取 图 2-57a 所 示 的 边线 1、2、3、4 以 及 圆 弧 5。 

3) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “转换 实体 引用 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 加 |〈 转 换 实体 引用 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “转换 实体 引用 ” 按 
钮 加 ， 执 行 “转换 实体 引用 ”命令 。 

4) 退出 草图 绘制 状态 ， 转 换 实体 引用 后 的 图 形 如 图 2-57b 所 示 。 






























































基准 面 了 一 到 基准 面 1 





5 














J | 


a) b) 
图 2-57 转换 实体 引用 过 程 
a) 转换 实体 引用 前 的 图 形 ”b) 转换 实体 引用 后 的 图 形 





































































































第 2 草 


草图 绘制 








命令 时 ， 系 统 弹出 的 “剪裁 ”属性 











草图 剪裁 是 常用 的 草图 编辑 命令 。 执 行 草图 “剪裁 ” 
管理 器 如 图 2-58 所 示 。 根 据 剪裁 草 岁 实体 的 不 同 ， 可 以 选择 不 











同 的 剪裁 模式 ， 下 面 介 
e@ 强劲 前 者 证 ， 通 过 将 光标 拖 过 


实体 。 


@ 边 角 一 : 


相交 。 


@ 在 内 及 除非 : 








绍 不 同类 型 的 草图 剪裁 模式 。 






































每 个 草图 实体 来 剪裁 草图 


剪裁 两 个 草图 实体 ， 直 到 它们 在 虚拟 边 角 处 





选择 两 个 边界 实体 ， 








体 ， 剪 裁 位 于 两 个 边界 实体 外 的 草图 实体 。 


@ 在 外 剪除 共 : 剪裁 位 于 两 个 边界 实体 内 的 草 
@ 剪裁 到 最 近 端 国 ， 将 一 草图 实体 裁减 到 最 近 端 交 


















































然后 选择 要 裁剪 的 实 


图 实体 。 
又 实体 。 








怠 美 茂 @ 
vv 


议 择 一 安 林芝 坟 到 最 活 交 又 实 人 开光“ 
动 到 实体 
选项 (0) 入 
匡 强劲 瘟 裁 (P 

省 边 角 (Q 
站 E 在 内 葛 除 四 

竺 在 外 竟 除 (0) 

















以 图 2-59 所 示 为 例 说 明 剪 裁 实体 的 过 程 。 图 2-59a 所 示 为 前 | so 
裁 前 的 图 形 ， 图 2-59b 所 示 为 剪裁 后 的 图 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 图 ?58 “剪裁 “ 属 性 管理 器 


工具 3?? 二 “剪裁 2 他 




















命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
































实体 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “剪裁 实 














弹出 “剪裁 ” 属 
2) 在 “前 裁 ” 





性 管理 器 。 



































届 性 管理 器 中 选择 











3) 依次 单 








击 图 2-59a 所 示 的 A 处 和 B 处 ， 























4) 单 击 








“剪裁 ”属性 管理 器 中 的 W【〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 草图 

















形 如 图 2-59b 所 示 。 











中 的 圣 (剪裁 
本 ”按钮 驻 ， 上 出 











“剪裁 到 最 近 端 ” 选 项 。 
剪裁 图 形 区 的 直线 。 


























5 时 光标 变 为 ss 形状 ， 并 








实体 的 剪裁 ， 剪 裁 后 的 网 











b) 


图 2-59 ”剪裁 实体 的 过 程 


a) 剪裁 前 的 图 形 b) 剪裁 后 的 图 形 


pe 各 草图 延 仲 


草图 延伸 是 常用 的 草图 编辑 工具 。 
以 图 2-60 所 示 为 例 说 明 草 图 延伸 的 过 程 。 
操作 步 又 如 下 。 
1) 在 草图 编辑 状态 下， 选择 菜 





延伸 后 的 图 形 。 








十 - “ 草 9 
I 
























































利用 该 工具 可 以 将 
2-60a 所 示 为 延伸 前 的 图 形 ， 


:= JA [7 29 
单 9 























草图 实体 延 














一 “草图 工具 ” a “7E1 39? 命令 ， 或 者 




















工具 栏 





中 的 于 ( 延 人 





























纲 于 此 时 导 标 变 灿 形似 ， 进 入 章 图 和 儒术 




















实体 ) 按钮 ， 或 者 单 击 





“草图 ”面板 中 的 “ 延 人 


个 草图 实体 。 
图 2-60b 所 示 为 





至 为 















































实体 ” 按 











2) 单 击 图 2-60a 所 示 针 
3) 按 (Esc〉 键 ， 退 出 








在 延伸 草图 实体 时 ， 如 果 两 个 方向 都 可 以 延 人 


E 形 的 上 下 两 
延 人 























a) 
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实体 状态 。 延 伸 后 的 图 形 如 医 








区 














全 2-60 
a) 延伸 前 的 图 形 b) 延 








图 2-60b 所 示 。 











b) 





草 





图 延 作 











的 过 程 
申 后 的 图 形 




















而 实际 只 需要 单一 方向 延伸 时 ， 单 击 延 人 























~ 





向 一 侧 的 实体 部 分 即 可 实现 。 在 执行 该 命令 过 程 中 ， 实 体 延 伸 的 结果 在 预览 时 会 以 红色 显示 。 


pe 注 希 分 当 草 图 


分 割 草 














2-01a 








分 割 实体 的 过 程 。 图 
又 如 下 。 

1) 在 草 
令 ， 或 者 单 击 














¢ Ee 


草 














区 

















图 是 将 一 连续 的 草 
可 以 删除 一 个 分 割 点 ， 将 两 个 草图 实 
所 示 为 分 割 前 的 区 


图 编辑 状态 下， 选择 菜单 
”工具 栏 中 的 (分割 实体 ) 按钮 ， 进 入 分 割 实体 状态 。 











区 






































栏 














2) 单 击 图 2-61a 所 示 的 圆 弧 的 合适 位 置 ， 添 加 分 制 点 。 
3) 按 〈Esc〉 键 ,退出 分 割 实体 状态 。 分 割 后 的 图 形 如 医 





在 草图 编辑 状态 下， 如 果 欲 将 7 




















后 按 (Delete〉 键 即 可 。 


pA: 基 镜像 草图 


在 绘制 草图 时 ， 经 常 要 绘 人 
2-62 所 示 。 





像 ” 属 性 管理 器 如 图 
在 SOLIDWORKS 20 


























中 的 “开具 WE 




















实体 分 割 为 两 个 草图 实体 ， 以 方便 进行 其 他 操作 。 反 之 ， 也 
体 合并 成 一 个 单一 草图 
形 ， 图 





实体 。 以 图 2-61 所 示 为 例 说 明 
2-61b 所 示 为 分 割 后 的 图 形 ， 其 操作 步 














“草图 工具 ”一 “分 割 实体 ” 命 







































































图 2-61b 所 示 。 

















个 草图 实体 合并 为 一 个 草图 实体 ， 单 击 选 择 分 割 点 ， 然 
分 
割 
tL 
N 
a) b) 
图 2-61 ”分割 实 体 的 过 程 








a) 分 割 前 的 图 形 b) 分 割 后 的 图 形 























图 形 ， 这 时 可 以 使 用 “镜像 实体 ” 


命令 来 实现 ,“ 镜 

















了 仅 限 于 构造 线 ， 它 可 以 是 任意 类 型 也 











名 








央 对 称 的 
18 中 ， 镜 像 点 不 蜂 
h 镜 像 方 式 ， 一 种 是 镜像 现 有 草 医 





SOLIDWORKS 提供 了 两 和 








实体 ， 另 一 种 是 在 绘制 草图 时 动态 














镜像 草 

1. 镜像 现 有 草图 实体 
图 2-63 所 示 为 例 说 明镜 像 草 图 的 过 程 。 
像 前 的 图 形 ， 图 2-63b 所 示 为 镜像 后 的 





> 








1) 在 草图 


2 “ 镑 



































工 ~ 


图 实体 。 下 面 分 别 介绍 


编辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ?” 
象 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 
像 实 体 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 




















中 ， 此 时 系统 弹出 





2) 单 击 属性 管理 


“镜像 











EE 











图 ”面板 中 的 “ 镜 向 
”属性 管理 
的 “要 镜像 的 实体 ”列表 框 ， 使 








图 2-63a 所 示 为 镜 
图 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
一 “草图 
中 的 中 ( 镜 
实体 ”按钮 








栏 








EB 人。 




















变 为 











浅 蓝 色 ， 然 后 在 图 形 区 





中 











形 。 
3) 

















单 击 























医 








属性 管理 器 
2-63a 所 示 的 直线 。 





























4) 单 击 “镜像 ” 
如 图 2-63b 所 示 。 








AN 





1) 在 草图 绘 和 








2) 选择 菜单 栏 ! 























工具 栏 ! 

















动态 镜像 草图 实体 
图 2-64 所 示 为 例 说 明 动态 镜像 





的 a 


的 “镜像 点 ” 


属性 管理 器 中 的 W ( 确 





一 -一 -一 :一 -一 后 一 -一 -一 -一 一 


a) 


E 选 择 图 

















2-63a 所 示 的 直线 左 侧 

















~ 


列表 框 ， 使 其 


变 为 浅 蓝 色 ， 然 后 在 





光宇 扩 克 和 - 人 2 
线性 模型 边线 、 平 面 或 平面 的 面 


© 


选项 (P) 
要 镜 向 的 实体 : 
中 


六 复制 (9 
镜 向 点 : 
虹 











图 





2-62 “镜像 ”属性 管理 名 


选取 


殊 











名 














形 区 : 














定 ) 按钮 ， 











D) 





区 











a) 镜像 前 


9 l 
i + 
+ 
= 
= 


图 





2-64 





名 


2-63 ”镜像 草 
的 图 形 b) 镜 





的 过 程 
像 后 的 图 形 











草图 实体 的 过 程 ， 





+ 








了 区] 








实体 的 过 程 








I 状态 下， 先 在 图 形 区 


具 ” 





的 哺 (动态 镜像 实体 ) 按钮 ， 利 








xX! 


¢ ie 


草 














天 一 条 中 心 线 ， 
四 瑚 人 “动态 镜像 ” 命 
用 鼠标 左 键 单 击 中心 线 ， 











图 


























草图 实体 镜像 完毕 。 





4 


证 


镜像 后 的 图 





操作 步骤 如 下 。 


F 


4 


ii 





并 选取 它 。 





命令 ， 或 者 身 
此 时 对 稚 








有 E 击 “草图 
尔 符号 出 现在 





















线 的 两 端 。 
3) 单 











动态 地 镜像 出 绘制 的 草图 。 


4) 草 


Si 
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击 “ 草 图 ”面板 中 的 人 (直线) 按钮 ， 在 中 心 线 的 一 侧 绘制 草图 ， 此 时 另 一 侧 会 






































图 绘制 完毕 后 ， 再 次 单 击 “ 革 图 ”面板 中 的 A (直线) 按钮 ， 即 可 结束 该 命 信 


仿 
于 


















































巧 葵 








区 到 线性 草图 阵列 


线性 草图 阵列 是 指 将 草图 实体 沿 一 个 或 者 两 个 轴 复 制 生成 多 个 排列 图 形 。 执 行 该 命令 

















时 ， 系 乡 下 





出 的 “线性 阵列 ”属性 管理 器 如 图 2-65 所 示 。 以 图 2-66 所 示 为 例 说 明 线 性 草图 





























阵列 的 过 程 。 图 2-66a 所 示 为 阵列 前 的 图 形 ， 图 2-66b 所 示 为 阵列 后 的 图 形 ， 其 操作 步 又 


如 下 。 





1) 如 
“线性 阵列 





2) 系 





图 2- 


图 ”面板 中 的 “线性 草图 阵列 ”按钮 险 





中 区 线性 阵列 @ 
ww Xx 
方向 10 [A 
见 | | X 轴 
RB 4000mm 
回 标注 x 间距 (D) 
te |5 
加 显示 实例 记 数 (O) 
| 鹤 000 度 
加 国定 X 轴 方向 旧 
方向 202) 和 人 
Y 轴 
RD 4000mm 
回 标注 Y 间 距 (M) 
dy |2 
团 显 示 实 人 M3 数 (QO 
| 鹤 27000 度 
加 在 轴 之 间 标 注 角度 (入 





要 阵列 的 实体 (E) 入 


za | 





可 跳 过 的 实例 四 S b) 








65 “线性 阵列 ”属性 管理 器 图 2-66 线性 草图 阵列 的 过 程 
a) 阵列 前 的 图 形 b) 阵列 后 的 图 形 


图 2-66a 所 示 ， 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 
”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 路 《线性 草图 阵列 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 

















































































































统 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 ， 单 击 “ 要 阵列 的 实体 ”列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 

















第 2 章 草 图 绘制 

















中 选取 图 2-66a 所 示 的 直径 为 10 的 圆 弧 ， 其 他 设置 如 图 2-65 所 示 。 
3) 单 击 “ 线 性 阵列 ”属性 管理 器 中 的 vA 确定) 按钮。 阵列 后 的 图 形 如 图 2-66b 所 示 。 


基 [ 半 辐 周 草图 阵列 | 人 


圆周 草图 阵列 是 指 将 草图 实体 沿 一 个 指定 大 小 的 圆 弧 进行 的 环 状 阵列 。 执 行 该 命令 时 ， 
系统 弹出 的 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 如 图 2-67 所 示 。 以 图 2-68 所 示 为 例 说 明 圆 周 草图 阵列 
的 过 程 。 图 2-68a 所 示 为 阵列 前 的 图 形 ， 图 2-68b 所 示 为 阵列 后 的 图 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “圆周 阵列 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 吕 (圆周 草图 阵列 〉 按 钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 
“圆周 草图 阵列 ”按钮 吕 ， 系 统 弹 出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 
2) 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 的 “要 阵列 的 实体 ”列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 
图 2-68a 所 示 的 两 个 圆 绝 ， 在 “参数 ”选项 组 的 公 列 表 框 中 选择 圆 弧 的 圆心 ， 在 党 〈 实 例 
数 ) 文本 框 中 输入 “8”。 
3) 单 击 “ 圆 周 阵列 ”属性 管理 器 中 的 WwW 确定) 按钮 。 阵 列 后 的 图 形 如 图 2-68b 所 示 。 


号 圆周 阵列 @ 
vx 














































































































































































































































































































































































































参数 (P) [AI 
(. 0.00mm 
(es 000mm 二 
| 稚 36000 度 = 

回 等 间距 [9 

] 标注 半径 

] 标注 角 间距 内 a) 
这 

六 显示 实例 i 数 (D) 
{ 965.68mm 全 
| 性 265.74 度 守 





要 阵列 的 实体 (E) 入 
a° | 
国 313 





可 跳 过 的 实例 YY 











图 2-67 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 2-68 ”圆周 草图 阵列 的 过 程 


a) 阵列 前 的 图 形 ”b 阵列 后 的 图 形 
移动 草图 


“移动 ”草图 命令 可 将 一 个 或 者 多 个 草图 实体 进行 移动 。 执 行 该 命令 时 ， 系 统 弹出 的 
“移动 ”属性 管理 费 如 图 2-69 所 示 。 

在 “移动 ”属性 管理 器 中 ,“ 要 移动 的 实体 ”列表 框 用 于 选取 要 移动 的 草图 实体 ;“ 参 
数 ” 选 项 组 中 的 “从 /到 (F)” 单 选 按 钮 用 于 指定 移动 的 开始 点 和 目标 点 ， 是 一 个 相对 参 
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下 




















数 。 如 果 在 “参数 ”选项 组 中 选择 “X/Y” 单 选 按钮 ， 则 会 弹出 新 的 对 话 
应 的 参数 即 可 将 设 定 的 数值 生成 相应 的 目标 。 


pe 利和 复制 草图 


复制 草图 命令 可 将 一 个 或 者 多 个 草图 实体 进行 复制 。 执 行 该 命令 时 ， 系 统 弹出 的 “ 复 
制 ” 属 性 管理 器 如 图 2-70 所 示 。“ 复 制 ” 属 性 管理 器 中 的 参数 与 “移动 ”属性 管理 器 中 参数 
意义 相同 ， 在 此 不 再 袭 述 。 





框 ， 在 其 中 输入 相 











































































































9 复制 @ 
”| 
ae 
移动 @ 要 复制 的 实体 (B 让 
2 而 口 
品 
要 移动 的 实体 (E) 办 | 
zxD 回 保 器 几何 关系 (9 
团 保 器 几何 关系 (Q 参数 (P) 全 
参数 (P) a 人 
© x 
从 /到 虽 
©® XY AX 0.00mm < 
AX 0.00mm 这 
AY 000mm = 
AY 0.00mm 四 
重复 重复 (P 
图 2-69 “移动 ”属性 管理 器 图 2-70 “复制 ”属性 管理 器 
































诈 转 草图 


旋转 草图 命令 可 通过 选择 旋转 中 心 及 要 旋转 的 度数 来 旋转 草图 实体 。 执 行 该 命令 时 ， 
系统 弹出 的 “旋转 ”属性 管理 器 如 图 2-71 所 示 。 以 图 2-72 所 示 为 例 说 明 旋 转 草图 的 过 程 。 
图 2-72a 所 示 为 旋转 前 的 图 形 ， 图 2-72b 所 示 为 旋转 后 的 图 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 






























































?O 旋转 @ 
XN 
要 旋转 的 实体 (日 内 
PFC | 实 加 1 
回 保 贸 几何 关系 
条 数 (P) 入 
旋转 中 心 
日 | 旋转 所 定义 的 点 
[SS 60.00 度 = 
a) b) 
图 2-71 “旋转 ”属性 管理 器 图 2-72 ”旋转 草图 的 过 程 





























a) 旋转 前 的 图 形 b) 旋转 后 的 图 形 





1) 如 图 2-72a 所 示 ， 在 草 





第 2 草 














区 





编 























辑 状态 下 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工 


草图 绘制 











再 
上 有 ”一 








“旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 





2 








中 的 “旋转 实体 ”按钮 难 。 
2) 系统 弹出 “旋转 ” 











具 栏 中 的 "旋转 实体 》 按 钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 





”面板 














届 性 管理 器 ， 单 击 “ 要 旋转 的 实体 ”列表 框 ， 在 图 形 








名 











2-72a 所 示 的 椭 
入 “60”, 








圆 ， 在 日 〈 基 准点 ) 列表 框 中 选取 椭圆 














的 加 














3) 单 击 “ 旋 转 ”属性 管理 器 
























































的 vw 确定) 按钮， 旋转 后 的 

































































































































































































































































图 形 如 








区 中 选取 如 


心 ， 在 旺 〈 角 度 ) 文本 框 中 输 








图 2-72b 所 示 。 









































“缩放 比例 ”命令 可 通过 基准 点 和 比例 因子 来 对 草图 实体 进行 i 了 
缩放 ， 也 可 以 根据 需要 在 保留 原 缩 放 对 象 的 基础 上 缩放 草图 。 执 Vx 
行 该 命令 时 ， 系 统 弹出 的 “比例 ”属性 管理 器 如 图 2-73 所 示 。 以 人 加 
图 2-74 所 示 为 例 说 明 缩 放 草 图 的 过 程 。 图 2-74a 所 示 为 缩放 比 
例 前 的 图 形 ， 图 2-74b 所 示 为 比例 因子 为 0.8 不 保留 原 图 的 图 a 
形 ， 图 2-74c 所 示 为 保留 原 图 ， 复 制 数 为 4 的 图 形 ， 其 操作 步 - 
又 如 下 。 es 

1) 在 草图 编辑 状态 下 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 
工具 ”一 “缩放 比例 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 回 ”图 2-73 “比例 ”属性 管理 器 
(缩放 比例 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “缩放 实体 比 
例 ” 按 钮 梧 。 系 统 弹 出 “比例 ”属性 管理 器 。 

2) 单 击 “ 比 例 ” 属 性 管理 器 的 “要 缩放 比例 的 实体 ”列表 框 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2-74a 所 
示 的 圆 ， 在 日 〈 基 准点 ) 列表 框 中 选取 图 2-74a 所 示 的 点 1， 在 加 《比例 因子 ) 文本 框 中 
输入 “0.8”， 缩 放 后 的 结果 如 图 2-74b 所 示 。 








3) 选择 “复制 ” 复 选 框 ， 在 or 〈( 份 数 ) 文本 
器 中 的 ww (看 




















4) 单 击 “比例 ”属性 管理 














a) 缩放 比例 前 的 图 形 b) 比 


pe 伸展 草图 


“伸展 实体 ”命令 












































可 通过 基准 点 和 坐标 点 对 草 

















定 ) 按钮 ， 草 

















b) 
2-74 缩放 草图 的 过 程 
例 因子 为 0.8 不 保留 原 图 的 图 形 








图 图 
































图 实体 进行 人 
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HH 
展 ” 











“1 























2-75 所 示 。 以 


名 











2-76 所 示 为 例 说 明 伸展 草图 


























属性 管理 器 如 
申 展 前 的 图 形 ， 图 








2-76c 所 示 为 1 

















展 后 的 图 形 ， 其 操作 步骤 如 下 。 














E 中 输入 “4” 结果 如 区 
图 实体 缩放 完毕 。 


展 。 执 行 该 命令 时 ， 系 统 弹 
的 过 程 ， 





2-74c 所 示 。 


c) 保留 原 图 ， 复 制 数 为 4 的 图 形 














出 的 
图 2-76a 所 示 





















工具 ?9 Sa [2 伸 


〈 伸 


LL:。 系 统 弹出 “伸展 ” 属 怕 








按钮 ， 然 后 























1) 在 草图 编辑 状态 下， 选择 菜单 栏 中 的 “] 

















展 实 体 ” 命 令 ， 或 者 单 
展 实 体 ) 按钮 ， 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “1 



































在 图 形 区 中 选取 多 
钮 ， 在 a (基准 
















































































鼠标 时 ， 实 体 人 


实体 ， 如 
所 示 。 


























图 2-76b 所 示 。 单 训 




















甲 典 吕 

















系 ， 更 改 尺 寸 将 改变 零 从 
SOLIDWORKS 虽然 可 以 捕 


草图 设 定 基准 点 并 拖 动 以 
展 到 该 点 并 且 属 怕 
3) 选择 “X/Y” 单 选 按钮 ， 为 AX 和 AY 设 定 值 以 伸展 草 医 
二 “重复 ”按钮 以 相同 距离 伸展 实体 。 伸 展 后 的 结果 如 





也: 伸展 
WA 


要 绘制 的 实体 


[| | 


参数 (P) 


从 到 中 


XY 


AX 0.00mm 


AY 0.00mm 


| 
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[ 具 ” 一 “草图 Dh: mm 
AKC 
轩 ” 工 具 栏 中 的 已 : 二 
展 实体 ”按钮 可 
内。 a 
器 的 “要 绘制 的 实体 ”列表 框 ， i 
的 圆 ， 选 择 “ 从 /到 〈F)” 单 选 按 as 
选取 圆 的 圆心 ， 单 击 侠 (基点) 
申 展 草图 实体 。 当 放 开 
管理 器 ; 图 2-75 “伸展 ”所 


































































































PP 的 w (有 

















定 ) 按钮 ， 草 图 实体 伸展 完毕 。 

















a) 伸展 前 的 图 用 


2.4 ”尺寸 标注 


SOLIDWORKS 2018 是 一 种 尺寸 驱动 式 系统 ， 用 户 可 以 指定 尺寸 及 各 实体 间 的 几何 关 
F 的 尺寸 与 形状 。 尺 寸 标注 是 草图 绘制 过 程 中 的 重要 组 成 部 分 。 
自动 进行 尺寸 标注 ， 但 由 于 各 利 



































日 户 的 设计 意 医 

















图 2-76 伸 ) 











草图 的 过 程 








区 b“ 伸 展 ” 





叶 话 框 ”e) 伸展 后 的 图 形 



















































































动 标注 的 尺寸 不 理想 ， 此 时 用 户 必 须 自己 进行 尺寸 标注 。 























第 2 章 中 GS 





2.4. 

在 SOLIDWORKS 2018 中 可 以 使 用 多 种 度量 单位 ， 包 括 埃 米 、 纳 米 、 微 米 、 毫 米 、 悍 
米 、 米 、 英 寸 、 英 尺 。 设 置 单位 的 方法 在 第 1 章 中 已 讲述 ， 这 里 不 再 熬 述 。 全 
波多 线性 尺寸 的 标注 | 

线性 尺寸 用 于 标注 直线 段 的 长 度 或 两 个 几何 元 素 间 的 距离 。 

(1) 标注 直线 长 度 尺寸 的 操作 步骤 

1) 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 过 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 变 为 Se 形状 。 

2) 将 光标 放 到 要 标注 的 直线 上 ， 这 时 光标 变 为 B 形状 ， 要 标注 的 直线 以 红色 高 亮度 
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Sl 























3) 在 直线 上 左 键 单 击 ， 标 注 尺 寸 线 出 现 并 随 着 光标 移动 ， 如 图 2-77a 所 示 。 
4) 将 尺寸 线 移动 到 适当 的 位 置 后 单 击 鼠 标 左 键 ， 尺 寸 线 被 固定 下 来 。 
5) 系统 弹出 “修改 ”对 话 框 ， 在 其 中 输入 要 标注 的 尺寸 值 ， 如 图 2-77b 所 示 。 































































































修改 





vx 8 2% 国 
D1@ 草 图 2 [EEs| 


123,12990448mm 








a) b) 
图 2-77 直线 标注 
a) 拖 动 尺寸 线 b) 修改 尺寸 值 



























































































































































6) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 直线 的 长 度 ， 单 击 w 确定) em 
按钮 ， 完 成 标注 。 | 
7) 在 左 侧 出 现 “尺寸 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-78 所 示 ， 可 在 人 
“主要 值 ”选项 组 中 输入 尺寸 大 小 。 i 
(2) 标注 两 个 几何 元 素 间距 离 的 操作 步骤 
1) 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 志 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 二 一 一 
变 为 Ne 形状 。 “年 
2) 单 击 拾取 第 一 个 几何 元 素 。 . 
3) 标注 尺寸 线 出 现 ， 不 用 管 它 ， 继 续 单 击 拾取 第 二 个 几何 ce 
元 素 。 glvloz 加 








4) 这 时 标注 尺寸 线 显 示 为 两 个 几何 元 素 之 间 的 距离 ， 移 动 光 
标 到 适当 的 位 置 ， 如 图 2-79a 所 示 。 图 2-78 “尺寸 ”属性 管理 器 
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5) 单 击 标注 尺寸 线 ， 将 尺寸 线 固 定 下 来 ， 弹 出 “修改 ”对 话 框 ， 如 图 2-79b 所 示 。 
6) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 两 个 几何 元 素 间 的 距离 ， 单 击 w “确定 ) 按钮 完成 标注 ， 
如 图 2-79c 所 示 。 



































里 日 
vv x8@7 + [| 
97,32 D1@ 草 图 2 距 高 | 
97.31778257mm < 100 
9 A 提 A 








a) oc) 





图 2-79 ”距离 标注 
a) 拖 动 尺寸 线 b) 修改 尺寸 值 e) 标注 结果 


直径 和 半径 尺寸 的 标注 


默认 情况 下 ，SOLIDWORKS 对 圆 标注 的 直径 尺寸 、 对 圆 弧 标注 的 半径 尺寸 如 图 2-80 


























图 2-80 直径 和 半径 尺寸 的 标注 


(1) 对 圆 进行 直径 尺寸 标注 的 操作 步 又 

1) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 变 为 Se 形状 。 

2) 将 光标 放 到 要 标注 的 贺 上 ， 这 时 光标 变 为 XR 形 状 ， 要 标注 的 圆 以 红色 高 亮度 显示 。 
3) 在 圆 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 则 出 现 标 注 尺 寸 线 ， 并 随 着 光标 移动 。 

4) 将 斥 寸 线 移动 到 适当 的 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 将 尺寸 线 固 定 下 来 。 

5) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 圆 的 直径 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 完成 标注 。 

(2) 对 圆 孤 进行 半径 尺寸 标注 的 操作 步 又 

1) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 变 为 Ne 形状 。 

2) 将 光标 放 到 要 标注 的 圆 踊 上 ， 这 时 光标 变 为 8 形状， 要 标注 的 圆 弧 以 红色 高 亮度 





































































































































































































E:z 人 2 草 图 绘制 














3) 单 击 需要 标注 的 圆 踊 ， 出 现 标注 尺寸 线 并 随 着 光标 移动 。 
4) 将 尺寸 线 移动 到 适当 的 位 置 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 将 尺寸 线 固 定 下 来 。 
5) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 圆 弧 的 半径 ， 单 击 w 确定) 按钮 完成 标注 。 


PE 曙 角度 尺寸 的 标注 © 


角度 尺寸 标注 用 于 标注 两 条 直线 的 夹 角 或 圆 弧 的 圆心 角 。 
el oe 
) 绘制 两 条 相交 的 直线 。 

0 EE 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 变 为 Se 形状 。 
3) 单 击 拾取 第 一 条 直线 。 
4) 出 现 标注 尺寸 线 ， 不 用 管 它 ， 继 续 单 击 拾取 第 二 条 直线 。 

5) 这 时 标注 尺寸 线 显 示 为 两 条 直线 之 间 的 角度 ， 随 着 光标 的 移动 ， 系 统 会 显示 4 种 不 

同 的 夹 角 角 度 ， 如 图 2-81 所 示 。 


i 


图 2-81 4 种 不 同 的 夹 度 


6) 单 击 鼠 标 左 键 ， 将 尺寸 线 固 定 下 来 。 

7) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 夹 角 的 角度 值 ， 单 击 “〈 确 定 ) 按钮 完成 标注 。 
(2) 标注 圆 弧 圆心 角 的 操作 步 又 
1) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 此 时 光标 变 为 Ne 形状 。 
2) 单 击 拾取 圆 弧 的 一 个 端点 。 
3) 单 击 拾取 圆 弧 的 男 一 个 端点 ， 此 时 标注 尺寸 线 显 示 这 两 个 端点 间 的 距离 。 

4) 继续 单 击 拾 取 圆 心 点 ， 此 时 标注 尺寸 线 显 示 圆 弧 两 个 端点 间 的 圆心 角 。 

5) 将 尺寸 线 移 到 适当 的 位 置 后 ， 单 击 将 尺寸 线 固 定 下 来 ， 标 注 圆 弧 的 圆心 角 如 图 2-82 

所 示 。 
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油 浊 避 他 | 避 





拾取 圆心 



































图 2-82 标注 圆 弧 的 圆心 
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6) 在 “修改 ”对 话 框 中 输入 圆 弧 的 角度 值 ， 单 击 《确定 ) 按钮 完成 标注 。 
7) 如 果 在 步 又 4) 中 拾取 的 不 是 圆心 点 而 是 圆 弧 ， 则 将 标注 两 个 端点 间 圆 弧 的 长 度 。 


2.5 ”添加 几何 关系 


几何 关系 为 草图 实体 之 间或 草图 实体 与 基准 面 、 基 准 轴 、 边 线 或 顶点 之 间 的 几何 约束 。 
可 为 几何 关系 选择 的 实体 以 及 所 产生 的 几何 关系 的 特点 见 表 2-6。 





































































































表 2-6 几何 关系 说 明 
























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































几何 关系 要 执行 的 实体 所 产生 的 几何 关系 
a pn ee 直线 会 变 成 水 平 或 坚 直 (由 当前 草图 的 空间 定 
水 平 或 竖 直 条 或 多 条 直线 ， 两 个 或 多 个 点 vy), 而 点 会 水 平 或 坚 对 章 
线 两 条 或 多 条 直线 实体 位 于 同一 条 无 限 长 的 直线 上 
全 等 大 个 或 多 个 圆 弧 实体 会 共用 相同 的 圆心 和 半径 
垂直 两 条 直线 条 直线 相互 垂直 
于 全 两 条 或 多 条 直线 实体 相互 平行 
, 到 弧 、 椭 贺 和 样 条 曲线 ， 直 线 和 圆 激 ， 直 线 和 曲面 或 Np 
相 切 二 维 草图 形 区 的 曲面 个 实体 保持 相 切 
同心 两 个 或 多 个 圆 浙 ， 一 个 点 和 一 个 圆 弧 到 弧 共 用 同一 圆心 
中 点 一 个 点 和 一 条 直线 点 位 于 线段 的 中 点 
交叉 丙 条 直线 和 一 个 点 点 位 于 直线 的 交叉 点 处 
重合 个 点 和 一 直线 、 圆 弧 或 椭圆 点 位 于 直线 、 圆 弧 或 椭圆 上 
相等 表 条 或 多 条 直线 ， 两 个 或 多 个 圆 浙 直线 长 度 或 圆 弧 半径 保持 相等 
0 二 实体 保持 与 中 心 线 相等 距离 ， 并 位 于 一 条 与 中 
对 称 条 中 心 线 和 两 个 点 、 直 线 、 圆 弧 或 椭 区 心 线 重 直 的 直线 上 
固定 任何 实体 实体 的 大 小 和 位 置 被 固定 
时 en le 草图 点 与 基准 轴 、 边 线 或 曲线 在 草图 基准 面 上 
穿 透 个 草图 点 和 一 个 基准 轴 、 边 线 、 直 线 或 样 条 曲线 穿 透 的 位 置 重合 
合并 点 两 个 草图 点 或 端点 两 个 点 合并 成 一 个 点 
选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “几何 关系 ”一 “添加 ”命令 ， 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 
的 上 《添加 几何 关系 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 “显示 /删除 几何 关系 ”下 拉 列 表 



































中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 上 上， 如 图 2-83 所 示 ， 系 统 弹出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 
器 ， 如 图 2-84 所 示 。 





























上 添加 几何 关系 @ 
v 
显示 /删除 所 选 实 体 让 
几何 关系 


sil 
je， 呈 示 / 删 除 几何 关系 
| 测 几 何 关系 
完全 定义 草图 


























图 2-83 “添加 几何 关系 ”按钮 图 2-84 “添加 几何 关系 ”局 











性 管理 器 











bu 








E:Zz 人 3 草 图 绘制 
































在 弹出 的 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 中 对 草图 实体 添加 几何 约束 、 设 置 几何 关系 。 
利用 添加 几何 关系 工具 上 可 以 在 草图 实体 之 间或 草图 实体 与 基准 面 、 基 准 轴 、 边 线 或 
顶点 之 间 生 成 几何 关系 。 本 习 依 次 介绍 常用 约束 关系 。 


前 
ps 图 水 平 约束 


水 平 约束 是 指 为 对 象 〈 直 线 或 两 点 ) 添加 一 种 约束 ， 使 直线 (或 两 点 所 组 成 的 直线 ) 与 
豆 轴 方向 成 0” 夹 角 ， 成 平行 关系 。 

1. 利用 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 添加 水 平 约束 

在 草 绘 平面 中 绘制 平行 四 边 形 ， 如 图 2-85a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 〈 添 加 
几何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-85b 所 示 。 在 “所 选 实 体 ” 列 




















































































































































































































表 框 中 选择 直线 1， 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 选择 “水 平 (H)” 图 2-85c 所 示 为 添加 
儿 何 关系 后 的 图 形 。 

上 添加 几何 关系 @ ”上 添加 几何 关系 四 

v v 

现 有 几何 关系 入 ” 现 有 几何 关系 从 

时 水 平 10 

©@ ARX ©@ 和 

乏 加 几何 关系 八 ”添加 几何 关系 从 

全 水 平 (H) 一 | 水 平 (H) 

|| 坚 直 MV) 中 坚 直 MV) 

| En 估 | 国定 

1 
a) b) c) 


图 





2-85 ”水 平 约束 





a) 儿 何 图 形 b) 添加 几何 关系 


0) 添加 几何 关系 结果 


2. 利用 “线条 属性 ”属性 管理 器 添加 水 平 约束 

在 绘制 草图 过 程 中 ， 完 成 一 段 直线 绘制 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 直接 选择 该 直线 ， 直 线 变 为 蓝 
色 ， 显 示 被 选中 。 同 时 在 左 侧 弹 出 “线条 属性 ”对 话 框 ， 如 图 2-86a 所 示 。 在 “添加 几何 关 
系 ” 选 项 组 中 单 击 “ 水 平 (H)” 按 钮 ， 完 成 “水 平 ”几何 约束 的 添加 ， 如 图 2-86b 所 示 ， 单 
击 W 《确定 ) 按钮 ， 关 闭 左 侧 属性 管理 器 。 
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线条 属性 @ 
Vv 
现 有 几何 关系 [A 
E 
记 欠 定 义 
添加 几何 关系 入 
一 | 水 平 (H) 
| | 坚 直 
这 国定 日 
选项 (0) 从 
作为 构造 线 (Q 
回 无 限 长 度 
参数 (R) 和 站 
A 100.3754016 
[45.00° 
额外 参数 yt 
a) 
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上 水手 11 
eR 
记 欠 定 义 
添加 几何 关系 入 
一 | 水 平 (H) 
| | 坚 直 w 
多 | BE 
选项 (0) 入 
作为 构造 线 (QO 
无 PR 长 度 四 
参数 (R) 入 
£1003754016 
[4500° 
烽 外 参数 Se 
b) 

















图 2-86 “线条 属性 ”属性 管理 器 


a)“ 线 条 属性 ”属性 管理 器 b) 添加 几何 关系 结果 






































竖 直 约束 是 指 为 对 象 〈 一 条 直线 或 两 点 ) 添加 一 种 约束 ， 使 直线 (或 两 点 所 组 成 的 直 
线 ) 与 7 四方 向 成 0” 夹 角 ， 成 平行 关系 。 
1. 利用 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 添加 竖 直 约束 
在 草 绘 平 面 中 绘制 平行 四 边 形 ， 如 图 2-87a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (添加 
可 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 如 图 2-87b 所 示 。 在 “所 选 实体 ” 列 
表 框 中 选择 直线 1， 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 选择 “ 紧 直 〈V)”。 图 2-87c 所 示 为 添加 
几何 关系 后 的 图 形 。 
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上 添加 几何 关系 @® 
< 
所 选 实体 加 
现 有 几何 关系 入 
上 | 旦 直 12 
©@ 和 EX 
1 添加 几何 关系 
一 | 水平 H 
| 旦 重 w 
多 | 国定 
a) b) 9 





图 2-87 竖 直 约束 
a) 几何 图 形 b) 添加 几何 关系 c) 添加 几何 关系 结果 














2. 利用 “线条 属性 ”属性 管理 器 添加 竖 直 约 束 

在 绘制 草图 过 程 中 ， 完 成 一 段 直线 绘制 后 ， 单 击 鼠 标 左 键 直接 选择 该 直线 ， 直 线 变 为 蓝 
色 ， 显 示 被 选中 。 同 时 在 左 侧 弹 出 “线条 属性 ”对 话 框 ， 如 图 2-88a 所 示 。 在 “添加 几何 关 
系 ” 选 项 组 中 单 击 “ 竖 直 (V)” 按 钮 ， 完 成 竖 直 几何 约束 的 添加 ， 如 图 2-88b 所 示 。 单 击 
SY 〈 确 定 ) 按钮 ， 关 闭 左 侧 属性 管理 器 。 



































































































































-线条 属性 @ 
vA 线条 必 性 @ v 
Vv 
现 有 几何 关系 BDI 
现 有 几何 关系 四 上 [二 s 
I 
oO @ ax 
se 添加 几何 关系 入 
添加 几 | 入 
水 平 @ EE 
| [| sm sav 
| En 这 | 国定 中 
选项 (0) 入 选项 (0) 入 
门 作为 构造 线 (Q 器 作为 构造 线 (q 
问 无 PR 长 度 四 门 无 PR 长 度 四 
参数 (R) 入 参数 (R) 入 
必 26872809279 2 N268.72809279 和 
[¥ 41.26049664* 全 41.26049664* 中 
阁 外 参数 ~ 额外 参数 ~ 
a) b) 

















图 2-88 “线条 属性 ”属性 管理 器 
a)“ 线 条 属性 ”属性 管理 器 ”b) 添加 几何 关系 结果 
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共 线 约束 是 指 为 对 象 〈 两 条 或 多 条 直线 ) 添加 一 种 约束 ， 使 所 有 直线 在 统一 无 限 长 直线 
上 ， 两 两 直线 夹 角 为 0”。 

1. 两 条 直线 

在 草 绘 平 面 中 绘制 几何 图 形 ， 如 图 2-89a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 〔〈 添 加 几 
何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 “所 选 实体 ”列表 框 中 选择 两 水 平 直 
线 ， 如 图 2-89b 所 示 。 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 选择 “ 共 线 (L)” 两 直线 共 线 ,“ 现 有 
儿 何 关系 ”列表 框 中 显示 “ 共 线 0” 如 图 2-89c 所 示 。 

























































































上 添加 几何 关系 @® 
直线 30 
T 
| 
| 
现 有 几何 关系 过 
外 i | 
| 过 | 
l | 
| 添加 几何 关系 
' 一 水 平 (H) ' 
| [1 sm | 
1 2 | 共 线 (D | 
| 上 堵 u s 
| SN 平行 (E) 
' [a 相等 (Q) 
“ [ls 
a) b) 
上 上 添 i 几何 关系 @® 
Ee 
现 有 几何 关系 入 
上 i 
© 和 EX 
添加 几何 关系 入 
一 | xm 
[| sw 
加 区 
[山王 uw 
NH 
|= 相等 (Q) 
| 必 | En 





9) 
图 2-89 ” 共 线 约束 
a) 几何 图 形 b) 添加 几何 关系 c) 添加 几何 关系 结果 






































2. 多 条 直线 
在 草 绘 平面 中 绘制 几何 图 形 ， 如 图 2-90a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 〈 添 加 几 
何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 “所 选 实体 ”列表 框 中 选择 多 条 直 


线 ， 选 中 直线 显示 蓝 色 ， 且 两 端点 分 别 用 小 矩形 框 表示 ， 如 图 2-90b 所 示 。 在 “添加 几何 关 
































系 ” 选 项 组 中 选择 “ 共 线 (L)”， 所 选 直线 共 线 ， 如 图 2-90c 所 示 。 
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9 
图 2-90” 共 线 约束 
a) 几何 图 形 b) 添加 几何 关系 c) 添加 几何 关系 结果 
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2.5.4 


垂直 约束 | 
垂直 约束 是 指 为 对 象 《两 条 直线 ) 添加 一 种 约束 ， 使 两 条 直线 成 垂直 关系 ， 两 直线 来 角 
为 90” 。 
在 草 绘 平面 中 绘制 几何 图 形 ， 如 图 2-91a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 《添加 几 
何 关 系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 “所 选 实 体 ”列表 框 中 选择 相交 直 
线 ， 如 图 2-91b 所 示 。 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 选择 “垂直 〈U)”， 两 直线 垂直 ,“ 现 有 
几何 关系 ”列表 框 中 显示 “垂直 19”， 如 图 2-91c 所 示 。 







































































上 添加 几何 关系 @ 
所 选 实体 四 
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上 二 1 
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dE:40 
Et] 
NI 
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图 2-91 垂直 约束 
a) 几何 图 形 b) 添加 几何 关系 c) 添加 几何 关系 结果 























E:z 人 有 草 图 绘制 





平行 约束 是 指 为 对 象 〈 两 条 或 多 条 直线 ) 添加 一 利 
或 延长 线 永 不 相交 ， 两 两 直线 之 间 夹 角 为 0”。 

在 草 绘 平面 中 绘制 几何 图 形 ， 如 图 2-92a 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 《添加 几 
何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 “所 选 实体 ”列表 框 中 选择 多 条 直 

















F 行 关系 ， 所 有 直线 





约束 ， 使 直线 成 
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线 ， 选 中 直线 显示 蓝 色 ， 且 两 端点 分 别 用 小 矩形 框 表示 ， 如 图 2-92b 所 示 。 在 “添加 几何 关 
系 ” 选 项 组 中 选择 “平行 (E)”， 使 所 有 直线 平行 ， 如 图 2-92c 所 示 。 
上 添加 几何 关系 加 上 添加 几何 关系 @ 
w 辟 
所 选 实体 四 所 选 实体 四 
直线 47 直线 47 
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| : | 
D EX | A | 
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四 #s | 
NI 2 NN #60 
|= 相等 (Q) [= 相等 (Q 
区 En | 多 | mn 
a) b) 9) 
图 2-92 平行 约束 








a) 几何 图 形 b) 添加 儿 何 关系 ”c) 添加 几何 关系 结果 


p56 相等 约束 


相等 约束 是 指 为 对 象 〈 两 条 或 多 条 直线 ， 两 个 或 多 个 圆 弧 ) 添加 一 种 约束 ， 使 直线 〈 圆 





弧 ) 保持 相等 关系 ， 保 订 
1. 为 圆 弧 添加 相等 


FE 直线 长 度 ， 圆 弧 半 径 相 等 。 
约束 





在 草 绘 平 面 中 绘制 几何 图 形 ， 如 图 
何 关 系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 





2-93a 所 示 。 单 击 “ 草 





























器 ， 在 “所 选 实体 ”列表 框 


剖面 板 中 的 上 (添加 儿 
中 选择 多 条 加 


” 控 



































弧 ， 选 中 国 弧 显示 蓝 色 ， 且 圆 弧 两 端点 及 圆心 分 别 用 小 矩形 框 表示 ， 如 图 2-93b 所 示 。 在 
































选择 “相等 (0O)” 使 所 有 圆 弧 半 径 相 等 ， 如 图 2-93c 所 示 。 








“添加 几何 关系 ”选项 组 ! 








a) 
2-93 ”相等 约束 
a) 几何 图 形 
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b) 


2. 为 直线 添加 相等 约束 


在 左 侧 属性 管理 器 “所 选 实体 ”列表 框 中 选择 世 




















图 2-93 ”相等 约束 〈 续 ) 
b) 添加 几何 关系 c) 添加 几何 关系 结果 














中 一 选项 





9) 


， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 








单 中 选择 “消除 选择 ”命令 ， 删 除 所 有 选项 ， 如 图 2-94a 所 示 。 同 时 ， 选 择 圆 弧 两 端 水 平 直 
线 ， 如 图 2-94b 所 示 ， 在 “所 选 实体 ”列表 框 中 显示 选择 直线 ， 单 击 “ 添 加 几何 关系 ”选项 
组 中 “相等 《0O)” 按 钮 ， 图 形 区 显示 两 直线 长 度 相 等 ， 如 图 2-94c 所 示 。 
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图 2-94 相等 约束 
a) 删除 选项 bp) 添加 直线 选项 
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b) 


草图 绘制 
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9) 
图 2-94 相等 约束 ( 续 ) 


c) 添加 几何 关系 








257 ET 


固定 约束 是 指 为 对 象 《任何 实体 ) 添加 一 种 约束 ， 使 实体 对 象 大 小 及 位 置 固定 不 变 ， 不 
因 尺 寸 定 位 或 其 他 操作 而 发 生变 化 。 

1. 利用 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 添加 固定 约束 

在 草 绘 平面 中 分 别 绘制 点 、 直 线 、 圆 弧 等 图 形 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 〔〈 添 加 
几何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ， 在 “所 选 实 体 ” 列 表 框 中 分 别 选 择 
点 、 直 线 、 圆 绝 ， 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 选择 儿 | (固定 (F)) 选项 。 

2. 利用 属性 管理 器 添加 固定 约束 

在 绘制 草图 过 程 中 ， 单 击 鼠 标 左 键 直接 选择 点 、 直 线 、 圆 弧 ， 所 选 对 象 变 为 蓝 色 ， 显 示 
被 选中 。 同 时 在 左 侧 弹出 对 应 属性 对 话 框 ， 如 图 2-95 所 示 。 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 
单 击 作 [固定 (F〉] 选 项 ， 完 成 “固定 ”几何 约束 的 添加 。 单 击 v 确定) 按钮， 关闭 左 侧 
属性 管理 器 。 
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(人 -58.48742105 
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Cy 00 

Y 

Cs 60.02416775 
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Cs 9.93576971 
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瓜 59.76820403 


[¥ 1684274515” 
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图 2-95 属性 
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2.53 E25 


相 切 约束 是 指 为 对 象 ( 圆 弧 、 椭 贺 和 样 条 曲线 、 直 线 和 圆 弧 、 直 线 和 曲面 或 三 维 草 图 形 
区 的 曲面 ) 添加 一 种 约束 ， 使 实体 对 象 两 两 相 切 ， 如 图 2-96 所 示 。 

单 击 “ 草 网 ”控制 面板 中 的 上 〔〈 添 加 几何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 “添加 几何 关系 ”属性 管 
理 器 ， 在 草图 形 区 单 击 要 添加 几何 关系 的 实体 。 此 时 所 选 实体 会 在 “添加 几何 关系 ” 属 
性 管理 器 的 “所 选 实体 ”列表 框 中 显示 ， 如 图 2-97 所 示 。 


















































上 添加 几何 关系 @ 
7 国 

所 选 实体 | 
现 有 LU 每 和 ^ 
上 jb32 

@ 和 EX 

添加 几何 关系 入 
ON nN 

Bn 

[会 | EIS 





a) b) 
图 2-96 添加 相 切 关系 前 后 的 两 实体 
a) 添加 相 切 关系 前 b) 添加 相 切 关系 后 











图 2-97 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 











第 2 章 “全 本 区 后 





类 注意 

1 ) 信息 栏 加 显示 所 选 实体 的 状态 〈 完 全 定义 或 欠 定 义 等 )。 

2 ) 如 果 要 移 除 一 个 实体 ， 只 需 在 “所 选 实体 ”选项 组 的 列表 框 中 右 击 该 项 目 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 “ 清 除 选项 ”命令 即 可 。 O) 
3 ) 在 “添加 几何 关系 ”选项 组 中 单 击 要 添加 的 几何 关系 类 型 ( 相 切 或 固定 等 ) 这 时 添 
加 的 几何 关系 类 型 就 会 显示 在 “ 现 有 几何 关系 ”列表 框 中 ， 
4) 如 果 要 删除 添加 了 的 几何 关系 ， 只 需 在 “ 现 有 几何 关系 ”列表 杠 
系 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 删 除 ”命令 即 可 . 

5 ) 单 击 (确定 ) 按钮 后 ， 几 何 关系 将 添加 到 草图 实体 问 。 


2.6 ”自动 添加 几何 关系 


使 用 SOLIDWORKS 的 自动 添加 儿 何 关系 后 ， 在 绘制 草图 时 光标 会 改变 形状 以 显示 可 以 
生成 哪些 几何 关系 。 图 2-98 所 示 为 不 同 几 何 关 系 对 应 的 光标 指针 形状 。 
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图 2-98 “不同 几何 关系 对 应 的 光标 指针 形状 


将 自动 添加 几何 关系 作为 系统 的 默认 设置 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 打 开 “ 系 统 选项 -几何 关系 /捕捉 ”对 
话 框 。 

2) 在 “系统 选项 ”选项 卡 的 左 侧 列表 框 中 选择 “几何 关系 /捕捉 ”选项 ， 然 后 在 右 侧 的 
区 域 中 选择 “自动 几何 关系 ” 复 选 框 ， 如 图 2-99 所 示 。 

3) 单 击 “确定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 































































































1 
I -十 上 

' 命 技巧 苓 莘 ' 
， 所 选 实体 中 至 少 要 有 一 个 项 目 是 草图 实体 ， 其 他 项 目 可 以 是 草图 实体 ， 也 可 以 是 一 条 ， 
| 边线 、 面 、 顶 点 、 原 点 、 基 准 面 、 轴 ， 或 从 其 他 草图 的 线 或 国 弧 映 射 到 此 草图 平面 所 形成 ， 
! 的 草图 曲线 。 | 


fT | 
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系统 选项 (S) - 几何 关系 / 清 所 区 本 |) 
= 克 = 渤 页 Q 
普通 回 激活 捕捉 (9) | 转 到 文档 网 格 设 定 | 
工程 图 加 捕捉 到 模型 几何 体 M 
号 未 尖 开 团 自动 几何 关系 [JU) 
区 域 间 面 颖 /填充 章 因 请 提 
性 能 回 端点 和 草图 点 (P) 
颜色 昼 中 心 点 (q 
草图 回 中 点 (M) 
团 登 限 点 (Q) 
显示 园 交 叉 点 四 
选择 团 靠近 (N) 
性 能 回想 切 m 
装配 体 同 委 直上 日 
外 部 参考 回 平 行 (R) 
默认 模板 团 水 平 / 竖 直 (H) 
文件 位 置 贺 与 点 水 平 / 竖 直 MV) 
FeatureManager 回 长 度 必 
选 值 框 载 县 什 辣 网 格 (G) 
视图 贺 只 在 网 格 线 显 示 时 捕捉 (W 
备份 /恢复 贺 角 度 内 
触摸 捕捉 角度 。 45.00 度 ”会 
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信息 /错误 /警告 
导入 
导出 
下 二 | | | 
CE J 














图 2-99 自动 添加 几何 关系 








2.7 ”编辑 约束 


利用 显示 /删除 几何 关系 工具 可 以 显示 手动 和 自动 应 用 到 草图 实体 的 几何 关系 ， 碍 看 有 
疑问 的 特定 草图 实体 的 几何 关系 ， 并 可 以 删除 不 再 需要 的 几何 关系 。 此 外 ， 还 可 以 通过 替换 
列 出 的 参考 引用 来 修正 错误 的 实体 。 

如 果 要 显示 /删除 几何 关系 ， 其 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 如 (显示 /删除 几何 关系 〉 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 工 
具 ” 一 “关系 ”一 “显示 /删除 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 J (显示 /删除 几何 
关系 ) 按钮 。 

2) 在 弹出 的 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 的 列表 框 中 执行 显示 几何 关系 的 准则 ， 
如 图 2-100a 所 示 。 

3) 在 “几何 关系 ”下 拉 列 表 框 中 执行 要 显示 的 几何 关系 。 在 显示 每 种 几何 关系 时 ， 高 
亮 显示 相关 的 草图 实体 ， 同 时 还 会 显示 其 状态 。 在 “实体 ”列表 框 中 也 会 显示 草图 实体 的 名 
称 、 状 态 ， 如 图 2-100b 所 示 。 

4) 选择 “压缩 ” 复 选 框 ， 可 压缩 或 解除 压缩 当前 的 几何 关系 。 






















































































































































































































































































草图 绘制 





5) 单 击 “ 删 除 ” 按 钮 ， 删 除 当 前 的 几何 关系 ; 单 击 “ 删 除 所 有 ”按钮 ， 删 除 当前 执行 















































的 所 有 几何 关系 。 
Je 号 AR 删除 几何 关系 @® 
” © 
几何 关系 (R) [A 
全 部 在 此 草图 中 ~ 
开 J 显示 /删除 几何 关系 @ 
入 一 一 一 一 也 > 
中 点 2 
几何 关系 (R) [| 
实体 入 
实体 “状态 定义 在 
直线 12 ” 欠 定 义 当前 草图 
加 洽 实体 
压缩 (U) sy 拥有 者 
[ao |] 区 除 所 有 
实体 | 车 阁 旧 











a) b) 
图 2-100 “显示 /删除 几何 关系 ”属性 管理 器 
a) 显示 的 几何 关系 b) 存在 几何 关系 的 实体 状态 























本 节 主 要 通过 具体 实例 讲解 草图 编辑 工具 的 综合 使 用 方法 。 


区 下 气缸 体 截面 草图 | 


























在 本 实例 中 ， 将 利用 革 图 绘制 工具 绘制 图 2-101 启示 的 气缸 体 截面 草图 。 


57 
































图 2-101 气缸 体 截面 草图 




















兴 思路 分 析 
由 于 图 形 关于 两 坐标 轴 对 称 ， 所 以 先 绘制 关于 轴 对 称 部 分 的 实体 图 形 ， 再 利用 镜像 或 阵 
列 方式 进行 复制 ， 完 成 整个 图 形 的 绘制 。 绘 制 流程 如 图 2-102 所 示 。 
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图 2-102 ”绘制 流程 图 






























































1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 





















































在 打开 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 零 件 ” 一 “确定 ”按钮 。 

2) 绘制 截面 草图 。 在 特征 管理 器 设计 树 中 选择 前 视 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 
的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 “中心 线 ) 按钮 和 
全 (圆心 /起 /终点 画 弧 ) 按钮 ， 绘 制 线段 和 圆 弧 。 

3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 尺 寸 1 如 图 2-103 
所 示 。 

4) 绘制 融和 直线 段 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @,( 圆 ) 按 钮 和 A (直线 ) 按钮 ， 绘 
制 一 个 圆 和 两 条 线段 。 

5) 添加 几何 关系 。 按 住 〈Ctal》 键 选择 其 中 一 条 线段 和 圆 ， 几 何 关 系 添 加 为 相 切 ， 两 线 
段 均 与 加 相 切 ， 如 图 2-104 所 示 。 













































































































































































































































































图 2-103 标注 尺寸 1 图 2-104 绘制 圆 和 直线 段 


6) 裁剪 图 形 。 单 击 “ 草 图 ” 控 表 
图 形 如 图 2-105 所 示 。 
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面板 中 的 驯 |〈 裁 剪 实体 ) 按钮 ， 修 剪 多 余 圆 踊 ， 裁 剪 




















E2ZzA 草图 绘制 

















7) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 | 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 尺 寸 2， 如 图 2-106 
所 示 。 



























































图 2-105 裁剪 图 形 图 2-106 标注 尺寸 2 
8) 阵列 草图 实体 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 噶 (圆周 草图 阵列 ) 按钮 ， 选 择 草图 实 
体 进行 阵列 ， 阵 列 数目 为 4， 阵 列 草 图 实体 如 图 2-107 所 示 。 
9) 保存 草图 。 单 击 Ley (退出 草图 ) 按钮 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 加 (保存 》 按 钮 ， 
将 文件 保存 为 “气缸 体 截 面 草 图 .sldprt”。 最 终生 成 的 气缸 截面 草图 如 图 2-108 所 示 。 





















































































































































图 2-107 ”阵列 草图 实体 图 2-108 ”最 终生 成 的 气 饶 体 截 面 草图 


连接 片 截面 草图 | 
在 本 实例 中 ， 将 利用 革 图 绘制 工具 绘制 图 2-109 所 示 的 连接 片 截面 草图 。 





































































































图 2-109 连接 片 截面 草图 
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和 思路 分 析 


由 于 图 形 关 于 竖 直 坐标 轴 对 称 ， 所 以 先 绘制 除 圆 以 外 的 关于 轴 对 称 部 分 的 实体 图 形 ， 利 
用 镜像 方式 进行 复制 。 调 用 “ 圆 ” 命 令 绘制 大 圆 和 小 圆 ， 再 将 均匀 分 布 的 小 圆 进行 环形 阵 
列 ， 尺 寸 的 约束 在 绘制 过 程 中 完成 。 绘 制 流 程 如 图 2-110 所 示 。 












































































































































1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 “〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 





3 




















框 中 单 击 “ 零 件 ” 一 “确定 ”按钮 ， 进 入 零件 设计 状态 。 
2) 设置 基准 面 。 在 特征 管理 器 设计 树 中 选择 前 视 基 准 面 ， 此 时 前 视 基 准 面 变 为 绿色 。 
3) 绘制 中 心 线 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “草图 绘制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 进 入 草图 绘制 界面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “了 
制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。” ( 
和 紧 直 的 中 心 线 。 
4) 绘制 草图 1。 单 击 “ 草 图 ” 
图 2-111 所 示 的 草图 。 
5) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 信 《智能 尺寸 ) 按钮 ， 进 行 尺寸 标注 。 单 击 “ 草 
”控制 面板 中 的 驯 | (剪裁 实体 ) 按钮 ， 修 剪 掉 多 余 的 圆 弧 线 ， 尺 寸 标注 如 图 2-112 所 示 。 
6) 镜像 图 形 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 中 | 《镜像 实 体 ) 按钮 ， 选 择 竖 直 轴线 右 侧 的 实 
体 图 形 作 为 镜像 对 象 ,“ 镜 像 点 ”为 竖 直 中 心 线 段 ， 进 行 实体 镜像 ， 镜 像 实体 图 形 如 图 2-113 
所 示 。 









































































































































心 线 ) 按钮 ， 绘 制 水 平 
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空 制 面板 中 的 (直线 ) 按钮 和 名 《〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 如 
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草图 绘制 

















图 2-111 绘制 草图 1 图 2-112 尺寸 标注 





[ 镜 向 @ 
VX 








信息 A 


选择 要 镜 向 的 实体 及 镜 向 所 绕 的 线条 、 
线性 模型 边线 、 平 面 或 平面 的 面 









































图 2-113 ”镜像 实体 图 形 








7) 绘制 草图 2。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 加 |〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 青 径 分 别 为 10 和 30 的 圆 ， 并 单 击 全 | (智能 尺 
寸 ) 按钮 ， 确 定位 置 尺 寸 ， 如 图 2-114 所 示 。 

8) 圆周 阵列 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 邑 | (圆周 草图 阵列 ) 按钮 ， 选 择 直径 为 
10 的 小 圆 ， 阵 列 数目 为 3， 圆周 阵列 草图 如 图 2-115 所 示 。 















































图 2-114 绘制 草图 2 图 2-115 昼 周 阵列 草图 




















9) 保存 草图 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 圆 〈 保 存 ) 按钮 ， 保 存 文件 。 
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第 3 章 三维 草 图 和 三 维 曲线 








































































































































































































































































































































































































































































































本 章 导读 

草图 绘制 包括 二 维 草图 和 三 维 草 图 ， 三 维 草图 是 空间 草图 ， 有 别 于 一 般 平面 直线 ， 不 但 
拓宽 了 草图 的 绘制 范围 ， 同 时 更 进一步 地 增强 了 SOLIDWORKS 软件 的 模型 建立 功能 。 三 维 
草图 功能 为 扫描 、 放 样 生成 三 维 草 图 路 径 ， 或 为 管道 、 电 绕 、 线 和 管线 生成 路 径 。 

本 章 简要 介绍 了 三 维 草图 的 一 些 基 本 操作 ， 三 维 直 线 、 三 维 曲线 都 是 重点 阐述 对 象 ， 是 
对 一 般 草图 的 升级 ， 对 绘制 复杂 不 规则 模型 商定 了 不 可 动摇 的 地 位 。 






































































































































在 学 习 曲 线 生成 方式 之 前 ， 首 先 要 了 解 三 维 草 图 的 绘制 ， 它 是 生成 空间 曲线 的 基础 。 
SOLIDWORKS 可 以 直接 在 基准 面 上 或 者 在 三 维 空间 的 任意 点 绘制 三 维 草 图 实体 ， 
绘制 的 三 维 草 图 可 以 作为 扫描 路 径 、 扫 描 的 引导 线 ， 也 可 以 作为 放样 路 径 、 放 样 中 心 


绘制 三 维 空间 直线 


1) 新 建 一 个 文件 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 国 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 设 置 视图 方向 为 等 
轴 测 方向 。 在 该 视图 方向 下 ， 坐 标 轴 XY 了 、Z 三 个 方向 均 可 见 ， 可 以 比较 方便 地 绘制 三 维 
草图 






















































































































































































2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “三 维 草 图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 国 〈3D 
草图 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “3D 草图 ”按钮 区 ， 进 入 三 维 草 图 绘制 
状态 。 
3) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 需要 绘制 的 草图 工具 ， 本 例 单 击 了 了 (直线) 按钮， 开始 给 
制 三 维 空间 直线 ， 注 意 此 时 在 图 形 区 中 出 现 了 空间 控 标 ， 如 图 3-1 所 示 。 

4) 以 原点 为 起 点 绘制 草图 ， 基 准 面 为 控 标 提示 的 基准 面 ， 方 向 由 光标 拖 动 决 定 。 图 3-2 
所 示 为 在 XY 基准 面 上 绘制 草图 。 
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2 64.45, 135° 
A | > 


图 3-1 空间 控 标 图 3-2 在 XY 基准 面 上 绘制 草图 


5) 步骤 4) 是 在 XY 基准 面 上 绘制 直线 ， 当 继续 绘制 直线 时 ， 控 标 会 显示 出 来 。 按 
(Tab〉 键 可 以 改变 绘制 的 基准 面 ， 依 次 为 XY7、 了 到 、Z8 基准 面 。 图 3-3 所 示 为 在 开 2 基准 
面 上 绘制 草图 。 按 (Tab〉 刍 依次 绘制 其 他 基准 面 上 的 草图 ， 绘 制 完 的 三 维 草 图 如 图 3-4 
所 示 。 

































































































































































64.52, 0.00° 





pg 











图 3-3 在 到 基准 面 上 绘制 草图 图 3-4 ”绘制 完 的 三 维 草图 


6) 再 次 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 区 (三维 草图 ) 按钮 ， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹 
快捷 菜单 中 选择 “退出 草图 ”按钮 ， 退 出 三 维 草图 绘制 状态 。 
' 人 技 巧 荟 莘 
| 在 绘制 三 维 草图 时 ， 绘 制 的 基准 面 要 以 控 标 显示 为 准 ， 不 要 主观 判断 ， 通 过 按 
1' 《Tab 》 键 ， 变 换 视图 的 基准 面 。 
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二 维 草图 和 三 维 草 图 既 有 相似 之 处 ， 又 有 不 同 之 处 。 在 绘制 三 维 草 图 时 ， 二 维 草 图 中 的 
所 有 圆 、 弧 、 和 矩形、 直线 、 样 条 曲线 和 点 等 工具 都 可 用 ， 曲 面 上 的 样 条 曲线 工具 只 能 用 在 三 
维 草 图 中 。 在 添加 几何 关系 时 ， 二 维 草 图 中 大 多 数 几 何 关系 都 可 用 于 三 维 草图 中 ， 但 是 对 
称 、 阵 列 、 等 距 和 等 长 线 例外 。 
另外 需要 注意 的 是 ， 对 于 二 维 草 图 ， 其 绘制 的 草图 实体 是 所 有 几何 体 在 草 绘 基准 面 上 的 
影 ， 而 三 维 草图 是 空间 实体 。 
在 绘制 三 维 划 图 时 ， 除 了 使 用 系统 默认 的 坐标 系 外 ， 用 户 还 可 以 定义 自己 的 坐标 系 ， 此 
坐标 系 将 同 测量 、 质 量 特性 等 工具 一 起 使 用 。 


建立 坐标 系 


1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “坐标 系 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 加 (坐标 系 〉 按 钮 ， 系 统 弹 出 “坐标 系 ” 属 性 管 
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2) 单 击 少 图 标 右 侧 的 “原点 ”列表 框 ， 然 后 单 击 图 3-5 所 示 的 点 A， 设 置 点 A 为 新 坐 
标 系 的 原点 ; 单 击 “X 轴 ” 下 面 的 “X 轴 参 考 方向 ”列表 框 ， 然 后 单 击 图 3-5 所 示 的 边线 




















1， 设 和 置 边线 1 为 对 轴 ; 依次 设置 图 3-5 所 示 的 边线 2 为 了 轴 ， 边 线 3 为 Z 轴 ,“ 坐 标 系 ” 属 


性 管理 器 设置 如 图 3-5 所 示 。 















































3) 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 设置 ， 添 加 坐标 系 后 的 图 形 如 图 3-6 所 示 。 














在 设置 坐标 系 的 过 程 中 ， 如 果 坐 标 轴 的 方向 不 是 用 户 想 要 的 方向 ， 可 以 单 击 “ 坐 标 


' 盒 技巧 荟 华 


在 设置 坐标 系 时 ， X 轴 、 了 轴 和 Z 轴 的 参考 方向 可 为 以 下 实体 。 

@ 顶点 、 点 或 者 中 点 : 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 点 对 齐 。 

@ 线性 边线 或 者 草图 直线 : 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 边线 或 者 直线 平行 。 

@ 非 线 性 边线 或 者 草图 实体 ， 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 实体 上 的 所 选 位 置 对 齐 。 
@ 平面 : 将 轴 向 的 参考 方向 与 所 选 面 的 垂直 方向 对 章 。 


















































图 3-5 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 


3.2 ”创建 曲线 














图 3-6 添加 坐标 系 后 的 图 





3 








曲线 是 构建 复杂 实体 的 基本 要 素 ，SOLIDWORKS 提供 了 专用 的 “曲线 ”工具 栏 ， 





如 图 3-7 所 示 。 


曲线 (C) 


加 


因 | 男 只 光电 已 








图 3-7 “| 























] 线 ” 加 区 








栏 





在 “曲线 ”工具 栏 中 ，SOLIDWORKS 创建 曲线 的 方式 主要 有 : 分 割 线 、 投 影 曲 线 、 组 


合 曲 线 、 通 过 XYZ 点 的 曲线 、 通 过 参考 点 的 曲线 与 ! 


同 曲线 的 创建 方式 。 








螺旋 线 / 涡 状 线 等 。 本 节 主 要 介绍 各 种 不 
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在 SOLIDWORKS 中 ,投影 曲线 主要 有 两 种 创建 方式 。 一 种 方式 是 将 绘制 的 曲线 投影 到 























模型 面 上 ， 生 成 一 条 三 维 曲线 ; 另 一 种 方式 是 好 








E 两 个 相交 的 基准 面 上 分 别 绘制 草图 


， 此 时 系 


























统 会 将 每 一 个 草 医 

成 一 条 三 维 曲线 。 下 面 分 别 介 绍 采用 两 种 方式 创建 
(1) 利用 绘制 曲线 投影 到 模型 面 上 生成 投影 曲线 
1) 新 建 一 个 文 们 

准 面 。 
2) 单 击 “ 草 






























































一 及 











经 


绘制 样 条 曲 





图 ”面板 中 的 必 《〈 样 条 曲线 ) 按钮， 





治 所 在 平面 的 垂直 方向 投影 得 到 一 个 曲面 上 ， 这 两 个 曲面 在 空间 
1 线 的 操作 步骤 。 





相交 ， 生 


FF ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草 绘 基 


线 。 














3) 单 避 


?9 








Ff“ 曲面 ”面板 中 的 六 〈 拉 1 人 














有 曲面》 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 曲 责 























| 输入 6 120 


器 。 在 如 (深度 ) 文本 框 








拉 人 









































单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 拉 1 





曲面 。 





属性 管 




















4) 单 击 “ 特 征 ” 面 板 “ 参 考 几 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 息 基准 








E 面 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 基 



































准 面 ”属性 管理 
面 1。 


器 。 选 择 “ 上 视 基 准 














面 ” 作 为 参考 面 ， 单 击 W (确定 ) 按钮 ， 


























2 会昌 


5) 在 新 平面 上 绘制 样 条 曲线 ， 如 图 3-8 所 示 。 绘 制 完毕 退出 草图 绘 
6) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ”命令 ， 
栏 中 的 辑 〈 投 影 曲线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “投影 曲线 ”属性 管理 

















制 状 态 。 
或 者 单 击 “ 曲 






























































添加 基准 


线 ” 工 具 
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氏 











匡 中 ， 和 





只。 
7) 选择 “ 面 上 草图 ” 单 选 按钮 ， 在 (要 投影 的 草 











EE 击 选择 




















攻 | 





3-8 所 
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示 上 
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"Er 
灰 Z 








EE 吕 














) 列表 相 
的 样 条 曲线 1; 在 国 《〈 投 影 面 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 3-8 所 示 的 
影 曲线 的 方向 是 否 投 影 到 曲面 上 ， 选 择 “ 反 转投 影 ” 复 选 框 ， 使 由 
线 ” 属 性 管理 器 设置 如 图 3-9 所 示 。 
8) 单 击 w( 确 定 ) 按钮 ， 生 成 的 投影 曲线 1 如 图 3-10 所 示 。 


[Wi 投影 曲线 
vx 




































































选择 (5S) 
投影 类 型 ; 

回 面 上 草图 IQ 

名 草图 上 草图 晶 
C Nes: 


9 Em 


ok 











回 反 转 损 影 (R} 
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届 性 管理 4 


线 
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3-8 绘 














局 样 
(2) 利用 两 个 相交 
1) 新 建 一 个 文件 ， 
准 面 。 


条 曲线 1 
的 基准 下 
在 左 侧 


图 





3-9 “投影 1 








上 的 曲线 生成 投影 


的 FeatureManager 设计 











图 3-10 投影 






















































































1 面 2; 在 视 
线 投影 到 曲面 上 。“ 投 


| 树 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 草 





图 中 观察 








线 1 


NS 
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2) 单 击 “草图 ”面板 中 的 (VI( 样 条 曲线 〉 按钮 ， 在 步骤 1) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 一 
个 样 条 曲线 ， 如 图 3-11 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

3) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 草 绘 基准 面 。 

4) 单 击 “草图 ”面板 中 的 V( 样 条 曲线 ) 按钮 ， 在 步骤 3) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 一 
个 样 条 曲线 ， 如 图 3-12 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

5) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “投影 曲线 ”命令 ， 系 统 弹 出 “投影 曲线 ” 
属性 管理 器 。 


we 


图 3-11 绘制 样 条 曲线 2 图 3-12 ”绘制 样 条 曲线 3 


6) 单 击 “ 草 图 上 草图 ”按钮 ， 在 L 〈 要 投影 的 草图 ) 列表 框 中 选择 图 3-11 和 图 3-12 
所 示 的 两 条 样 条 曲线 ， 如 图 3-13 所 示 。 
7) 单 击 w 确定) 按钮， 生成 的 投影 曲线 如 图 3-14 所 示 。 


























































































































































































































加 | 投影 曲线 ® 
vv Xx 
选 怪 (g) 因 
投影 类 型 ，, 
面 上 草图 (Q 
回 草图 上 草图 (E) ¥* 
加 
童 本 1 
图 3-13 投影 | 线 属 怕 管理 器 2 图 3-14 ”投影 线 2 















































-二 二 二 

' 全 技巧 荟 莘 

如 果 在 执行 “投影 曲线 ”命令 之 前 ， 先 选择 了 生成 投影 曲线 的 草图 ， 则 在 执行 “投影 
1 

| 曲线 ”命令 后 , “投影 曲线 ”属性 管理 器 会 自动 选择 合适 的 投影 类 型 。 


组 合 曲线 是 指 将 曲线 、 草 图 几何 和 模型 边线 组 合 为 一 条 单一 曲线 ， 生 成 的 该 组 合 曲线 可 
以 作为 生成 放样 或 扫描 的 引导 曲线 、 轮 廊 线 。 下 面 结合 实 例 介绍 创建 组 合 曲 线 的 操作 步骤 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “组 合 曲 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲线 ”工具 
栏 中 的 mm' (组 合 曲 线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “组 合 曲 线 ” 属 性 管理 器 。 

2) 在 “要 连接 的 实体 ”选项 组 中 ， 选 择 如 图 3-15 所 示 的 边线 1、 边 线 2、 边 线 3、 边 
线 4、 边 线 5 和 边线 6， 如 图 3-16 所 示 。 









































































































































图 3-15 打开 的 文件 实体 图 3-16 “组 合 曲 线 ” 属 性 管理 器 


3) 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 生 成 所 需要 的 组 合 曲线 。 生 成 组 合 曲 线 后 的 图 形 及 其 
FeatureManager 设计 树 如 图 3-17 所 示 。 


' 伟 技 巧 苓 萤 
| 在 创建 组 合 曲 线 时 ， 所 选择 的 曲线 必须 是 连续 的 ， 因 为 所 选择 的 曲线 要 生成 一 条 曲 
1 线 。 生 成 的 组 合 曲 线 可 以 是 开 环 的 ， 也 可 以 是 闭合 的 。 ' 
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6.2.2 ( 蒜 认 < < 默认 > 显示 状态 1>) 
History 

传感器 

， 国 注 答 
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图 3-17 生成 组 合 曲线 后 的 图 形 及 其 FeatureManager 设计 树 








螺旋 线 和 涡 状 线 

螺旋 线 和 涡 状 线 通常 在 零件 中 生成 ， 这 种 曲线 可 以 被 当成 一 个 路 径 或 者 引导 曲线 用 于 扫 
描 的 特征 上 ， 或 作为 放样 特征 的 引导 曲线 ， 通 常用 来 生成 螺纹 、 弹 簧 和 发 条 等 零件 。 下 面 分 
别 介绍 绘制 这 两 种 曲线 的 操作 步骤 。 

(1) 创建 螺旋 线 

1) 新 建 一 个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草 绘 基 
准 面 。 
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2) 单 击 “草图 ” 


























板 中 的 加 | 〈 圆 ) 按钮 ， 在 步骤 1) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 


然后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 六 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 绘 制 圆 的 尺寸 ， 如 图 3-18 所 示 。 
3) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “曲线 ” 





工具 栏 中 的 司 〔 螺 旋 线 / 涡 状 线 ) 按钮 ， 系 统 弹出 
4) 在 “定义 方式 ”下 拉 列 表 中 ， 选 择 “ 螺 昌 
按钮 ; 在 “ 螺 距 ” 文本 框 中 输入 “15. 00”; 在 “ 圈 数 ” 文本 框 中 输入 “6”,; 




















文本 框 中 输入 “135.00” 其 他 设置 如 图 3-19 所 示 。 





























图 3-18 标注 尺寸 1 


5) 单 击 W 〈 确 
6) 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








定 ) 按钮 ， 生 成 所 需要 的 螺旋 线 。 








E 和 图 








“螺旋 线 / 滑 状 线 ” 属 性 管理 器 。 
数 ”选项 ， 选 择 “ 恒 定 螺 距 ” 单 选 按 





在 “起 始 角度 ” 


起 始 角度 (5): 
135.00 度 
回 mt(O 
© 逆 时 针 [W 
器 锥 形 螺纹 线 入 
x ooo 羡 一 
锥 度 外 SK(O) 





“螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 1 








| (旋转 视图 ) 命令 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显 


示 。 生 成 的 螺旋 线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 3-20 所 示 。 
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图 3-20 生成 的 螺旋 线 及 其 FeatureManager 设计 树 
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使 用 该 命令 还 可 以 生成 锥 形 螺 纹 线 。 如 果 要 绘制 锥 形 螺纹 线 ， 则 在 图 3-19 所 示 的 “ 螺 



































旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 选择 “ 锥 形 螺纹 线 ” 复 选 框 。 
3-21 所 示 为 取消 “ 锥 度 外 张 ” 复 选 框 的 选择 设置 后 
示 为 选择 “ 锥 度 外 张 ” 复 选 框 的 设置 后 4 











匡 





















































园 锥 形 螺纹 线 m 
| 10.00 度 
辐 锥 度 外 张 (0) 














在 创建 螺纹 线 时 ， 有 螺 距 和 








方式 可 以 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 
这 几 种 定义 方式 的 意义 。 





@ 螺 距 和 圈 数 : 创建 由 螺 距 和 图 





图 3-21 内 张 锥 形 螺纹 线 





图 3-22 








生成 的 内 张 锥 形 螺纹 线 。 儿 
成 的 外 张 锥 形 螺 纹 线 。 




















回 锥 形 螺纹 线 m 
[ 守 10.00 度 
团 锥 度 外 张 (0) 





外 张 锥 形 螺纹 线 


3-22 所 


























圈 数 、 高 度 和 圈 数 、 高 度 和 螺 距 等 儿 种 定义 方式 ， 这 些 定义 


属性 管理 器 的 “定义 方式 ”选项 中 进行 选择 。 下 面 简 单 介 绍 











@ 高 度 和 圈 数 : 创建 由 高 度 和 





























数 所 定义 的 螺旋 线 ， 选 择 该 选项 时 ， 参 数 相应 发 生 改 变 。 
立 数 所 定义 的 螺旋 线 ， 选 择 该 选项 时 ， 参 数 相应 发 生 改 变 。 


@ 高 度 和 螺 距 : 创建 由 高 度 和 螺 距 所 定义 的 螺旋 线 ， 选 择 该 选项 时 ， 参 数 相应 发 生 改变 。 











(2) 创建 涡 状 线 








1) 新 建 一 个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 


准 面 。 














2) 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 包 |〈 圆 



































后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 信 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 绘制 圆 的 尺寸 ， 





3) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 



































如 图 3-23 所 示 。 


[Ui 


工具 栏 中 的 局 (螺旋 线 / 涡 状 线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 。 











4) 在 “定义 方式 ”下 拉 列 表 中 ， 选 择 “ 涡 状 线 ” 选 项 ， 在 “ 螺 距 ”文本 








“1]5.00”; 在 “ 圈 数 ” 文本 框 








置 如 图 3-24 所 示 。 























输入 “6” 在 “起 始 4 











9 度 ” 文 本 框 




















图 3-23 标注 尺寸 2 图 3-2 





起 始 角度 (S 

135.00 度 

© | 顺 时 针 (O 
) 逆 时 针 [fwW) 


4 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 


FP 输 入 “135.00”， 

















) 按钮 ， 在 步骤 1) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 

















fs 
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ea 
变 
iD 


基准 面 ”作为 草 绘 基 
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命令 ， 或 者 单 击 “曲线 ” 


EE 中 输入 


他 设 
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5) 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 的 涡 状 线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 3-25 所 示 。 














次 soLIpwoRks 文件 ”编辑 日 ， 视 图 M 插入 工具 Photoview360 窗口 Ww) 帮助 H) 才 | [| BW 者 区 
只 汪 小 | wa 
拉 奖 各 剧 加 AS 总 天 和 时 mstanap 
入 边界 王 台 /基体 - ly 
符 征 | 齐 图 | 曲面 | 评估 | DimXpert | 注 染 T 具 | SOUDWORKS MBD | 


三 : 月 应 儿 网 给 狠 - 国 -人 中 -多 六 - 回 
© ie > 









































四 多 加 中 名 了 
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图 3-25 生成 的 涡 状 线 及 其 FeatureManager 设计 树 

SOLIDWORKS 既 可 以 生成 顺 时 针 涡 状 线 ， 也 可 以 生成 逆 时 针 涡 状 线 。 在 执行 命令 时 ， 
系统 默认 的 生成 方式 为 顺 时 针 方式 ， 顺 时 针 涡 状 线 如 网 3-26 所 示 。 在 图 3-24 所 示 “ 螺 旋 
线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 中 选择 “ 逆 时 针 ” 单 选 按钮 ， 就 可 以 生成 逆 时 针 方 向 的 涡 状 线 ， 如 
图 3-27 所 示 。 















































(VO 


图 3-26 顺 时 针 涡 状 线 图 3-27 道 时 针 涡 状 线 








sy 收回 分 天 | 线 


分 割 线 工 具 将 草图 投影 到 曲面 或 平面 上 ， 它 可 以 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 
可 以 选择 操作 其 中 一 个 分 离 面 ， 也 可 将 草图 投影 到 曲面 实体 生成 分 割 线 。 利 用 分 割 线 可 创建 
拔 模特 征 、 混 合 面 圆 角 ， 并 可 延展 曲面 来 切除 模具 。 创 建 分 割 线 有 以 下 几 种 方式 。 

@ 投影 : 将 一 条 草图 线 投 影 到 一 表面 上 创建 分 割 线 。 

@ 侧 影 轮廓 线 : 在 一 个 圆柱 形 零 件 上 生成 一 条 分 割 线 。 
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@ 交叉 : 以 交叉 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 分 割 面 。 以 投影 方式 创建 分 
割 线 的 操作 步 又 如 下 。 
1) 新建 一 个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 草 绘 基 
准 面 。 O) 
2) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @I (多 边 形 ) 按钮 ， 在 步骤 1) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 
一 个 贺 ， 人 然后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 绘制 圆 的 尺寸 ， 如 = 
图 3-28 所 示 。 
3) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 系 统 弹 出 “ 凸 台 - 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “终止 条 件 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “给 定 深度 ”选项 ， 在 故 ( 深 度 ) 文本 
框 中 输入 “60.00”， 如 图 3-29 所 示 ， 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 。 
4) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 菇 (等 轴 测 ) 按钮， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 ， 创 建 
的 拉 伸 特征 如 图 3-30 所 示 。 











































































































































































































辜 | 凸 台 - 拉 伸 @ 
ww X 加 
MD 的 

EE 了 | 
方向 10) 入 
【|EE "| 
| - 
DY 60.00mm 

向 外 找 模 (O) 
回 方向 202) > 
回 薄 壁 特征 m v 
所 选 轮 廊 (5) v 站 
图 3-28 标注 尺寸 图 3-29 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 3-30 ”创建 拉 伸 特征 




































































5) 单 击 “ 特 征 ” 面 板 “ 参 考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 噶 《〈 基 准 面 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “基准 
面 ”属性 管理 器 。 在 加 (参考 实体 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 3-30 所 示 的 面 A; 在 图 |( 偏 移 距 
离 ) 文本 框 中 输入 “30.00”， 并 调整 基准 面 的 方向 ,“ 基 准 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 3-31 所 
示 。 单 击 W (确定) 按钮， 添加 一 个 新 的 基准 面 ， 添 加 基准 面 后 的 图 形 如 图 3-32 所 示 。 

6) 单 击 步骤 5) 中 添加 的 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 《正视 于 ) 按 
钮 ， 将 该 基准 面 作为 草 绘 基准 面 。 

7) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 在 步骤 6) 中 
设置 的 基准 面 上 绘制 一 个 样 条 曲线 ， 如 图 3-33 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

8) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 戎 《〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 ， 如 
图 3-34 所 示 。 

9) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “分 制 线 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “曲线 ”工具 栏 
中 的 因 〈 分 割 线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “分 割 线 ” 属 性 管理 器 。 

10) 在 “分 割 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 投 影 ” 单 选 按钮 ， 在 (要 投影 的 草图 ) 列表 框 
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图 3-31 “基准 面 ”属性 管理 
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3-32 ”添加 基准 直 

















11) 单 击 w (确定) 按钮 ， 生 成 的 分 割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 如 图 3-36 
所 示 。 


图 3-34 ”等 轴 测 视图 








SOLIDWORKS 2018 x 地 # 记 训 2 该 


中 ， 单 击 选择 图 3-34 所 示 的 曲线 2; 在 畏 〈 要 分 割 的 面 ) 列表 框 中 ， 单 击 选 择 图 3-34 所 示 
的 面 1， 有 具体 设置 如 图 3-35 所 示 。 


基准 面 1 





图 3-33 ”绘制 样 条 曲线 
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图 3337“ 分 





制 线 ” 属 性 管理 器 


【三 维 草图 和 三 维 曲线 
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图 3-36 生成 的 分 割 线 及 其 FeatureManager 设计 树 


325 EE 参考 点 的 曲线 | 


通过 参考 点 的 曲线 是 指 生 成 一 个 或 者 多 个 平面 上 点 的 曲线 。 下 面 结合 实例 介绍 创建 通过 
参考 点 的 曲线 的 操作 步骤 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 参考 点 的 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲线 ”工具 栏 中 的 久 | (通过 参考 点 的 曲线 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “通过 参考 点 的 曲线 ” 属 ! 
管理 器 。 

2) 在 “通过 点 ”列表 框 中 ， 依 次 单 击 选择 图 3-37 所 示 的 点 ， 其 他 设置 如 图 3-38 
所 示 。 
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避 闭环 曲线 (DO) 



































图 3-37 打开 的 文件 实体 图 3-38 “通过 参考 点 的 曲线 ”属性 管理 器 
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3 ) 单 击 w 
Manager 设计 树 如 





确定 ) 按钮 ，44 
图 3-39 所 示 。 

















成 通过 参考 点 的 曲线 。 生 成 曲线 后 的 图 形 及 其 Feature 
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在 生成 通过 参考 点 的 曲线 时 ， 系 统 默 认 4 
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1] 线 ” 属 性 管理 
图 3- 





41 所 示 。 


3-39 生成 | 


器 中 选择 “闭环 























| 线 后 的 图 





形 及 其 FeatureManager 设计 树 


E 成 的 为 开 环 曲线 ， 如 图 
| 线 ” 复 选 术 














3-40 所 示 。 如 果 在 


则 执行 命令 后 ， 会 自动 生成 
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一 》 


















































3-40 ”通过 参考 点 的 玫 















































通过 XYZ 点 的 曲线 


Ne 


通过 XYZ 点 











户 既 可 以 自 定 义 样 条 曲线 
1 线 的 操作 步骤 如 下 。 














点 的 











的 曲线 是 指 生成 


通 

















过 的 点 ， 也 可 以 利用 











F 环 曲线 图 3-41 通过 参考 点 的 闭环 曲线 
通过 用 户 定义 的 点 的 样 条 曲线 。 在 SOLIDWORKS 中 ， 用 
































上 吸 














FE 成 样 条 曲线 。 创 建 通过 XYZ 





E 标 文人 
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1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 的 史 《〈 通 过 XYZ 的 曲线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 的 “曲线 文件 ”对 话 框 如 图 3-42 


所 示 。 
[曲线 文件 © 






























































图 3-42 “曲线 文件 ”对 话 框 








2) 单 击 X_、Y 和 乙 坐 标 列 各 单元 格 并 在 每 个 单元 格 中 输入 一 个 点 坐标 。 

3) 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 时 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 新 行 。 

4) 如 果 要 在 行 的 上 面 插入 一 个 新 行 ， 只 要 单 击 该 行 ， 然 后 单 击 “ 曲线 文件 ”对 话 框 中 
的 “插入 ”按钮 即 可 ; 如 果 要 删除 某 一 行 的 坐标 ， 只 需 单 击 该 行 ， 然 后 按 (Delete〉 键 
即 可 。 

5) 设置 好 的 曲线 文件 可 以 保存 下 来 。 单 击 “ 曲 线 文 件 ” 对 话 框 中 的 “保存 ”按钮 或 者 
“另存 为 ”按钮 ， 系 统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 路 径 ， 输 入 文件 名 称 ， 单 击 “ 保 
存 ” 按 钮 即 可 。 


















































































































































































































































































































































6) 图 3-43 所 示 为 一 个 设置 好 的 “曲线 文件 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 
即 可 生成 需要 的 曲线 ， 如 图 3-44 所 示 。 
人 曲线 文件 Ex 
各 | Om mn mim 保存 
| 2mm 4mm 6mm - 
3 | 6mm 8mm 30mm 另存 为 
| 12mm 20mm 15mm 
5 | 20mm 22mm 28mm 插入 
EEC 
图 3-43 设置 好 的 “曲线 文件 ”对 话 框 图 3-44 通过 XYZ 点 的 曲线 










































































保存 曲线 文件 时 ，SOLIDWORKS 默认 文件 的 扩展 名 称 为 .sldcrv， 如 果 没 有 指定 扩展 
名 ，SOLIDWORKS 应 用 程序 会 自动 添加 扩展 名 .sldcrv。 

在 SOLIDWORKS 中 ， 除 了 在 “曲线 文件 ”对 话 框 中 输入 坐标 来 定义 曲线 外 ， 还 可 
以 通过 文本 编辑 器 、Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 ， 将 其 保存 为 “*.txt” 文 件 ， 然 后 导 
入 系统 即 可 。 












































































































































, 全 技 巧 共 伴 


1 
1 
在 使 用 文本 编辑 器 、Excel 等 应 用 程序 生成 坐标 文件 时 ， 文 件 中 必须 只 包含 坐标 数 ， 
| 据 ， 而 不 能 是 X、Y 或 乙 的 标号 及 其 他 无 关 数 据 。 


通过 导入 坐标 文件 创建 曲线 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “通过 XYZ 点 的 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 
线 ” 工 具 栏 中 的 多 《通过 XYZ 的 曲线 ) 按钮 ， 系 统 弹出 的 “曲线 文件 ”对 话 框 如 图 3-45 
所 示 。 

2) 单 击 “ 曲 线 文件 ”对 话 框 中 的 “浏览 ”按钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 查 找 需 要 输入 
的 文件 名 称 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

3) 插入 文件 后 ， 文 件 名称 显 示 在 “ 曲线 文件 ”对 话 框 中 ， 并 且 在 图 形 区 中 可 以 预览 显 
示 效 果 ， 如 图 3-45 所 示 。 双 击 对 话 框 中 的 坐标 可 以 修改 坐标 值 ， 直 到 满意 为 止 。 

4) 单 击 “曲线 文件 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 生 成 需要 的 曲线 。 












































































































































































































































上 yy 
曲线 文件 Ex 
十 X 1 4 
} Omm Omm Omm 保存 
| 2mm 4mm 6mm 
司 16mm 12mm 40mm| | 另存 为 
4 | 60mm 80mm 16mm 
i 
确定 
是 J 
图 3-45 ”插入 的 文件 及 其 预览 效果 





























3.3 ”综合 实例 一 一 暖气 管道 


本 实例 绘制 的 暖气 管道 如 图 3-46 所 示 。 




















图 3-46 ”暖气 管道 








3 sR 四 

管 思路 分 析 

本 例 基本 绘制 方法 是 根据 房间 暖气 管道 接线 图 ， 结 合 “ 三 维 草 图 ”命令 和 “扫描 ”命令 
(后 面 章节 讲解 ) 来 完成 模型 创建 。 上 暧 气管 道 创建 流程 图 如 图 3-47 所 示 。 

















图 3-47 暖气 管道 创建 流程 图 








视频 文件 \ 动 画 演示 \ 第 3 章 \ 暖 气管 道 .avi 








员 绘 制 步骤 


1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | 新建) 图标， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 包 (零件 ) 图标， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 三 维 草 图 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “三 维 草图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 
图 ”工具 栏 中 的 区 《三 维 草图 ) 按钮 ， 进 入 三 维 草图 绘制 状态 。 单 击 “ 草 图 ” i 
需要 绘制 的 草图 工具 ， 接 着 单 击 了 (直线 ) 按钮 ， 开 始 绘 制 三 维 空间 直线 ， 注 意 此 时 在 图 
形 区 中 出 现 了 空间 探 标 。 以 原点 为 起 点 绘制 草图 ， 基 准 面 为 控 标 提示 的 基准 面 ， 方 向 由 光 
标 拖 动 决定 ， 绘 制 草图 如 图 3-48 所 示 。 

3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 心 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 尺寸 如 图 3-49 
所 示 。 
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图 3-48 三维 草 图 图 3-49 标注 三 维 草 图 
4) 圆 角 操作 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 站 (绘制 圆 角 )〉 按 钮 ， 或 执行 “工具 ”一 “草图 工 
具 ” 一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “绘制 贺 角 ”属性 管理 器 ， 如 图 3-50 所 示 依 次 选择 圆 角 端点 。 
一 | 绘制 回 角 @ 
vx 
信息 [四 | 
选取 草图 顶点 或 实体 以 圆 角 化 。 
圆 角 参数 (P) 从 
反 10.00mm 全 
图 3-50 选择 圆 角 端点 
5) 基准 面 设 置 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 上 卉 《基准 面 ) 按 
钮 ， 或 执行 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ”菜单 命令 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 





器 ， 第 一 参考 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 并 输入 距离 值 为 “20”， 
6) 绘制 草图 。 在 设计 树 中 选择 步 又 5) 
L 《草图 绘制 ) 按钮 ， 新 建 一 张 草图 。 


7) 绘制 融和 直线 段 。 单 击 “ 草 图 ” 

















空 制 面板 中 的 @| (加 












































属性 





图 3-51 “基准 面 ” 














创建 的 基准 面 1， 


如 图 3-51 所 示 。 
单 击 “ 划 图 ”控制 面板 中 的 





) 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 和 两 条 线段 。 








三 维 草 图 和 三 维 曲 线 








8) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 尺 寸 如 图 3-52 
所 示 。 











基准 面 1 


唱 








图 3-52 ”草图 标注 

9) 扫描 设置 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 喀 《扫描 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “ 播 
区 PS “ 凸 台 /基体 ” 二 “扫描 ” 命令 。 弹出 “扫描 ” 属性 管理 器 ， 同时 在 右 侧 的 图 形 区 中 
显示 生成 的 扫描 特征 ， 如 图 3-53 所 示 。 
















































































es 扫 科 @ 
vx 
轮 麻 和 路 径 (P} 四 
加 草图 轮 廊 
昌 回 形 论 廊 (q 
0 国 草 图 1 
C NE 
引导 线 (O ~ J 
选项 (0) ve 
起 始 处 和 结束 处 相 切 m v 
本 薄 壁 特征 (H) 入 
及 EE ” 
Ti 100mm 和 
曲率 显示 (Y) v 








图 3-53 “扫描 ”属性 管理 器 


10) 隐藏 基准 面 。 在 图 形 区 选择 基准 面 1， 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 篇 ( 隐 
藏 ) 命令 ， 如 图 3-54 所 示 ， 图 形 最 终结 果 如 图 3-55 所 示 。 


























图 3-54 “隐藏 ”命令 图 3-55 绘制 结果 

















SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手 册 第 2 版 


第 4 章 












































参考 几何 体 


























系 ， 但 却 是 不 可 或 缺 的 操作 桥梁 。 














本 章 主要 介绍 参考 几何 体 的 分 类 ， 参 考 几何 体 主要 包括 基准 面 、 基 准 轴 、 坐 标 系 、 点 与 




















配合 参考 5 个 部 分 。 




































































仿 基准 面 与 基准 第 
人 * 坐标 ; 所 
分 参考 点 











信 “参考 几何 体 ” 操 控 下 

















板 如 医 








4.1 基准 面 








基准 面 主要 应 用 于 零件 图 和 装配 图 
图 ， 用 于 拔 模特 征 中 的 中 性 面 等 。 

SOLIDWORKS 提供 了 前 视 基 准 面 、 上 视 基 准 面 和 右 视 基 准 面 3 个 默认 的 相互 垂直 的 基 
E 面 上 绘制 草图 ， 然 后 使 用 特征 命令 创建 实体 模型 即 可 
绘制 需要 的 图 形 。 但 是 ， 对 于 一 些 特殊 的 特征 ， 如 扫描 特征 和 放样 特征 ， 需 要 在 不 同 的 基准 
面 上 绘制 草图 才能 完成 模型 的 构建 ， 这 就 需要 创建 新 的 基准 面 。 
通过 直线 /点 方式 、 点 和 平行 面 方式 、 两 面 夹 角 方 式 、 等 距 距 



































准 面 。 通 常情 况 下 ， 用 户 在 这 3 个 基 闪 






































创建 基准 面 有 6 种 方式 : 


























离 方式 、 垂 直 于 曲线 方式 与 | 


在 模型 创建 过 程 中 不 可 避免 地 需要 一 些 辅助 操作 ， 如 参考 几何 体 ， 跟 实体 结果 无 直接 关 











4-1 

















































































































所 示 ， 各 参考 几何 体 的 功能 介绍 如 下 。 

















9, 
由 10 An 
洁 由 曲线 Instant3D 











图 4-1 “参考 几何 体 ” 操 控 面 板 




















PF， 可 以 利用 基准 面 来 绘制 草图 ， 生 成 模型 的 剖 视 





































































































1 面 切 平 











用 方 








式 。 下 面 详细 介绍 这 几 种 创建 基准 面 的 方式 。 














参考 几何 体 








4.1.1 要 过 直线 /点 方式 | 


该 方式 创建 的 基准 面 有 三 种 : 通过 边线 、 轴 ; 通过 草图 线 及 点 ; 通过 三 点 。 该 方式 的 操 
作 步 骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 面 ”命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 
坟 ， 或 者 单 二 “等 征 ” 扩 宙 面板 .参考 几何 体 ” 下 拉 交 去 中 的 国民 基准 面 ) 萎 钥 ， 或 者 音 击 
“特征 ”工具 栏 “ 参 考 几 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ” 按 钮 并 ， 系 统 弹出 “基准 面 ” 属 性 
管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-2 所 示 的 边线 1。 在 “第 二 
参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-2 所 示 的 边线 2 的 中 点 。“ 基 准 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-3 
所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 ww 确定) 按钮， 创建 的 基准 
面 1 如 图 4-4 所 示 。 
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图 4-2 打开 的 文件 实体 图 4-3 “基准 面 ”属性 管理 器 图 4-4 创建 的 基准 面 1 



















































































4.1.2 | 点 和 平行 面 方式 | 

该 方式 用 于 创建 通过 点 且 平 行 于 基准 面 或 者 面 的 基准 面 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 面 ”命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 “ 参 考 儿 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 骨 〈 基 准 面 ) 按 钥 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ” 按 钮 而 ， 系 统 弹 出 “基准 耐 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-5 所 示 的 边线 1 的 中 点 。 在 
“第 二 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-5 所 示 的 面 2。“ 基 准 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-6 
所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 创 建 的 基准 
面 2 如 图 4-7 所 示 。 













































































































4-6 “基准 面 ”属性 


1 


图 4-5 打开 的 文件 实体 








天 
ea 
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图 4-7 创建 的 基准 面 2 








天 角 方式 | 
该 方式 用 于 创建 通过 
基准 面 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 
































条 边线 、 轴 线 或 者 草图 线 ， 并 与 一 个 面 或 者 基准 面 成 一 定 角度 的 


1) 执行 “基准 面 ”命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 “ 参 考 几 何 体 ”下 拉 列 表 中 的 噶 《〈 基 准 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 卉 ， 系 统 弹出 “基准 面 ” 属 





性 管理 器 。 




















2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-8 所 示 的 面 1。 在 “第 二 参 
属性 管理 器 设置 如 图 4-9 所 示 ， 夹 角 





考 ” 列 表 框 中 ， 选 择 图 4-8 所 示 的 边线 2。“ 基 准 面 ” 
为 60”。 
3) 确认 创建 的 基准 面 。 











单 击 “ 基 准 面 ”属性 管 

















面 3 如 图 4-10 所 示 。 








1 




















的 文件 实体 




















4-10 














EE 器 中 的 确定) 按钮， 创建 的 基准 











创建 的 基准 面 3 


参考 几何 体 











等 距 距 离 方 式 
该 方式 用 于 创建 平行 于 一 个 基准 面 或 者 面 ， 并 等 距 指定 距离 的 基准 面 。 该 方式 的 操作 步 
骤 如 下 。 
1) 执行 “基准 面 ”命令 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 


几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 “ 参 考 几 - 
何 体 ”下 拉 列 表 中 的 者 〈 基 准 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”控制 面 
板 “ 参 考 几 何 体 ”下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 卉 ， 系 统 弹出 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 
2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ” 列表 框 中 ， 选 择 图 4-11 
所 示 的 面 1。“ 基 准 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-12 所 示 ， 距 离 为 






















































































“20”。 选择 “基准 面 ” 属 性 管理 器 中 的 “ 反 向 ” 复 选 框 ， 可 以 设 
置 生成 基准 面相 对 于 参考 面 的 方向 。 

3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 ww 
(确定 ) 按钮 ， 创 建 的 基准 面 4 如 图 4-13 所 示 。 


























图 4-11 打开 的 文件 实体 

































































图 4-13 创建 的 基准 面 4 


















































4.1.5 | 垂直 于 曲线 方式 | 

该 方式 用 于 创建 通过 一 个 点 且 垂 直 于 一 条 边线 或 者 曲线 的 基准 面 。 该 方式 的 操作 步 双 
如 下 。 

1) 执行 “基准 面 ” 命 令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 并 《基准 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 卉 ， 系 统 弹 出 “基准 面 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-14 所 示 的 点 A。 在 
“第 二 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-14 所 示 的 线 1。“ 基 准 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-15 




























































































所 示 。 
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图 4-14 打开 的 文件 实体 
3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 

















点 A 且 与 螺旋 线 垂 直 的 基准 面 1， 如 图 4-16 所 示 。 


4) 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 














示 ， 如 网 4-17 所 示 。 
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图 4-16 创建 的 基准 面 1 
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于 创建 一 个 与 空间 面 或 圆 形 曲面 相 切 于 一 点 的 基 





该 方式 月 








1) 执行 











“基准 面 ”命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 播 
































入 ”一 


图 4- 
器 中 的 W “〈 确 定 ) 按钮 ， 则 创建 通过 




















15 “基准 Hi 


SOLIDWORKS 2018 文中 完全 和 学 手 闪 第 2 后 





届 性 管理 器 














” 命 4 


和 





图 4-17 旋转 视 





6 参考 


几何 体 ” 一 “基准 面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”工具 栏 “ 参 考 几 
何 体 ” 下 拉 列表 中 的 才 〈 基 准 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “特征 ”控制 面 
板 “ 参 考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 息 ， 系 统 弹出 “ 基 
准 面 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ” 列表 框 中 ， 选 择 图 4-18 





























所 示 的 面 1。 








在 “第 二 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 右 视 基准 面 。“ 基准 ”图 4-18 打开 














图 后 的 图 形 





|， 将 视图 以 合适 的 方向 显 


准 面 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 











的 文件 实体 








参考 几何 体 


面 ” 属 性 管理 器 设置 如 图 4-19 所 示 。 















































图 4-19 “基准 面 ” 属 性 管理 器 


3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 基 准 面 ”属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 则 创建 与 圆 
柱 体 表 面相 切 且 垂直 于 上 视 基准 面 的 基准 面 ， 如 图 4-20 所 示 。 

本 实例 是 以 参照 平面 方式 创建 的 基准 面 ， 创 建 的 基准 而 垂直 于 参考 平面 。 男 外 ， 也 可 以 
参考 点 方式 创建 基准 面 ， 创 建 的 基准 面 是 与 点 距离 最 近 且 垂直 于 曲面 的 基准 面 。 图 4-21 所 
示 为 参考 点 方式 创建 的 基准 面 。 
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图 4-20 参照 平面 方式 创建 的 基准 面 图 4-21 参考 点 方式 创建 的 基准 面 


4.2 ”基准 轴 


基准 轴 通 常 在 草图 几何 体 或 者 圆周 阵列 中 使 用 。 每 一 个 圆柱 和 圆锥 面 都 有 一 条 轴线 。 临 
时 轴 是 由 模型 中 的 圆锥 和 圆柱 隐 含 生成 的 ， 可 以 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “隐藏 /显示 ” 
一 “临时 轴 ” 命 令 来 隐藏 或 显示 所 有 的 临时 轴 。 

创建 基准 轴 有 5 种 方式 : 一 直线 /边线 / 轴 方 式 、 两 平面 方式 、 两 点 /顶点 方式 、 圆 柱 /圆锥 
面 方式 与 点 和 面 /基准 面 方式 。 下 面 详细 介绍 这 几 种 创建 基准 轴 的 方式 。 


4.2.1 | 一 直线 /边线 / 轴 方 式 | 


选择 一 草图 的 直线 、 实 体 的 边线 或 者 轴 ， 创 建 所 选 直 线 所 在 的 轴线 。 该 方式 的 操作 步 又 
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如 下 。 

1) 执行 “基准 轴 ” 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 栏 “ 参 考 儿 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 (基准 轴 ) 按钮 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .”， 系 统 弹出 “基准 轴 ” 属 
性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-22 所 示 的 线 1。“ 基 准 轴 ?” 
属性 管理 器 设置 如 图 4-23 所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 (确定 ) 按钮 ， 创 建 的 边线 
1 所 在 的 基准 轴 1 如 图 4-24 所 示 。 


”基准 铀 @ 
VX 
选择 (5) 因 
园 -让 iso 
移 | 两 画 m 
| 两 点 /顶点 W 
线 1 
| 审 | 加 二 回 叭 画 q 


点 和 面 /基准 面 中 































































































(4. 全 | | 区 

















图 4-22 打开 的 文件 实体 图 4-23 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 1 图 4-24 创建 的 基准 轴 1 


将 所 选 两 平面 的 交 线 作为 基准 轴 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 轴 ” 命 令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ”一 “基准 轴 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .”， 系 统 弹出 
“基准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-25 所 示 的 面 1、 面 2。“ 基准 
轴 ” 属 性 管理 器 设置 如 图 4-26 所 示 。 





























































































































.| 一 直线 边线 遇 (o) 


国 辣 m 


[| 两 点 顶点 wW 








面 2 











点 和 面 /基准 面 (P) 











息 加 柱 同 锥 面 (9 
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图 4-25 打开 的 文件 实体 图 4-26 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 2 








参考 几何 体 








3) 确认 创建 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 以 两 平面 的 
交 线 创建 的 基准 轴 2 如 图 4-27 所 示 。 


4.2.3 | 两 点 /顶点 方式 | > 























该 方式 是 指 将 两 个 点 或 者 两 个 顶点 的 连 线 作为 基准 轴 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 轴 ” 命 令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .”， 系 统 弹 出 
“基准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-28 所 示 的 点 1。 在 “第 二 参 
考 ” 列 表 杠 中， 选择 图 4-28 所 示 的 点 2。“ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 设置 如 图 4-29 所 示 。 
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点 2 














图 4-27 创建 的 基准 轴 2 图 4-28 打开 的 文件 实体 


3) 确认 创建 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 ; 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 ww 确定) 按钮， 以 两 顶点 的 
交 线 创建 的 基准 轴 3 如 图 4-30 所 示 。 
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至 贺 站 | 


圆柱 /圆锥 面 (Kq 











点 和 面 /基准 面 昌 
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图 4-29 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 3 图 4-30 创建 的 基准 轴 3 


区 加 柱 / 园 狼 面 方式 | 


选择 圆柱 面 或 者 圆锥 面 ， 将 其 临时 轴 确 定 为 基准 轴 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 轴 ” 命 令 。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .”， 系 统 弹出 
“基准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 ”列表 框 中 ， 选 择 图 4-31 所 示 的 面 1。“ 基 准 轴 ” 
属性 管理 器 设置 如 图 4-32 所 示 。 
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3) 确认 创建 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 ; 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 Ww “确定 ) 按钮 ， 将 圆柱 体 临 
时 轴 确 定 为 基准 轴 4 如 图 4-33 所 示 。 
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圆柱 /圆锥 面 (QO 











[eile 


点 和 面 /基准 面 中 














图 4-31 打开 的 文件 实体 图 4-32 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 4 图 4-33 创建 的 基准 轴 4 






































| 点 和 面 / 营 准 面 方式 】 





选择 一 曲面 或 者 基准 面 以 及 顶点 、 点 或 者 中 点 ， 创 建 一 个 通过 所 选 点 并 且 垂直 于 所 选 面 
的 基准 轴 。 访 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 轴 ” 命 令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 轴 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ”下 拉 列 表 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 .“， 系 统 弹出 
“基准 轴 ” 属 性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 在 “第 一 参考 > 列表 框 中 ， 选 择 图 4-34 所 示 的 面 1。 在 “第 二 
参考 ” 列表 框 中 ， 选 择 图 4-34 所 示 的 边线 的 中 点 2。“ 基 准 
轴 ” 属 性 管理 器 设置 图 4-35 所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 轴 。 单 击 “ 基 准 轴 ” 属 性 管理 器 中 的 
确定) 按钮， 创建 通过 边线 的 中 点 2 且 垂 直 于 面 1 的 基 
准 轴 。 

4) 旋转 视图 。 单 击 右 键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 旋 图 4-34 打开 的 文件 实体 
转 视 图 ”命令 或 按 住 鼠 标 中 键 ， 在 图 形 区 出 现 加 图标， 旋转 视图 ， 将 视图 以 合适 的 方 
向 显示 ， 创 建 的 基准 轴 5 如 图 4-36 所 示 。 
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图 4-35 “基准 轴 ” 属 性 管理 器 5 图 4-36 创建 的 基准 轴 5 





























4.3 ”坐标 系 


“坐标 系 ” 命 令 





主要 用 来 定义 零件 或 装配 体 的 坐标 系 。 此 坐标 系 与 测量 和 质量 属性 工具 


参考 几何 体 

















一 同 使 用 ， 可 用 于 将 SOLIDWORKS 文件 输出 至 IGES、STL、ACIS、STEP、Parasolid、 





VRML 和 VDA 文件 。 创 建 坐标 系 的 操作 步骤 如 下 。 





1) 执行 “坐标 系 ” 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “坐标 系 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 如， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “坐标 系 ”按钮 如， 系统 弹出 “坐标 系 ” 属 

















性 管理 器 。 





2) 设置 属性 管 


























器 。 在 少 《〈 原 点 ) 选项 中 ， 选 择 图 4-37 所 示 的 点 A; 在 “X 轴 ” 


列表 框 中 ， 选 择 图 4-37 所 示 的 边线 1， 在 “Y 轴 ?” 列表 框 中 ， 选 择 图 4-37 所 示 的 边线 
2; 在 “Z 轴 ” 列表 框 中 ， 选 择 图 4-37 所 示 的 边线 3。“ 符 标 系 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-38 





所 示 。 





图 4-37 打 玫 


F 的 文件 实体 




































































图 4-38 “坐标 系 ” 属 性 管理 器 




















3) 确认 创建 的 坐标 系 。 单 击 “ 坐 标 系 ” 属 性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 创 建 的 坐标 
系 1 如 图 4-39 所 示 。 此 时 所 创建 的 坐标 系 1 也 会 出 现在 FeatureManger 设计 树 中 ， 如 图 4-40 








所 示 。 








图 4-39 
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图 4-40” FeatureManger 设计 树 
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pa 


4.4 ”参考 点 


在 SOLIDWORKS 中 ， 可 生成 多 种 类 型 的 参考 点 用 作 构 造 对 象 ， 还 可 以 在 指定 距离 分 
割 的 曲线 上 生成 多 个 参考 点 。 


14.4.1 圆 弧 中 心 参考 点 | 


该 方式 是 指 在 所 选 圆 弧 或 加 的 中 心 生 成 参考 点 ， 打 开 图 4-41 所 示 的 实体 。 该 方式 的 操 
作 步 又 如 下 。 

1) 执行 “基准 面 ”命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “点 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 (点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 
制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 9 〈 点 ) 按钮 ， 系统 弹 出 “点 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 @ ( 圆 孤 中 心 ) 按钮 设置 点 的 创建 方式 为 圆 弧 中 心 方式 。 
在 吧 《参考 实体 ) 列表 框 中 ， 选 择 圆 弧 边线 。“ 点 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-42 所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 点 ”属性 管理 器 中 的 确定) 按钮 ， 创 建 的 点 1 如 
图 4-43 所 示 。 
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图 4-41 打开 的 文件 实体 图 4-42 “点 ”属性 管理 器 图 4-43 创建 的 点 1 


144.2 | 面 中 心 参考 点 


该 方式 是 指 在 所 选 面 的 引力 中 心 生 成 一 参考 点 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 “基准 面 ” 命 令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “点 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 e (点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 
制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 9 (点 ) 按钮 ， 系统 弹出 “点 ”属性 管理 器 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 单 击 加 〈 面 中 心 ) 按钮 ， 设 置 点 的 创建 方式 为 平面 方式 。 在 串 
(参考 实体 ) 列表 框 中 ， 选 择 图 4-44 所 示 的 面 1。“ 点 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-45 所 示 。 

3) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 点 ”属性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮， 创建 的 点 2 如 
图 4-46 所 示 。 
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图 4-44 ”打开 的 文件 实体 


多 又 点 


该 方式 是 指 在 两 个 所 选 实体 的 交点 处 生成 一 参考 点 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 继续 第 4.4.2 节 的 模型 。 





图 4-45 “点 ”属性 管理 器 























图 4-46 创建 的 点 2 





2) 执行 “点 ”命令 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “点 ”命令 ， 或 者 


单 击 “特征 








”工具 栏 “ 参 考 儿 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 9。 〈 点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 


板 “ 参 考 几 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 。 (点 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”属性 管理 器 。 

3) 设置 属性 管理 器 。 单 击 居 | (交叉 点 ) 按钮 ， 设 置 点 的 创建 方式 为 交叉 点 方式 。 在 
硫 (参考 实体 ) 列表 框 中 ， 选 择 图 4-47 所 示 的 边 1 和 边 2。“ 点 ”属性 管理 器 设置 
如 图 4-48 所 示 。 

4) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 点 ”属性 管理 器 中 的 (确定 ) 按钮 ， 创 建 的 点 3 如 
4-49 所 示 。 
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图 4-47 实体 图 4-48 “点 ”属性 管理 器 图 4-49 ”创建 的 点 3 





投影 点 


该 方式 是 指 生成 一 个 从 一 实体 投影 到 另 一 实体 的 参考 点 。 该 方式 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 继续 第 4.4.3 节 的 模型 。 









SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手册 第 2 版 











2) 执行 “点 ”命令 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “点 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 “ 参 考 几 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 9 (点 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 探 制 画 
板 “ 参 考 几 何 体 ”下 拉 列 表 中 的 e (点 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”属性 管理 器 。 

3) 设置 属性 管理 器 。 单 击 全 | 〈 投 影 ) 按钮 ， 设 置 点 的 创建 方式 为 投影 方式 。 在 加 (参考 
实体 ) 列表 框 中 ， 选 择 图 4-50 所 示 的 顶点 1 和 面 2。“ 点 ”属性 管理 器 设置 如 图 4-51 
所 示 。 

4) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 点 ”属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 创 建 的 点 4 如 
图 4-52 所 示 。 
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图 4-50 实体 图 4-51 “点 ”属性 管理 器 图 4-52 创建 的 点 4 


4.4.5 | 创建 多 个 参考 点 


该 方式 是 指 沿边 线 、 曲 线 、 或 草图 线段 生成 一 组 参考 点 。 该 方式 的 操作 步 又 如 下 。 

1) 继续 第 4.4.4 节 的 模型 。 

2) 执行 “点 ”命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “点 ”命令 ,或 者 
单 击 “特征 ”工具 栏 “ 参 考 儿 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 (点) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 卫 
板 “ 参 考 几 何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 @。 (点) 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”属性 管理 器 。 

3) 设置 属性 管理 器 。 单 击 常 〈 沿 曲线 距离 ) 按钮 ， 设 置 点 的 创建 方式 为 曲线 方式 。 在 
加 (参考 实体 ) 列表 框 中 ， 选 择 图 4-53 所 示 的 边 1。“ 点 ”属性 管理 器 设置 图 4-54 所 示 ， 
在 属性 管理 器 中 选择 分 布 类 型 。 分 布 类 型 各 选项 介绍 如 下 。 

@ 输入 距离 /百分比 数值 : 设 定 用 来 生成 参考 点 的 距离 或 百分比 数值 。 

@ 距离 : 按 设 定 的 距离 生成 参考 点 数 。 

@ 百分比 : 按 设 定 的 百分比 生成 参考 点 数 。 

@ 均匀 分 布 : 在 实体 上 均匀 分 布 参考 点 数 。 

@ 只 参 考点 数 : 设 定 要 沿 所 选 实体 生成 的 参考 点 数 。 

4) 确认 创建 的 基准 面 。 单 击 “ 点 ”属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮， 创建 的 点 5 如 
图 4-55 所 示 。 
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图 4-53 ”实体 图 4-54 “点 ”属性 管理 器 图 4-55 创建 的 点 $ 
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第 5 章 章 绘 特征 


本 章 导读 
SOLIDWORKS 提供 了 基于 特征 的 实体 建 模 功 能 。 可 以 通过 拉 伸 、 旋 转 、 落 壁 特征 以 及 
打 孔 等 操作 来 实现 产品 的 设计 。 


内 容 要 点 


仿 凸 人 台 / 基 体 特征 
仿 旋转 凸 台 /基体 
仿 扫描 
仿 放样 凸 合 /基体 
仿 切除 特征 


5.1 台 / 基 体 特 征 


拉 伸 特征 由 截面 轮廓 草图 经 过 拉 伸 而 成 ， 它 适合 于 构造 等 截面 的 实体 特征 。 图 5-1 所 示 
为 利用 拉 伸 基体 / 凸 台 特征 生成 的 零件 。 



























































































































































































































































图 5-1 利用 拉 伸 基体 / 凸 台 特征 生成 的 零件 


古国 拉 伸 凸 台 / 基 体 


拉 伸 特征 是 将 一 个 二 维 平面 草图 按照 给 定 的 数值 治 与 平面 垂直 的 方向 拉 伸 一 段 距 离 形成 
的 特征 。 创 建 拉 伸 特征 的 操作 步 又 如 下 。 

1) 保持 草图 处 于 激活 状态 ， 如 图 5-2 所 示 ， 单 击 “ 特 征 ” 工 其 栏 中 的 岛 〈 拉 伸 凸 台 / 基 
体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “搬入” 一“ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 面 板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 向 。 

2) 系统 弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 各 选项 的 注释 如 图 5-3 所 示 。 



















































































































































图 5-2 打开 的 文件 实体 


方向 入 
反 向 按钮 一 小” | [给 定 深度 局 -一 终止 条 件 
2 
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图 5-3 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 























3) 在 “方向 1” 选 项 组 的 2 (终止 条 件 ) 下拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 的 终止 条 件 ， 有 以 下 


几 种 选项 。 


@ 给 定 深度 : 从 草图 的 基准 面 拉 1 
@ 完全 贯穿 : 从 草图 的 基准 面 拉 人 
@ 成 形 到 下 一 面 ， 从 草图 的 基准 面 拉 人 
5-4c 所 示 。“ 下 一 面 ”必须 在 同 
成 形 到 一 面 : 从 草图 的 基准 面 拉 




















到 离 指定 面 指定 的 距离 ;从 草图 


成 特征 ， 如 图 5-4e 所 示 。 
@ 两 侧 对 称 : 从 草图 基准 面向 两 个 方向 对 称 拉 伸 ， 如 图 5-4f 所 示 。 








到 指定 的 距离 处 ， 以 生成 特征 ， 如 图 5-4a 所 示 。 























直到 贯穿 所 有 现 有 的 几何 体 ， 如 网 5-4b 所 示 。 









































到 下 一 面 〈 隔 断 整个 轮廓 )， 以 生成 特征 ， 如 


一 零件 上 。 
到 所 选 的 曲面 以 生成 特征 ， 如 图 5-4d 所 示 。 
的 基准 面 拉 伸 到 离 某 面 或 曲面 的 特定 距离 处 ， 以 生 











成 形 到 一 顶点 : 从 草图 




















基准 面 拉 伸 到 








指定 的 顶点 ， 如 图 5-4g 所 示 。 


a) 给 定 深度 b) 完全 贯穿 





个 平面 ， 这 个 平面 平行 于 草图 基准 面 且 穿越 






































0) 成 形 到 下 一 I 


























DD g) 
图 5-4” 拉 伸 的 终止 条 件 
d) 成 形 到 一 面 e 到 离 指定 面 指定 的 距离 人 两 侧 对 称 8) 成 形 到 一 顶点 
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4) 在 右面 的 图 形 区 中 检查 预览 。 如 果 需 要 ， 单 击 (有 反 向 〉 按 钮 ， 向 男 一 个 方向 




















拉 伸 。 
5) 在 人 驻 《深度 ) 文本 机 











EE 中 输入 拉 伸 的 深度 。 








6) 如 果 要 给 特征 添加 一 个 拔 模 ， 单 击 量 〈 拔 模 开 / 关 ) 按钮 ， 然 后 输入 一 个 拔 模 角 度 。 


拔 模 特征 说 明 如 图 5-5 所 示 。 














他 可 





= 苦 涉 


向 内 拔 模 10” 
图 5-5 拔 模 说 明 





7) 如 有 必要 ， 选 择 “方向 2” 复 选 枉 ， 将 拉 伸 应 用 到 第 二 个 方向 。 



































8) 保持 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 为 不 选择 状态 ， 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 基体 / 凸 台 的 








创建 。 


5.1.2 | 拉 伸 薄 壁 特征 




















SOLIDWORKS 可 以 对 闭环 和 开 环 草图 进行 薄 壁 拉 伸 ， 如 图 5-6 所 示 。 所 不 同 的 是 ， 如 
果 草 图 本 喘 是 一 个 开 环 图 形 ， 则 拉 伸 凸 台 / 基 体 工具 只 能 将 其 拉 伸 为 薄 壁 ， 如 果 草 图 是 一 个 
闭环 图 形 ， 则 既 可 以 选择 将 其 拉 伸 为 薄 辟 特征， 也 可 以 选择 将 其 拉 伸 为 实体 特征 。 创 建 拉 人 























薄 壁 特征 的 操作 步骤 如 下 。 



























































1) 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 进 入 零件 绘图 区 域 。 


2) 绘制 一 个 圆 。 























3) 保持 草图 处 于 激活 状态 ， 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 贸 ， 或 























选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 


Rj 








“ 册 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 








4) 在 守 出 由 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 中 选择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 如 果 草 图 是 开 环 系统 则 
































图 5-6 开 环 和 闭环 草图 的 注 壁 拉 伸 











5) 在 2 ( 反 向 〉 按 钮 右 侧 的 “ 拉 伸 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 薄 壁 特征 的 方式 。 




















@ 单 向 : 使 用 指定 的 壁 


@ 两 侧 对 称 : 在 草图 的 两 侧 各 以 指定 壁 厚 的 一 半 向 两 个 方向 拉 伸 草 图 。 














厚 向 一 个 方向 拉 伸 草图 。 












































@ 双向 : 在 草图 的 两 侧 各 使 用 不 同 的 壁 厚 向 两 个 方向 拉 伸 草图 。 

6) 在 恰 (厚度 ) 文本 框 中 输入 薄 壁 的 厚度 。 

7) 默认 情况 下 ， 壁 厚 加 在 草图 轮廓 的 外 侧 。 单 击 2|( 反 向 〉 按 钮 ， 可 以 将 壁 厚 加 在 草 G 
盖 ” 复 选 框 ， 此 时 将 为 特征 让 








图 轮廓 的 内 侧 。 

8) 对 于 注 壁 特征 基体 拉 伸 ， 还 可 以 指定 以 下 附加 选项 。 

@ 如 果 生 成 的 是 一 个 闭环 的 轮廓 草图 ， 可 以 选择 “顶端 加 
的 顶端 加 上 封 羔 ， 形 成 一 个 中 空 的 零件 ， 如 图 5-7a 所 示 。 

@ 如 果 生 成 的 是 一 个 开 环 的 轮廓 草图 ， 可 以 选择 “自动 加 贺 角 ” 复 选 框 ， 此 时 自动 在 
每 一 个 具有 相交 夹 角 的 边线 上 生成 贺 角 ， 如 图 5-7b 所 示 。 


























b) 





图 5-7 洲 壁 
a) 中 空 零件 b) 带 有 圆 角 的 薄 壁 









































9) 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 拉 伸 薄 壁 特征 的 创建 。 


5.13 EYE | 


本 例 绘制 的 大 臂 如 图 5-8 所 示 。 
































图 5-8 大 臂 





思路 分 析 
首先 拉 伸 绘 制 大 臂 的 外 形 轮 廊 ， 然 后 切除 大 臂 局 部 轮 廊 ， 最 后 进行 贺 角 处 理 。 绘 制 的 流 
程 图 如 图 5-9 所 示 。 
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图 5-9 ”绘制 流程 图 














澡 ] 绘 制 步 了 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 仿 (零件) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 
新 的 零件 文件 。 ~ 

2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 
“前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 
的 加 (中心 矩 形 〉 按 钮 ， 在 坐标 原点 绘制 正方 形 ， 单 击 “ 草 图 ” 
控制 面板 中 的 必 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 尺寸 后 结果 如 图 5-10 
所 示 。 

3) 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 
“ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 
体 ” 按 钮 名， 系统 弹出 图 5-11 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 
定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 “5 mm”， 然 后 单 击 《确定 ) 按钮 。 结 果 如 图 5-12 所 示 。 

4) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘 甫 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (直线 〉 按钮， 绘制 图 5-13 所 示 的 草图 并 标 


























































































































图 5-10 ”绘制 草图 




























































































一 各 







































































































































































辆 凸 台 拉 伸 @ 
ww XxX 
LAA] 入 
草图 基准 面 v 
方向 1() 入 
n | 给 定 深度 v 
"ll 
Cr 5.00mm 回 | 
合并 结果 (M) 
局 二 
向 外 拔 模 (O) 
] 方向 2 v 
薄 壁 特征 mm v 
所 选 轮廓 (5) v 
图 5-11 “上 同 台 - 拉 伸 ”属性 图 5-12” 拉 伸 后 的 图 形 图 5-13 草图 绘制 结果 
管理 器 1 
5) 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 




















“特征 ”控制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 镶 
器 。 设 置 拉 伸 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “5 mm ”， 然 后 单 击 W 〈 确 
定 ) 按钮 。 结 











6) 圆 角 





征 ” 面 板 中 的 
径 ” 文 本 框 中 输入 值 “10 mm”， 然 后 用 鼠标 选取 图 5-16 中 所 示 的 两 条 边线 。 单 击 属性 


， 及 5 弹出 图 3-14 所 示 的 





果 如 图 $-15 所 示 。 
实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 





国 |〈 圆 角 ) 按钮 ， 系 统 弹出 如 图 5-16 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 








器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-17 所 示 。 





图 5- 






















































































国 凸 台 - 拉 伸 @ 

XD 

MD 加 
草图 基准 面 ~ 

方向 1(D 入 
两 侧 对 称 区 

“用 

En 5.00mm 所 

使 向 
器 向 外 拔 模 (O) 

可 薄 壁 特征 中 Y 

所 选 轮廓 (9) Y 

14 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 2 图 5-15” 拉 伸 结 果 
































台 - 拉 人 





Poa 





29 性 
用 





“特征 ”一 “ 圆 朋 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
器 。 


在 “ 半 


日 























FilletXpert 






























































10.00mm 


可 多 半径 加 角 



































图 5-17 





角 ” 属 性 管理 器 





图 5-16 “加 
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贺 角 结果 


7) 绘制 草图 。 在 视图 中 用 鼠标 选择 图 5-17 所 示 的 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 


〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制图 5-18 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 





“草图 ”面板 中 的 @| 


8) 拉 伸 切除 实体 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 





“特征 ”面板 中 的 加 


































































































绢 5 
8 
切除 - 拉 伸 @ 
w X 加 
从 (P 八 
草图 基准 面 加 
方向 10 和 人 
ES = 
“和 
问 反 侧 切除 (FP) 
全 | 图 
记 ] 向 外 拔 模 (O) 
口 方向 202) v 
昌 薄 壁 特征 mn v 
所 选 轮廓 (9) v 
图 5-18 绘制 草图 及 尺寸 标注 图 5-19 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 









































〈《 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 5-19 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 
设置 拉 伸 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 然 后 单 击 W“〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-20 所 示 。 





‘oY 
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5-20 切除 结果 


项 














一 














9) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 绘 秆 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 .A (直线 ) 按钮 、@| ( 圆 ) 按钮 和 是 | (剪裁 实体 ) 
按钮 ， 绘 制图 5-21 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

10) 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 全 
“特征 ”面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-22 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管 
en en 二 后 玖 二 向 全 
按钮 ， 结 果 如 图 5-8 所 示 。 



































































































































贺 凸 台 - 拉 伸 @ 
VX 人 ® 
从 (P [的 
[草图 基准 面 ~ 
方向 10 人 
[两 出 对 称 ~ 
“ 
12.00mm | 
闭合 并 结果 (M) 
Ed 自 
向 外 拔 模 (D) 
薄 壁 特征 中 YY 
所 选 轮廓 (9) 
图 5-21 绘制 草图 并 标注 尺寸 图 5-22 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 3 











5.2 旋转 凸 台 /基体 


旋转 特征 是 由 特征 截面 绕 中 心 线 旋 转 而 生成 的 一 类 特征 ， 它 适合 于 构造 回转 体 零 
件 。 图 5-23 所 示 是 一 个 由 旋转 特征 形成 的 零件 。 


了 


昌 旋 转 特 征 形成 的 零件 

















网 5-23 








二 











国 旋转 /基体 | 


实体 旋转 特征 的 草图 可 以 包含 一 个 或 多 个 闭环 的 非 相交 轮廓 。 对 于 包含 多 个 轮廓 的 基体 








旋转 特 4 


“ 凸 台 台 / 基 体 ” Dew “旋转 ” 命 


















一 条 中 心 线 用 作 旋 转轴 。 
1) 单 击 















































2) 弹出 “旋转 ”属性 管理 
的 图 形 区 中 显示 生成 的 旋转 特征 ， 




















如 


















































命令 ， 或 者 单 
器 ， 选 择 


征 ， 其 中 一 个 轮廓 必须 包含 所 有 其 他 轮廓 。 
创建 旋转 的 基体 / 凸 台 特征 的 操作 步骤 如 下 。 





























如 果 草 区 





及 | 
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包含 一 








“特征 ”工具 栏 中 的 上 量 ， (旋转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 来 
古 ” 面 板 中 的 “旋转 凸 台 /基体 ”按钮 晤 |。 


是 “ 特 


条 以 上 的 中 心 线 ， 则 选择 











单 栏 中 的 “插入 ”一 























图 5-24 所 示 的 闭环 旋转 草 
图 5-25 所 示 。 











图 及 基准 轴 ， 同 时 在 右 侧 
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加 = @ 
vx 
旋转 轴 (A) 区 | 
| 直入!1 
方向 10) 和 
ES z 
I aos : 
回 方向 2 
回 薄 壁 特征 m v 
所 选 轮廓 (9) ™ 
图 5-24 旋转 草图 图 5-25 “旋转 ”属性 管理 器 

3) 在 给 (角度) 文本 框 中 输入 旋转 角度 。 

4) 在 仿 ( 反 向 ) 按钮 右 侧 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 旋转 类 型 。 

@ 单 向 : 草图 向 一 个 方向 旋转 指定 的 角度 。 在 “方向 1” 选 项 组 下 ， 选 择 “ 给 定 深度 ” 
类 型 ， 在 此 《角度 ) 文本 框 中 输入 所 需 角 度 。 如 果 想 要 向 相反 的 方向 旋转 特征 ， 单 
击 仿 | ( 反 向 ) 按钮 即 可 。 图 5-26a 所 示 是 角度 为 120” 的 单 向 旋转 。 

@ 两 侧 对 称 : 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 相同 的 角度 。 在 “方向 1” 选 
项 组 下 ， 选 择 “ 两 侧 对 称 ” 类 型 ， 在 此 《角度 ) 文本 框 中 输入 所 需 角 度 ， 图 5-26b 
所 示 是 角度 为 120” 的 两 侧 对 称 旋转 。 

@ 双向 : 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 分 别 在 “方向 1” 





“方向 2” 选 项 组 的 给 (角度 ) 文本 框 中 设置 
图 5-26c 所 示 。 
台 / 基 体 特 征 的 创 
] 的 特征 


角度 均 为 120" 的 双向 旋转 如 
5) 单 击 w 〈 确 
































7 
之 


定 ) 按钮 ， 完 成 旋转 


旋转 特征 应 用 比较 广泛 ， 是 比较 常 





图 5-27 所 示 。 
图 5-28 所 示 。 
图 5-29 所 示 。 


@ 环形 零件 如 
@ 球形 零件 如 
@ 轴 类 零件 如 






































对 应 
































四 

















9 度 ， 这 





建 。 











两 个 4 度 可 以 分 别 指定 ， 









































建 模 工具 。 主 


要 应 用 在 以 下 零件 的 建 模 9 











UD 
o 








a) b) 9 
图 5-26 旋转 特征 
a) 单 向 旋转 b) 两 侧 对 称 旋转 c) 双向 旋转 








@ 形状 规则 的 轮 载 类 零件 如 图 5-30 所 示 。 


QOSE 


图 5-27 环形 零件 。 图 5-28 球形 零件 图 5-29 ” 轴 类 零件 图 5-30” 轮 载 类 零件 


5.22 旋转 薄 壁 凸 台 /基体 | 


薄 壁 或 曲面 旋转 特征 的 草图 只 能 包含 一 个 开 环 或 闭环 的 非 相 交 轮 廊 。 轮 廊 不 能 与 中 心 线 
交叉 。 如 果 草 图 包含 一 条 以 上 的 中 心 线 ， 则 选择 一 条 中 心 线 用 作 旋 转轴 即 可 。 创 建 旋 转 的 浒 
壁 基体 / 凸 台 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
A kd 0 
一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”命令 。 
2) 弹出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 选 择 图 5-31 所 示 的 旋转 草图 及 基准 轴 。 由 于 草图 是 开 
环 ， 属 性 管理 器 自动 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 。 设 置 薄 壁 厚度 为 1 mm， 同 时 在 右 侧 的 图 形 
区 中 显示 生成 的 旋转 特征 ， 如 图 5-32 所 示 。 
3) 在 只 《角度 ) 文本 框 中 输入 旋转 角度 。 
4) 在 分, ( 反 向 ) 按钮 右 侧 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 旋转 类 型 
i hn 选择 “给 定 深度 ” 
类 型 ， 在 只 (角度) 文本 框 中 输入 所 需 角 度 ， 如 果 想 要 向 相反 的 方向 旋转 特征 ， 则 
单 击 分 | ( 反 向 ) 按钮 。 图 5-33a 所 示 是 角度 为 100” 的 单 向 旋转 。 
@ 两 侧 对称 ， 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 相同 的 角度 ， 在 “方向 1” 选 
项 组 下 ， 选 择 “ 两 侧 对 称 ” 类 型 ， 在 | 号 (角度 ) 文本 框 中 输入 所 需 角 度 ， 图 5-33b 
所 示 是 角度 为 100” 的 两 侧 对称 旋 转 。 
@ 双向 : 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 分 别 在 “方向 1” 
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“方向 2” 选 项 组 的 哈 〈 和 角度) 文本 框 中 设置 对 应 角度 ， 这 两 个 角度 可 以 分 别 指定 。 
角度 均 为 100” 的 双向 旋转 如 图 5-33c 所 示 。 











EL @ 
sx 
旋转 轴 (A) 入 


方向 10) 人 



















































































1 分 | [ 拾 定 深 度 ~ 
| 此 Ecooo 笑 
| 团 合并 结果 (M) 

| 可 方向 202) Y 
可 薄 壁 特征 和 
wl | 
Lo0mm 图 
| 所 选 轮 廊 (9) v 

图 5-31 旋转 草图 图 5-32 “旋转 ”属性 管理 器 




















5) 如 果 草 图 是 闭环 草图 ， 准 备 生 成 薄 壁 旋转 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 枉 ， 然 后 在 
“ 薄 壁 特征 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 伸 薄 壁 类 型 。 这 里 的 类 型 与 旋转 类 型 中 的 含义 完 
全 不 同 ， 这 里 的 方向 是 指 薄 壁 截 面 上 的 方向 。 
@ 单 疝 : 使 用 指定 的 壁 厚 向 一 个 方向 拉 伸 草图 ， 默 认 情 况 下 ， 壁 厚 加 在 草图 轮廓 的 
外 侧 。 
@ 两 侧 对 称 : 在 草图 的 两 侧 各 以 指定 壁 厚 的 1/2 向 两 个 方向 拉 伸 草图 。 
@ 双向 : 在 草图 的 两 侧 各 使 用 不 同 的 壁 厚 向 两 个 方向 拉 伸 草图 。 






























































a) b) ¢> 





图 5-33 ”旋转 特征 





a) 单 向 旋转 b) 两 侧 对 称 旋转 c) 双向 旋转 











6) 在 三 (厚度 ) 文本 框 中 指定 薄 壁 的 厚度 。 单 击 2|( 反 向 〉 按 钮 ， 可 以 将 壁 厚 加 在 草 
图 轮廓 的 内 侧 。 图 5-34 所 示 为 壁 厚 加 在 外 侧 的 旋转 实体 。 








































































































图 5-34 ，” 薄 壁 实体 
7) 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 薄 壁 旋转 凸 台 /基体 特征 的 创建 。 


人 实例 一 一 公章 G 





本 例 绘制 的 公章 如 图 5-35 所 示 。 
思路 分 析 | 
这 是 一 个 比较 复杂 的 实体 。 首先 绘制 公章 的 中 间 部 分 ， 然 后 绘制 公 | 


章 的 项 部， 最 后 绘制 公章 的 下 部 ， 并 绘制 草图 文字 ， 然 后 拉 仲 实体 . 绘 。 oo 
制 的 流程 图 如 图 5-36 所 示 。 








图 5-36 ”公章 绘制 流程 图 
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或 者 单 
性 管理 





而 











击 “ 标 准 ” 工 具 栏 
” (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 
的 FeatureManager 设计 树 : 
的 了 了 (直线) 按钮 ， 绘 制图 5-37 中 的 直线 段 ， 单 击 
































图 。 在 左 侧 
二 “草图 ”面板 中 














形 的 基准 面 。 单 击 





66 Ee 


草 


方向 。 可 以 通过 4 拖 动 鼠标 在 
3) 标注 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 
到 形 的 尺寸 ， 结 果 如 图 5-38 所 示 。 





“特征 ”面板 中 的 便 〈 放 转 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 交 
器 。 在 “旋转 轴 ” 
“ 确 

















图 5-37 中 























动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 














区 
的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ” 属 


























的 后 《新 建 》 按钮 ， 在 红 






































图 ”面板 中 的 局 (3 点 圆 弧 〉 按钮 ， 

















六 副 


到 5-37 ”绘制 的 草图 1 
4) 旋转 实体 。 选 择 菜 单 栏 




















列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 区 








到 5-39 “旋转 “属性 














定 ” 按 钮 Vv， 结果 如 图 5-40 所 示 。 
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ww xX 
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回 方 向 202) v 
口 薄 壁 特征 中 Vv. 
所 选 轮廓 (9 SY 



































加 
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音 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 1 








滑 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


























一 六 


j 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 为 绘 带 




































































妈 5-38 ”标注 的 草图 





会 制图 5-37 中 的 圆 弧 。 


点 圆 弧 ” 命 令 时 ， 首 先 确定 圆 弧 的 起 点 和 终点 ， 然 后 通过 第 三 点 确定 圆 弧 的 
圆 弧 内 外 的 位 置 来 改变 区 
中 的 “下 瞧 


的 方向 。 





示 注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 


























中 的 “ 扣 
LE 出 图 
最 左边 的 直线 段 。 单 击 属性 管理 器 中 的 




















丙 
a 
EE 

















FE 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 


























5-39 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 

















图 5-40 旋转 后 的 图 形 1 

















5) 设置 基准 面 。 





























6 ) 绘 人 














弧 ， 结 果 如 图 5-42 所 示 。 

















图 5-41 设置 的 基准 面 1 

















图 5-42 








绘制 的 草图 2 


在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 
击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 二 |)， 将 该 基准 面 作为 绘 
5-41 所 示 。 

捉 草 图 。 单 击 “ 革 图 ”面板 中 的 
线 ; 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 全 | 


判 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 





《中 心 线 ) 按钮 ， 绘 制 一 条 通过 原点 的 中 心 
(圆心 /起 /终点 画 弧 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 圆心 在 中 心 线 上 的 圆 


7) 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 上 ， 系 统 弹出 图 5-43 
所 示 的 “添加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 单 击 图 5-42 中 的 右边 标注 的 点 和 圆 踊 ， 所 选 的 实体 出 


现在 属性 管理 器 中 ， 然 后 单 击 属性 管理 
中 。 单 击 属性 管理 器 中 的 〈 确 定 ) 按钮 ， 再 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 
钮 ， 标 注 图 5-42 中 国 弧 的 尺寸 ， 结 果 如 图 5-44 所 示 。 


























上 添加 几何 关系 @ 
~ 国 
区 









































旭 5-43 “添加 几何 关系 “属性 





器 中 的 人 | 〈 重 合 ) 按钮 ， 重 合 关系 























图 5-44 ”添加 几何 关系 后 的 


现在 属性 管理 器 





(智能 尺寸 ) 按 
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误 









™ se 
渤 注 意 
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添加 几何 关系 是 SOLIDWORKS 中 常用 的 命令 ， 它 可 以 约束 两 个 或 者 多 个 几何 体 的 关 














系 ， 也 可 以 方便 地 设置 几何 体 的 位 置 关 系 以 及 尺寸 关系 。 在 实际 使 用 
可 以 提高 绘图 的 效率 。 








8) 旋转 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 或 单 击 “ 特 





征 ” 控 制 面板 中 的 便 (旋转 凸 台 /基体 〉 按 钮 ， 系 统 弹 出 是 否 将 该 草图 











， 灵 活 使 用 该 命令 ， 





闭合 的 提示 框 ， 选 择 














“是 ” 弹出 图 5-45 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 器 。 按 照 图 5-45 所 示 设 置 后 ， 单 击 属性 管理 器 











中 的 《确定 ) 按钮， 结果 如 图 5-46 所 示 。 


















































3 @ 

ww X 

旋转 轴 (A) [的 

方向 10 入 1 

分 葵 守 和 划 

| 全 B6oo0 六 图 

VV| 合 并 结果 (M) \ 

回 方向 202) v 

日 薄 世 特征 ~ 

所 选 轮 廊 (5) Se 上 
图 5-45 “旋转 “属性 管理 器 2 图 5-46 ”旋转 后 的 












































图 形 2 





9) 设置 基准 面 。 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 或 按 住 鼠标 中 














键 ， 在 图 形 区 出 现 人 图 标 ， 改 变 视图 的 方向 ， 然 后 用 鼠标 选择 图 5-46 


























中 所 示 下 面 的 平面 作 











为 基准 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 | (正视 于 〉 按钮 ， 结 果 如 图 5-47 所 示 。 
10) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 @| (加 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 ， 然 后 











标注 圆 的 直径 ， 结 果 如 图 5-48 所 示 。 

































































11) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 
























































图 
图 5-49 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮。 





图 5-47 设置 的 基准 面 2 图 5-48 ”绘制 的 草图 








LU 





) 按钮 ， 系 统 弹 出 如 


到 5-49 所 示 的 “ 凸 侣 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “深度 ”文本 框 中 输入 值 “20 mm ”。 按 照 





12) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 国 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 方 








向 显示 ， 结 果 如 图 5-50 所 示 。 
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图 5-49 “ 凸 台 - 拉 伸 “属性 管理 器 1 








图 5-50” 拉 伸 后 的 图 形 











13) 设置 基准 面 。 单 击 右键 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 或 按 住 鼠标 中 
键 ， 在 图 形 区 出 现 @ 图 标 ， 改 变 视图 的 方向 。 选 择 图 5-50 中 所 示 下 面 的 平面 ， 然 后 单 击 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 过 《正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 结 果 如 

















5-51 所 示 。 





14) 绘制 草图 文字 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “文字 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 Al (文字 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 5-52 所 示 的 “草图 文字 ” 
属性 管理 器 。 在 “文字 ”文本 框 中 输入 需要 的 文字 ， 并 设置 文字 的 大 小 及 属性 ， 然 后 用 
鼠标 调整 文字 在 基准 面 上 的 位 置 。 单 击 属性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-53 



































所 示 。 

















































































































15) 拉 伸 草图 文字 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 科 
































图 5-51 设置 的 基准 面 3 图 5-52 “草图 文字 ”属性 管理 器 图 5-53 ”绘制 的 草图 文字 











〈 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 








SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手册 第 2 版 








图 5-54 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “深度 ”文本 框 中 输入 值 “3”。 按照 图 5-54 
所 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 。 

16) 设置 视图 方向 。 单 击 右 键 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 或 按 住 鼠标 中 
键 ， 在 图 形 区 出 现 C I 图标， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 结 果 如 图 5-35 所 示 。 
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图 5-54 “ 凸 侣 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 


























5.3 ”扫描 


扫 揪 特征 是 指 由 二 维 草 绘 平 面 沿 一 平面 或 空间 轨迹 线 扫描 而 生成 的 一 类 特征 。 沿 着 一 条 
路 径 移 动 轮廓 (截面) 可 以 生成 基体 、 上 同 台 、 切 除 或 曲面 ， 如 图 5-55 所 示 。 



















































































图 5-55 ”由 扫描 特征 形成 的 零件 























[5.3.1 | 凸 台 / 基 体 扫 描 


凸 台 /基体 扫描 特征 属于 县 加 特征 。 创 建 凸 台 / 基 体 扫描 特征 的 操作 步 又 如 下 。 

1) 在 一 个 基准 面 上 绘制 一 个 闭环 的 非 相交 轮廓 。 使 用 草图 、 现 有 的 模型 边线 或 曲线 生 

成 轮廓 将 遵循 的 路 径 ， 如 图 5-56 所 示 。 
2) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 只 《扫描 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 






































































































































体 ” 一 “扫描 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “扫描 ”按钮 哆 。 
3) 系统 弹出 “扫描 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右 侧 的 图 形 区 中 显示 生成 的 扫描 特征 ， 如 
5-57 所 示 。 

































































引导 线 (O w 
选项 (0) ed 
起 始 处 和 结束 处 相 切 m be 
器 薄 辟 特征 (H) A 
曲率 显示 VY) 2 
图 5-56 ”扫描 草图 图 5-57 “扫描 ”属性 管理 器 























4) 单 击 “9( 轮 廊 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 轮廓 草图 。 

5) 单 击 亿 《路径 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 路 径 草 图 。 如 果 预 先 选择 了 轮廓 草图 或 
路 径 草 图 ， 则 草图 将 显示 在 对 应 的 属性 管理 器 文本 框 中 。 

6) 在 “方向 /扭转 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 以 下 选项 之 一 。 

@ 随 路 径 变化 : 草图 轮廓 随 路 径 的 变化 而 变换 方向 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 ， 如 图 5-58a 

所 示 。 

@ 保持 法 向 不 变 : 草图 轮廓 保持 法 线 方向 不 变 ， 如 图 5-58b 所 示 。 

7) 如 果 要 生成 注 壁 特征 扫描 ， 则 选择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 从 而 激活 注 壁 选项 。 

@ 选择 注 壁 类 型 ( 单 向 、 两 侧 对 称 或 双向 )。 

@ 设置 薄 壁 厚度 。 

8) 扫描 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 


















































图 5-58 ”扫描 特征 
a) 随 路 径 变 化 ”b) 保持 法 向 不 变 
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SOLIDWORKS 2018 不 仅 可 以 生成 等 截面 的 扫描 ， 还 可 以 生成 随 着 路 径 变化 截面 也 发 生 
变化 的 扫描 一 一 引导 线 扫描 。 图 5-59 所 示 为 引导 线 扫 描 效 果 。 
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图 5-59 ”引导 线 扫描 效果 
在 利用 引导 线 生 成 扫描 特征 之 前 ， 应 该 注意 以 下 几 点 。 
@ 应 该 先生 成 扫描 路 径 和 引导 线 ， 然 后 再 生成 截面 轮廓 。 
@ 引导 线 必 须要 和 轮 廊 相交 于 一 点 ， 作 为 扫描 曲面 的 顶点 。 
@ 最 好 在 截面 草图 上 添加 引导 线 上 的 点 和 截面 相交 处 之 间 的 穷 透 关系 。 
利用 引导 线 生成 扫描 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 轮廓 草图 中 引导 线 与 轮廓 相交 处 添加 穿 透 几何 关系 。 穿 透 几 何 关 系 将 使 截面 沿 着 
路 径 改 变 大 小 、 形 状 或 者 两 者 均 改变 。 截 面 受 曲线 的 约束 ， 但 曲线 不 受 截 面 的 约束 ， 绘 制 
图 5-60 所 示 的 轮廓 、 路 径 和 引导 线 草 图 。 
2) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 喀 《扫描 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “基体 / 
凸 台 ” 一 “扫描 ”命令 。 如 果 要 生成 切除 扫描 特征 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “ 播 入 ”一 “切除 ”一 
“扫描 ”命令 。 


3) 弹出 “扫描 ”属性 管 





























































































































































































































下 
寺 





Ne 


器 ， 同 时 在 右 侧 的 图 形 区 中 显示 生成 的 基体 或 凸 台 扫 描 

















特征 。 
4) 单 击 “0 (轮廓 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 轮廓 草图 。 
5) 单 击 C〈 路 径 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 路 径 草图 。 如 果 选 择 了 “显示 预览 ” 复 
选 框 ， 此 时 在 图 形 区 中 将 显示 不 随 引 导线 变化 截面 的 扫描 特征 。 

6) 在 “引导 线 ” 选 项 组 中 单 击 (引导 线 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 引导 线 。 此 时 
在 图 形 区 中 将 显示 随 引导 线 变 化 截面 的 扫描 特征 ， 如 图 5-61 所 示 。 

7) 如 果 存 在 多 条 引导 线 ， 可 以 单 击 个 “上 移 ) 按钮 或 4 (下 移 ) 按钮 ， 改 变 使 用 引导 


























































































































线 的 顺序 。 
8) 单 击 写 (显示 截面 ) 按钮 ， 然 后 单 击 - 《微调 框 ) 箭头 ， 根 据 截面 数量 查看 并 修正 
轮廓 。 





9) 在 “选项 ”选项 组 的 “方向 /扭转 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 以 下 选项 。 

@ 随 路 径 变 化 : 草图 轮廓 随 路 径 的 变化 而 变换 方向 ， 其 法 线 与 路 径 相 切 。 

@ 保持 法 向 不 变 : 草图 轮 廊 保持 法 线 方向 不 变 。 

@ 随 路 径 和 第 一 引导 线 变化 : 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 引导 












































线 变 化 ， 如 图 5-62a 所 示 。 







































































图 5-60 ”打开 的 文件 实体 


@ 随 第 一 和 第 二 引导 线 变 化 : 如 果 引 导线 不 只 一 条 ， 选 择 该 项 将 使 扫描 随 第 一 条 和 第 
二 条 引导 线 同 时 变化 ， 如 图 5-62b 所 示 。 


引导 线 
' 
轮廓 
b) 


图 5-62 ” 随 路 径 和 引导 线 扫 描 
a) 随 路 径 和 第 一 条 引导 线 变 化 ”b) 随 第 一 条 和 第 二 条 引导 线 变化 


10)〉 如 果 要 生成 薄 壁 特征 扫描 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 从 而 激活 注 壁 选项 。 
@ 选择 溥 壁 类 型 〈 单 向 、 两 侧 对 称 或 双向 )。 

@ 设置 注 壁 厚度 。 

11) 在 “起 始 处 和 结束 处 相 切 ”选项 组 中 可 以 设置 起 始 或 结束 处 的 相 切 选 项 。 

@ 无 : 不 应 用 相 切 。 
@ 路 径 相 切 : 扫描 在 起 始 处 和 终止 处 与 路 径 相 切 。 

@ 方向 向 量 ; 扫描 与 所 选 的 直线 边线 或 轴线 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 

@ 所 有 面 : 扫描 在 起 始 处 和 终止 处 与 现 有 几何 的 相 邻 面 相 切 。 

12) 扫描 属性 设置 完毕 ， 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 引导 线 扫 描 。 

扫描 路 径 和 引导 线 的 长 度 可 能 不 同 ， 如 果 引 导线 比 扫描 路 径 长 ， 扫 描 将 使 用 扫描 路 径 的 
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长 度 ， 如 果 引 导线 比 扫描 路 径 短 ， 扫 描 将 使 用 最 短 的 引导 线 长 度 。 


5.4 放样 凸 台 /基体 


所 谓 放 样 是 指 连接 多 个 剖面 或 轮廓 形成 的 基体 、 凸 台 或 切除 
实体 ， 通 过 在 轮廓 之 间 进 行 过 渡 来 生成 特征 。 图 5-63 所 示 是 放样 
特征 实例 。 


15.4.1 | I 央 冲 全 /基体 放样 方法 | 图 5-63 ”放样 特征 实例 

通过 使 用 空间 上 两 个 或 两 个 以 上 的 不 同 平面 轮廓 ， 可 以 生成 最 基本 的 放样 特征 。 创 建 空 
间 轮 廊 的 放样 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 利用 “ 拉 伸 ”命令 、“ 基 准 面 ”命令 和 “椭圆 ”命令 ， 绘 制图 5-64 所 示 图 形 。 

2) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 县 | (放样 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“ 凸 台 ” 一 “放样 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 “放样 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 旺 。 如 果 要 生 
成 切除 放样 特征 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “插入 一 切除 一 放样 ”命令 。 

3) 弹出 “放样 ”属性 管理 器 ， 单 击 每 个 轮廓 上 相应 的 点 ， 按 顺序 选择 空间 轮廓 和 其 他 
轮廓 的 面 ， 此 时 被 选择 轮廓 显示 在 “轮廓 ”列表 框 中 ， 在 右 侧 的 图 形 区 中 显示 生成 的 放样 特 
征 ， 如 图 5-65 所 示 。 





















































































































































































































































及 起 始 /结束 约束 (QO 
引导 线 (G) 了 
网 中 心 线 参 数 0 世 
加 草图 工具 v 
选项 (0) A 
辐 合 并 切面 (IM) 
闭合 放样 上 
同 显示 预览 (W) 
VV 合并 结果 (R) 
薄 侠 特征 (H) A 
曲率 显示 (Y) WwW 
图 5-64 ”绘制 图 形 图 5-65 “放样 ”属性 管理 器 
4) 单 击 个 | (上 移 ) 按钮 或 38| (下 移 ) 按钮 ， 改 变 轮廓 的 顺序 。 此 项 只 针对 两 个 以 上 轮 
廓 的 放样 特征 。 _ 
5) 如 果 要 在 放样 的 开始 和 结束 处 控制 相 切 ， 党 和 eo ^ me 
则 需 在 “起 始 / 结 束 约束 ”选项 组 中 进行 设置 ， Em a 
5-66 所 示 分 别 显 示 了 “开始 约束 ”与 “结束 约 。 和 3 ei 
束 ” 两 个 下 拉 列 表 里 选 项 。 图 5-66 “起 始 / 结 束 约束 ” 选项 组 








下 面 分 别 介绍 常用 选项 。 





























@ 无 : 不 应 用 相 切 。 
@ 方向 向 量 : 放样 与 
@ 垂直 于 轮廓 : 放样 
@ 与 面相 切 : 使 相 邻 
@ 与 面 的 曲率 : 在 所 





如 图 5-67 所 示 说 明了 相 切 选项 的 差异 。 








所 选 的 边线 或 轴 相 切 ， 或 与 所 选 基准 面 的 法 线 相 切 。 
在 起 始 和 终止 处 与 轮廓 的 草图 基准 面 垂直 。 
面 在 所 选 开始 或 结束 轮廓 处 相 切 。 

选 开始 或 结束 轮廓 处 应 用 平 请 、 有 具有 美感 的 曲率 连续 放样 。 













































始 约束 : 无 相 切 
结束 约束 : 无 相 切 





开始 约束 : 无 相 切 
结束 约束 : 垂直 于 轮廓 











一 


开始 约束 : 方向 向 量 | 开始 约束 : 无 相 切 
结束 约束 : 无 相 切 结束 约束 : 与 面 的 曲率 






































d) 


图 5-67 相 切 选项 的 差异 





6) 如 果 要 生成 注 壁 放样 特征 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 从 而 激活 注 壁 选项 。 


@ 选择 薄 辟 类 型 ( 单 
@ 设置 薄 壁 厚度 。 








向 、 两 侧 对 称 或 双向 )。 








7) 放样 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 完成 放样 。 




















15.4.2 | 引导 线 放 样 方法 | 


同 生成 引导 线 扫描 特征 一 样 ，SOLIDWORKS 2018 也 可 以 生成 引导 线 放样 特征 。 通 过 使 
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目 两 个 或 多 个 轮廓 并 使 用 


一 条 或 多 条 引导 线 来 连接 轮廓 ， 生 成 引导 线 放 样 特 征 。 通 过 引导 线 


可 以 帮助 控制 所 生成 的 中 间 轮 廓 。 图 5-68 所 示 为 引导 线 放样 效果 。 
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图 5-68 引导 线 放 样 效果 


在 利用 引导 线 生 成 放样 特征 时 ， 应 该 注意 以 下 几 点 。 
@ 引导 线 必须 与 轮廓 相交 。 
@ 引导 线 的 数量 不 受 限 制 。 
@ 引导 线 之 间 可 以 相交 。 
@ 
@ 

















引导 线 可 以 是 任何 草图 曲线 、 模 型 边线 或 曲线 。 
引导 线 可 以 比 生 成 的 放样 特征 长 ， 放 样 将 终止 于 最 短 的 引导 线 的 末端 。 
创建 引导 线 放样 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 轮廓 所 在 的 草图 中 为 引导 线 和 轮廓 顶点 添加 穿 透 几何 关系 或 重合 几何 关系 ， 如 
5-69 所 示 。 
2) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 县 | 放样 凸 台 /基体 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“ 凸 台 ”一 “放样 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 明 | (放样 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 如 果 要 
生成 切除 特征 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “放样 ”命令 。 
3) 弹出 “放样 ”属性 管理 器 ， 单 击 每 个 轮廓 上 相应 的 点 ， 按 顺序 选择 空间 轮 廊 和 其 他 
轮廓 的 面 ， 此 时 被 选择 轮廓 显示 在 “轮廓 ”选项 组 中 。 
4) 单 击 全 (上 移 ) 按钮 或 4 (下 移 ) 按钮 ， 改 变 轮廓 的 顺序 ， 此 项 只 针对 两 个 以 上 轮 
亡 的 放样 特征 。 
5) 在 “引导 线 ” 选 项 组 中 单 击 上 三 《引导 线 框 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 引导 线 。 此 
时 在 图 形 区 中 将 显示 随 引 导线 变化 的 放样 特征 ， 如 图 5-70 所 示 。 
6) 如 果 存 在 多 条 引导 线 ， 可 以 单 击 全 (上 移 ) 按钮 或 4 (下 移 ) 按钮 ， 改 变 使 用 引导 
线 的 顺序 。 
通过 “起 始 /结束 约束 ”选项 组 可 以 控制 草图 、 面 或 曲面 边线 之 间 的 相 切 量 和 放样 
方向 。 
8) 如 果 要 生成 薄 壁 特征 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 从 而 激活 注 辟 选项， 设置 薄 壁 
特征 。 
9) 放样 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 完成 放样 。 


技巧 荟萃 
绘制 引导 线 放样 时 ， 草 图 轮 廊 必 须 与 引导 线 相交 。 























































































































































































































轮廓 [P) 区 
仿 图 草图 2 
草图 1 
全 
4 
起 始 / 结 束 约束 (O v 
引导 线 (G) A 
引导 线 感应 类 型 (Vj 
[到 下 一 引 颖 "| 
/ 时 2 | 
5 
4 
© 
草图 9- 柜 切 
区 ”| 
中 心 线 参 数 0 ~ 
草图 工具 4 
选项 (0) Y 
司 ” 薄 你 特征 (H) ~ 

















图 5-69 零件 草图 图 5-70 “放样 ”属性 管理 器 


本 中 心 线 放样 方法 

SOLIDWORKS 2018 还 可 以 生成 中 心 线 放 样 特征 。 中 心 线 放 样 是 指 将 一 条 变化 的 引导 线 
作为 中 心 线 进行 的 放样 。 在 中 心 线 放样 特征 中 ， 所 有 中 间 截 面 的 草图 基准 而 都 与 此 中 心 线 
垂直 。 

中 心 线 放样 特征 的 中 心 线 必 须 与 每 个 闭环 轮廓 的 内 部 区 域 相 交 ， 而 不 是 像 引 导线 放样 那 
样 ， 引 导线 必须 与 每 个 轮廓 线 相 交 。 图 5-71 所 示 为 中 心 线 放 样 效 果 。 


/2 
h 
4 
{ A 


图 5-71 ”中心 线 放 样 效 果 
创建 中 心 线 放 样 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
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1) 利用 “草图 绘制 ”命令 ， 绘 制图 5-72 所 示 的 草图 ， 注 意 三 个 草图 在 不 同 的 平面 上 。 

2) 单 击 “特征 ”面板 中 的 最 | (放样 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“ 凸 台 ”一 “放样 ”命令 。 如 果 要 生成 切除 特征 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 
“放样 ”命令 。 

3) 弹出 “放样 ”属性 管理 器 ， 单 击 每 个 轮廓 上 相应 的 点 ， 按 顺序 选择 空间 轮廓 和 其 他 
轮廓 的 面 ， 此 时 被 选择 轮廓 显示 在 “轮廓 ”选项 组 中 。 

4) 单 击 个 (上 移 ) 按钮 或 8| (下 移 ) 按钮 ， 改 变 轮廓 的 顺序 ， 此 项 只 针对 两 个 以 上 轮 
廊 的 放样 特征 。 

5) 在 “中 心 线 参数 ”选项 组 中 单 击 若 《中心 线 框 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 中 心 
线 ， 此 时 在 图 形 区 中 将 显示 随 着 中 心 线 变化 的 放样 特征 ， 如 图 5-73 所 示 。 











































































































图 5-72 ”绘制 草图 图 5-73 “放样 ”属性 管理 器 

6) 调整 “截面 数 ” 滑 杆 来 更 改 在 图 形 区 显示 的 预览 数 。 

7) 单 击 沪 (显示 截面 ) 按钮 ， 然 后 单 击 : (微调 框 ) 箭头 ， 根 据 截 面 数量 查看 并 修正 
轮廓 。 

8) 如 果 要 在 放样 的 开始 和 结束 处 控制 相 切 ， 则 需 在 “起 始 / 结 束 约 束 ” 选 项 组 中 进行 
设置 。 

9) 如 果 要 生成 薄 辟 特征， 选择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 并 设置 薄 壁 特征 。 

10) 放样 属性 设置 完毕 ， 单 击 v 确定) 按钮 ， 完 成 放样 。 
技巧 苓 芒 


绘制 中 心 线 放 样 时 ， 中 心 线 必须 与 每 个 闭环 轮廓 的 内 部 区 域 相交 。 
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5.4.4 用 分 割 线 放 样 方法 


要 生成 一 个 与 空间 曲面 无 颖 连接 的 放样 特征 ， 就 必须 要 用 到 分 割 线 放 样 。 分割 线 放样 可 
以 将 放样 中 的 空间 轮廓 转换 为 平面 轮廓 ， 从 而 使 放样 特征 进一步 扩展 到 空间 模型 的 曲面 上 。 他) 















































图 5-74 所 示 为 分 割 线 放样 效果 。 

















图 5-74 ”分割 线 放样 效果 


创建 分 割 线 放样 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 最 《放样 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ” 
一 “ 凸 台 ” 一 “放样 ”命令 。 如 果 要 生成 切除 特征 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 
“放样 ”命令 ， 弹 出 “放样 ”属性 管理 器 。 

2) 单 击 每 个 轮廓 上 相应 的 点 ， 按 顺序 选择 空间 轮廓 和 其 他 轮廓 的 面 ， 此 时 被 选择 轮廓 
显示 在 “轮廓 ”选项 组 中 。 此 时 ， 分 割 线 也 是 一 个 轮廓 。 

3) 单 击 个 (上 移 ) 按钮 或 4， (下 移 ) 按钮 ， 改 变 轮廓 的 顺序 ， 此 项 只 针对 两 个 以 上 轮 
廓 的 放样 特征 。 

4) 如 果 要 在 放样 的 开始 和 结束 处 控制 相 切 ， 则 需 在 “起 始 /结束 约束 ”选项 组 中 进行 设置 。 

5) 如 果 要 生成 注 壁 特征 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 并 设置 注 壁 特征 。 

6) 放样 属性 设置 完毕 ， 单 击 W“〔〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 放样 ， 效 果 如 图 5-74 图 所 示 。 

利用 分 割 线 放样 不 仅 可 以 生成 普通 的 放样 特征 ， 还 可 以 生成 引导 线 或 中 心 线 放样 特征 。 
它们 的 操作 步骤 基本 一 样 ， 这 里 不 再 缆 述 。 


5.5 切除 特征 


5-75 所 示 为 利用 拉 伸 切除 特征 生成 的 几 种 零件 效果 。 创 建 拉 伸 切除 特征 的 操作 步 又 


c) d) 
图 5-75 ”利用 拉 伸 切除 特征 生成 的 几 种 零件 效果 
a) 切除 拉 伸 b) 反 侧 切除 ec) 拔 模 切除 ”qd) 薄 壁 切除 
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区 本 拉 伸 切除 特征 


1) 如 图 5-76 所 示 ， 保 持 草 图 处 于 激活 状态 ， 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 国 |〈 拉 伸 切 除 ) 


1 
1 
1 
1 
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按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 击 “ 特 征 ” 面 板 中 的 
“ 拉 伸 切除 ”按钮 回 。 


2) 弹出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 5-77 所 示 。 











切除 - 拉 伸 @ 
ww X 全 
MP 和 
[草图 基准 面 ~ 
方向 10) 入 
od 
"Hl 
内 lo0oomm 
反 侧 切除 ( 
ES 
向 外 拔 模 [O) 
方向 202) 入 
OB 
WE 加。 拉 伸 切 除 效 
果 预 览 
A iooomm 
所 选 轮 廓 (9 
图 5-76 打开 的 文件 实体 图 5-77 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 




















3) 在 “方向 1” 选 项 组 中 执行 如 下 操作 。 





@ 在 志 右 侧 的 “ 终 目 条件 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “切除 - 拉 人 
@ 如 果 选 择 了 “ 反 侧 切除 ” 复 选 枉 ， 则 将 生成 反 侧切 除 特征 。 
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@ 单 击 ( 反 向 ) 按钮 ， 可 以 向 另 一 个 方向 切除 。 
@ 单 击 晤 〈 拔 模 开 / 关 ) 按钮 ， 可 以 给 特征 添加 拔 模 效 果 。 




















4) 如 果 有 必要 ， 选 择 “ 方 向 2” 复 选 框 ， 将 拉 介 


切除 应 用 到 第 二 个 方向 。 





5) 如 果 要 生成 注 壁 切除 特征 ， 选 择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 然 后 执行 如 下 操作 。 











@ 在 志 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 切除 类 型 :“ 单 








@ 单 击 局 《〈 反 向 ) 按钮 ， 可 以 以 相反 的 方向 生成 薄 壁 切除 特征 。 





@ 在 全 《厚度 微调 ) 文本 框 中 输入 切除 的 厚度 。 

















向 ” “两 侧 对 称 ”或 “双向 ”。 








6) 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 特征 的 创建 。 











| 所 示 为 绘制 的 草图 轮 廊 ， 图 5-78b 所 示 为 取消 


| 征 ， 图 5-78c 所 示 为 选择 “ 反 侧 切除 ” 


复 选 框 的 拉 伸 切除 特征 。 


人 技巧 苓 莘 


下 面 以 图 5-78 所 示 为 例 ， 说 明 “ 反 侧切 除 ” 复 选 框 对 拉 伸 切除 特征 的 影响 。 图 5-78a 


“ 反 侧 切除 ” 复 选 框 选 择 的 拉 伸 切除 特 








a A 
SOO aa 


图 5-78 “ 反 侧切 除 ” 复 选 书 

















医 对 拉 4 




















a) 绘制 的 草图 轮廓 ”b) 未 选择 复 选 框 的 特征 图 形 














5.5.2 要 s 马 蔬 小 臂 


本 例 绘制 的 小 辟 ， 如 图 5-79 所 示 。 














切除 特征 的 影响 





c) 选择 复 选 











图 5-79 


思路 分 析 


小 辟 


EE 的 特征 





图 形 


首先 利用 “ 拉 伸 ”命令 依次 绘制 小 臂 的 外 形 轮廓， 然后 切除 小 臂 局 部 实体 ， 最 后 旋转 剩 


余 草图 。 绘 制 的 流程 图 如 图 5-80 所 示 。 











图 5-80 ”小 辟 绘 制 流程 图 















































1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 己 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 绘制 直径 为 16 mm 的 圆 ， 
标注 尺寸 后 结果 如 图 5-81 所 示 。 

3) 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 向 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-82 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 “50 mm”， 然 后 单 击 w 确定) 
按钮 ， 结 果 如 图 5-83 所 示 。 
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图 5-81 绘制 草图 1 图 5-82 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 1 图 5-83 ” 拉 伸 后 的 图 形 1 













































































4) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ” 作 为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 。 (直线 ) 按钮 和 局 〈 三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 制 草 图 
标注 尺寸 后 结果 如 图 5-84 所 示 。 
5) 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 贸 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-85 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管 
里 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “16 mm”， 然 后 单 击 w〈 确 定 ) 
按钮 ， 结 果 如 图 5-86 所 示 。 
6) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 绘制 
形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 品 ,( 边 角 和 矩形 〉 按 钮 ， 绘 制 草图 标注 尺寸 后 结果 如 
5-87 所 示 。 
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7) 拉 伸 切除 


“特征 





器 。 设 置 拉 伸 终 目 条 件 为 “两 侧 对 称 ”， 
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图 5-84 ”绘制 草图 2 图 5-85 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 2 












































钮 ， 结 果 如 图 5-89 所 示 。 


图 








5-87 


方向 10 








输入 拉 人 





























[两 侧 对 称 
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绘制 草图 3 图 5-88 “切除 - 拉 人 

















”属性 管理 器 1 























图 5-86 ” 拉 伸 后 的 图 形 2 


























实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
”面板 中 的 加 〈 切 除 拉 伸 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-88 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 
距离 为 “5 mm”， 然 后 单 击 〈 确 定 ) 按 
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图 5-89” 拉 伸 切 除 后 的 结 





8) 绘制 草图 。 在 视图 中 用 鼠标 选择 图 5-89 所 示 的 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 
“草图 ”面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制图 5-90 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

9) 拉 伸 切除 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 国 《〈 切 除 拉 伸 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-91 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 


器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “ 完 


















































贯穿 ?， 然 后 单 击 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-92 所 示 。 









SOLIDWORKS 2018 忆 广 感人 和 学 而 第 2 所 




































































8 国 切除 拉 伸 @ ~ 
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MD [的 
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三 | 区 

口 向 外 拔 模 (0) 

方向 202) Y 

薄 壁 特征 中 4 
所 选 轮廓 (9) MW 

图 5-90 绘制 草图 4 图 5-91 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 ”图 5-92 拉 伸 切除 后 的 结果 2 















































10) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘制 











所 示 。 


图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 A (直线) 按钮， 绘制 草图 标注 尺寸 后 结果 如 图 


5-93 








11) 旋转 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 便 | (旋转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 5-94 所 示 的 “旋转 ”属性 管理 
器 。 采 用 默认 设置 ， 然 后 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-95 所 示 。 





























图 $-93 ”绘制 草图 $ 
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图 5-94 “旋转 ”属性 管理 器 图 5-95 旋转 结果 



































12) 绘制 草图 。 在 视图 中 用 鼠标 选择 图 5-95 所 示 的 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 
“草图 ”面板 中 的 s”| (中 心 线 ) 按钮 、 品 | 〈 边 角 抑 形 ) 按钮 和 中 | (镜像 实体 ) 按钮， 绘制 如 








5-96 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 
13) 拉 人 
































实体 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 





“特征 ”面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮， 系统 弹出 图 5-97 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管 
理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 “10 mm”， 然 后 单 击 w 确定 ) 























按钮 ， 结 果 如 图 5-79 所 示 。 
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图 5-96 ”绘制 草图 6 图 5-97 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 3 











旋转 切除 | 
与 旋转 凸 台 / 基 体 特征 不 同 的 是 ， 旅 转 切除 特征 用 来 产生 切除 特征 ， 也 就 是 用 来 去 除 村 
料 。 图 5-98 所 示 为 旋转 切除 的 几 种 效果 。 





























图 5-98 ”旋转 切除 的 儿 种 效果 


创建 旋转 切除 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 图 5-99 所 示 的 模型 面 上 选择 一 个 草图 轮廓 和 一 条 中 心 线 。 

2) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 珊 | (旋转 切除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 切 
除 ” 一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”面板 中 的 “旋转 切除 ”按钮 珊 |。 

3) 弹出 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右 侧 的 图 形 区 中 显示 生成 的 切除 旋转 特征 ， 
如 图 5-100 所 示 。 

4) 在 “旋转 参数 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 旋转 类 型 ( 单 向 、 两 侧 对 称 、 双 向 )。 典 
含义 同 “ 旋 转 凸 台 / 基 体 ”属性 管理 器 中 的 旋转 类 型 。 

5) 在 只 〈 角 度 ) 文本 框 中 输入 旋转 角度 。 

6) 如 果 准 备 生 成 薄 壁 旋转 ， 则 选择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 框 ， 设 定 薄 壁 旋转 参数 。 

7) 单 击 w (确定) 按钮， 完成 旋转 切除 特征 的 创建 。 
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图 5-99 打开 的 文件 实体 图 5-100 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 


由 切除 扫描 | 


切除 扫描 特征 属于 切割 特征 。 下 面 结合 实 例 介绍 创建 切除 扫描 特征 的 操作 步骤 。 

1) 在 一 个 基准 面 上 绘制 一 个 闭环 的 非 相交 轮廓 。 

2) 使 用 草图 、 现 有 的 模型 边线 或 曲线 生成 轮廓 将 遵循 的 路 径 ， 绘 制 结果 如 图 5-101 
所 示 。 

3) 单 击 “特征 ”面板 中 的 “扫描 切除 ”按钮 咒 。 

4) 弹出 “切除 一 扫描 ”属性 管理 器 ， 同 时 在 右 侧 的 图 形 区 中 显示 生成 的 切除 扫描 特 
征 ， 如 图 5-102 所 示 。 
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图 5-101 打开 的 文件 实体 图 5-102 “切除 -扫描 ”属性 管理 器 














5) 单 击 “9 (轮廓 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 轮廓 草 网 。 

6) 单 击 C (路 径 ) 按钮 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 路 径 草图 。 如 果 预 先 选 择 了 轮廓 草图 或 
路 径 草图 ， 则 草图 将 显示 在 对 应 的 属性 管理 器 方 框 内 。 

7) 在 “选项 ”选项 组 的 “方向 /扭转 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 扫描 方式 。 

8) 其 余 选 项 同 凸 台 /基体 扫描 。 

9) 切除 扫描 属性 设置 完毕 ， 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 。 




































































医 瑟 异型 也 向导 | 


异型 孔 即 具有 复杂 轮廓 的 孔 ， 主 要 包括 柱 孔 、 锥 孔 、 孔 、 螺 纹 孔 、 管 螺纹 孔 和 旧制 孔 6 
种 。 异 型 孔 的 类 型 和 位 置 都 是 在 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 设置 。 异 型 孔 创建 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 创建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

3) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “和 抑 形 ”命令 ， 以 原点 为 一 角 点 绘 
制 一 个 矩形 ， 并 标注 尺寸 ， 如 图 5-103 所 示 。 

4) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 将 步骤 3) 中 绘制 的 草 
图 拉 伸 成 深度 为 60 的 实体 ， 拉 伸 的 实体 如 图 5-104 所 示 。 

5) 单 击 选择 图 5-104 所 示 的 表面 1， 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 
“向 导 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 眉 | (异型 孔 向 导 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “特征 ” 控 
制 面板 中 的 “异形 孔 向 导 ” 按 钮 句 |， 系 统 弹出 “ 孔 规 格 ”属性 管理 器 。 

6)“ 孔 类 型 ”选项 组 按照 图 5-105 所 示 进 行 设 置 ， 然 后 单 击 “ 位 置 ”选项 卡 ， 单 
击 [L. 3 计量 | 按 钮 ， 此 时 光标 处 于 “绘制 点 ”状态 ， 在 图 5-104 所 示 的 面 1 上 添加 6 
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图 5-103 绘制 的 草图 前 国 泣 































































































图 5-104 ” 拉 伸 实体 图 5-105 “了 和 孔 规格 ”属性 管理 器 


7) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 添加 6 个 点 的 
定位 尺寸 ， 如 图 5-106 所 示 。 
8) 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 w 〈 确 定 ) 按钮 ， 添 加 的 孔 如 图 5-107 所 示 。 
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9) 单 击 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 或 按 住 鼠标 中 键 ， 图 形 区 出 
现 合 图 标 ， 旋 转 视图 ， 将 视图 以 合适 的 方向 显示 ， 旋 转 视图 后 的 图 形 如 图 5-108 所 示 。 











图 5-106 标注 孔 位 置 


[65:0 实例 一 一 螺母 | 


























本 例 绘制 螺母 ， 如 图 5-109 所 示 。 


六 思路 分 析 








图 5-109 ”螺母 








图 5-107 添加 孔 图 5-108 ”旋转 视图 后 的 图 形 





首先 绘制 螺母 外 形 轮廓 草图 并 拉 伸 实体 ， 然 后 旋转 切除 边缘 的 倒 角 ， 最 后 绘制 内 侧 的 螺 
纹 。 绘 制 的 流程 图 如 图 5-110 所 示 。 














.绘制 螺母 外 形 轮 廓 











新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 





或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 口 











话 框 中 先 单 击 咏 (零件 ) 按钮 ， 








(3 








新 建 ) 按钮 ， 在 弹 





折旧 











出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 





再 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 为 绘制 














图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 '@|〈 多 边 形 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 正六 边 

















形 ， 其 中 多 边 形 的 一 个 角 点 在 原点 的 正 上 方 。 
3) 标注 尺寸 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“草图 ”面板 中 的 他 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步骤 2) 绎 





























“特征 ”面板 中 的 辆 | 〈 拉 伸 凸 











会 制 草 图 的 尺寸 ， 结 果 如 图 5-111 所 示 。 全 
4) 拉 伸 实 体 。 ee 


台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 





台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 深 





度 ” 文 本 框 中 输入 值 “30 mm”， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 








5) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 蕊 (等 轴 测 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
所 示 。 














方向 显示 ， 结 果 如 图 5-112 








绘制 边缘 倒 角 











1) 设置 基准 面 。 单 击 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 “ 标 准 














图 5-111 标注 的 草图 1 














视图 ”工具 栏 中 的 十 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘 第 




















图 5- 


112 拉 伸 后 的 图 





NS 























I 图 形 的 基准 面 。 




















2) 绘制 草图 。 单 击 “草图 ”面板 中 的 .二 (中 心 线 ) 按钮 ， 绘 制 一 条 通过 原点 的 水 平 中 
心 线 ; 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 《直线 ) 按钮 ， 绘 角 
3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 人 | 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步骤 2) 绘制 草图 的 





尺寸 。 结 果 如 图 5-113 所 示 。 











I 螺母 两 侧 的 两 个 三 角形 。 





4) 旋转 切除 实体 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 网 | (旋转 切除 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 ， 如 图 5-114 





所 示 。 在 “旋转 轴 ” 列 表 框 中 ， 月 


按钮 。 





























日 鼠 标 选 择 绘制 的 水 平 中 心 线 ， 然 后 单 击 《确定 ) 


5) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 蕊 (等 轴 测 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 结 果 如 图 5-115 所 示 。 

















图 5-113 标注 的 草图 2 图 











[内 B60o0& 











回 方向 20D) 
日 薄 世 特征 m 
所 选 轮廓 吕 


5-114 “切除 -旋转 ” 属 | 























图 5-115 ”旋转 切除 后 的 图 





起 
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3. 绘制 内 侧 螺纹 

1) 设置 基准 面 。 单 击 图 5-115 中 所 示 表 面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 去 
《正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
2) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 @j ( 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 
3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 圆 的 直径 ， 结 果 如 
图 5-116 所 示 。 

4) 拉 伸 切除 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”面板 中 的 图 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 “终止 条 
件 ” 下 拉 列 表 框 的 下 拉 荣 单 中 ， 用 鼠标 选择 “完全 贯穿 ”选项 ， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 

5) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 乱 〈 等 轴 测 ) 按钮， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 结 果 如 图 5-117 所 示 。 































































































































































































































































































图 5-116 ”标注 的 草图 3 图 5-117 ” 拉 伸 切除 后 的 图 形 


6) 设置 基准 面 。 单 击 图 5-117 中 所 示 表 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 十 
E 视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
7) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 
8) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 苇 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 圆 的 直径 。 结 果 

如 图 5-118 所 示 。 

9) 生成 螺旋 线 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲线 ”一 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 单 击 “ 曲 线 ” 工 具 栏 中 的 司 (螺旋 线 和 涡 状 线 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 5-119 所 示 的 “ 螺 
旋 线 / 涡 状 线 ” 属 性 管理 器 。 按 照 图 5-119 所 示 进 行 设 置 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 w 〈 确 
定 ) 按钮 。 
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图 5-118 标注 的 草图 4 图 5-119 “螺旋 线 / 涡 状 线 ”属性 管理 器 
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第 SE 二 图 蜂 析 = 住 



































10) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 大 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 结 果 如 图 5-120 所 示 。 

11) 设置 基准 面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 | 
单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 (正视 于 〉 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 OO) 

12) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| (多 边 形 ) 按钮 ， 以 螺旋 线 右 上 端点 为 贺电 富 
心 绘制 一 个 正三 角形 。 

13) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步 又 12) 绘 和 
正三 角形 的 内 切 圆 的 直径 ， 结 果 如 图 5-121 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 

14) 扫描 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 号 《〈 扫 描 切 除 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 切 
除 -扫描 ”属性 管理 器 。 在 “轮廓 ”列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 如 图 5-121 所 示 绘 制 的 正三 角 
形 ; 在 “路 径 ” 列 表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 5-120 所 示 绘 制 的 螺旋 线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 


(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-122 所 示 。 
WW 


图 5-120 ”生成 的 螺旋 线 图 5-121 标注 的 草图 5 图 5-122 ”扫描 切除 后 的 图 形 
15) 设置 视图 方向 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 菇 (等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 结 果 如 图 5-109 所 示 。 


5.6 综合 实例 一 一 基 座 


本 例 绘制 的 基 座 如 图 5-123 所 示 。 
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图 5-123” 基 座 








思路 分 析 
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首先 绘制 基 座 的 外 形 轮 廊 草图 ， 然 后 旋转 成 为 基 座 主 体 轮 廊 ， 最 后 进行 倒 角 处 理 。 绘 制 


的 流程 图 如 图 5-124 所 示 。 






































图 5-124 基 座 绘制 流程 图 








癌 | 绘 制 步 怠 





5 视频 文件 \ 动 画 演 示 \ 第 5 章 \ 基 座 .avi 


1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 





或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 口 

















(新 建 ) 按钮， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 


话 框 中 单 击 咏 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 








2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘 融 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 回 | 〈 中 心 矩 形 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 绘制 边 长 为 























100 的 正方 形 ， 标 注 尺 寸 后 结果 如 图 5-125 所 示 。 



































图 $-125 ”绘制 草图 1 
































3) 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 5-126 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 





























属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 “10 mm ”， 然 后 单 击 w 





(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-127 所 示 。 








4) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 绘 和 





图 5-128 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 



























































国 凸 台 - 拉 伸 @ 

VX® 

MD 四 | 
[ 葫 图 基准 面 ~ 

方向 10 入 

人 | 纹 宇 深度 ~ 

"| 

ll0.00mm 图 
同 合并 结果 (M) 

大 | 向 
口 向 外 找 模 (0) 

E 方向 20 v 

口 薄 壁 特征 6 

所 选 轮廓 (9) ~ 











3 


图 5-126 “ 凸 台 - 拉 人 
属性 管理 器 1 














图 5-127 拉 伸 后 的 图 形 




















图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 2 | (中心 线 ) 按钮 和 A (直线) 按钮， 绘 第 
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图 5-128 绘制 草图 2 





5) 旋转 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ,或 者 单 击 





“特征 ”控制 面板 中 的 昌 〈 旋 转 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 蝇 





图 5-129 所 示 的 “旋转 ”属性 管 


国 
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理 器 。 采 用 默认 设置 ， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-130 所 示 。 
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所 渤 轮 鹿 (5) 
图 5-129 “旋转 ”属性 管理 器 图 5-130 绘制 结果 

















6) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (直线 ) 按钮 、 思 |〈 圆 ) 按钮 和 号 | (剪裁 实 
体 ) 按钮 ， 绘 制图 5-131 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

7) 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “同人 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 贸 |〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 〉 按 钮 ， 系 统 弹出 图 5-132 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “20 mm”， 然 后 单 击 w/ 
《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 5-133 所 示 。 
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图 5-131 绘制 草图 3 图 5-132 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 图 5-133” 拉 伸 结 果 1 


8) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘 和 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 品 | ( 边 角 和 矩形 〉 按钮 ， 绘 制图 5-134 所 示 的 草图 
并 标注 尺寸 。 

9) 拉 伸 切 除 实 体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 加 | (切除 拉 伸 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-135 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管 
理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “12 mm”， 然 后 单 击 〈 确 定 ) 
按钮 ， 结 果 如 图 5-136 所 示 。 





























2 




































































































































































20 
MEE WwW X 各 
‘eE 
MP [四 
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方向 10 入 
两 出 对 称 ~ 
“ 
恰 1oomm 图 
辐 反 侧切 除 由 
EE: 自 
口 向 外 拔 模 (O) 
上 日 薄 束 特征 ~ 
所 选 轮 启 (5) ~ 
图 5-134 绘制 草图 4 图 5-135 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 5-136” 拉 伸 结 果 2 























10) 创建 沉 头 孔 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 命 令 ， 或 者 
单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 悦 |〈 异 型 孔 向 导 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5-137 所 示 的 “和 孔 规格 ” 属 
性 管理 器 ， 选 择 “ 六 角 螺 栓 等 级 ”类 型 , “M10” 大 小 ， 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 选择 
“位 置 ” 选 项 卡 ， 单 击 “3D 草图 ”按钮 。 依 次 在 绘图 基准 面 上 放置 孔 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面 
板 中 的 从 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 绘制 的 孔 。 然 后 单 击 w 确定) 按钮， 结果 如 图 5-138 
所 示 。 
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ER | | En | | cn 
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Cs er 
六 角 皖 检 等 级 C150 4016 ~ 
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配合 : 

































































图 5-137 “ 孔 规 格 ” 属 性 管理 器 图 5-138 ”绘制 孔 结果 
11) 圆 角 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 



























征 ”控制 面板 中 的 国 | 〈 圆 角 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 5-139 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 
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器 。 在“ 半 








径 ” 文 本 框 中 输入 值 “5 mm”， 然 后 用 鼠标 选取 图 5-140 中 所 示 的 边线 。 单 击 属性 管理 器 中 








的 确定) 按钮 ， 结 果 如 图 5-123 所 示 。 
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图 5-139 “ 圆 角 ”属性 图 $-140 ”选择 圆 角 边 





























SOLIDWORKS 除了 提供 基础 特征 的 实体 建 模 功能 外 ， 还 通过 高 级 于 到 页 、 筋 特征 
以 及 倒 角 等 操作 来 实现 产品 的 辅助 设计 。 这 些 功能 使 模型 创建 更 精细 化 ， 能 更 广泛 地 应 用 3 
行业 。 
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6.1 圆 角 特征 


使 用 圆 角 特征 可 以 在 一 零件 上 生成 内 圆 角 或 外 圆 角 。 圆 角 特征 在 零件 设计 中 起 着 重要 作 
用 。 大 多 数 情况 下 ， 如 果 能 在 零件 特征 上 加 入 圆 角 ， 则 有 助 于 造型 上 的 变化 ， 或 是 产生 平滑 
SOLIDWORKS 2018 可 以 为 一 个 面 上 的 所 有 边线 、 多 个 面 、 多 个 边线 或 边线 环 创建 圆 角 
特征 。 在 SOLIDWORKS 2018 中 有 以 下 几 种 圆 角 特征 。 
@ 恒定 大 小 圆 角 特征 : 对 所 选 边线 以 相同 的 圆 角 半径 进行 倒 圆 角 操作 。 
@ 变量 大 小 圆 角 特征 : 可 以 为 每 条 边线 选择 不 同 的 圆 角 半径 值 。 

@ 面 圆 角 特征 : 使 用 面 圆 角 特征 混合 非 相 邻 、 非 连续 的 面 。 
@ 完整 圆 角 特征 : 使 用 完整 圆 角 特征 可 以 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 组 (一 个 或 多 个 面相 
切 ) 的 圆 角 。 
6-1 所 示 为 几 种 圆 角 特征 效果 。 
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恒定 大 小 圆 


变量 大 小 圆 














































































































图 6-1 圆 角 特征 效果 


不 








恒定 大 小 贺 角 特征 | 





WW 











恒定 大 小 圆 角 特征 是 指 对 所 选 边线 以 相同 的 圆 角 半 径 进 行 倒 圆 角 操作 。 下 面 结合 实例 介 
创建 恒定 大 小 圆 角 特征 的 操作 步骤 。 














1) 利用 “和 矩形 ”和 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 创 建 如 图 6-2 所 示 的 实体 。 
2) 单 击 “ 特 征 























”工具 栏 中 的 画 | ( 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 揪 
一 “ 贺 角 ”命令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 控 和 

















入 ”一 “特征 ” 
I 面板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 届 |。 

3) 在 弹出 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 的 “ 圆 角 类 型 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 “恒定 大 小 ” 单 
选 按钮 ， 如 图 6-3 所 示 。 


























FilletXpert 
































图 6-2 创建 实体 





图 6-3 “ 风 


4) 在 “ 圆 角 参数 ”选项 组 的 乓 《半径 ) 文本 框 中 设置 圆 角 的 半径 。 
5) 单 击 回 〈 边 线 、 面 、 特 征 和 环 ) 图 标 右 侧 的 列表 


框 ， 然 后 在 右 侧 的 图 形 区 中 选择 要 




















”属性 管理 器 















































团 





进行 圆 角 处 理 的 模型 边线 、 面 或 环 。 
6) 如 果 选 择 “ 切 线 延 伸 ” 复 选 枉 ， 则 圆 角 将 延伸 到 与 所 选 面 或 边线 相 切 的 所 有 面 ， 切 
线 延 伸 效 果 如 图 6-4 所 示 。 















要 进行 圆 角 处 理 
的 模型 边线 


选择 “切线 延伸 ” 复 选 框 未 选择 “切线 延伸 ” 复 选 杠 





图 6-4 切线 延伸 效果 





7) 在 “ 圆 角 选项 ”选项 组 的 “扩展 方式 ”选项 组 中 选择 一 种 扩展 方式 ， 如 图 6-5 所 


示 ， 显 示 扩 展 方式 。 


~ 





回 通过 面 选择 (5) 
团 保 持 符 征 I9 
门 国 形 角 (E) 
扩展 方式 
回 默认 ID) 
日 保持 边线 (G6) 
日 保持 曲面 (5) 














图 6-5 扩展 方式 


@ 默认 : 系统 根据 几何 条 件 〈 进 行 圆 角 处 理 的 边线 凸 起 和 相 邻 边线 等 ) 默认 选择 “ 保 
持 边线 ”或 “保持 曲面 ”选项 。 

@ 保持 边线 : 系统 将 保持 邻近 的 直线 形 边线 的 完整 性 ， 但 圆 角 曲面 断裂 成 分 离 的 曲 
面 。 在 许多 情况 下 ， 圆 角 的 顶部 边线 中 会 有 沉陷 ， 如 图 6-6a 所 示 。 

@ 保持 曲面 : 使 用 相 邻 曲面 来 剪裁 圆 角 。 因 此 圆 角 边线 是 连续 且 光 滑 的 ， 但 是 相 邻 边 
线 会 受到 影响 ， 如 图 6-6b 所 示 。 





























a) b) 
图 6-6 ”保持 边线 与 曲面 
a) 保持 边线 _b) 保持 曲面 
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8) 圆 角 属性 设置 完毕 ， 单 击 确定) 按钮 ， 生 成 恒定 大 小 圆 角 特征 。 
变量 大 小 圆 角 特征 

使 用 变量 大 小 圆 角 特征 可 以 为 每 条 所 选 边线 选择 不 同 的 半径 值 ， 还 可 以 为 不 具有 公共 边 
线 的 面 指定 多 个 半径 。 创 建 变量 大 小 圆 角 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 《〈 圆 角 ) 按钮 图 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 捅 入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 加 |。 

2) 在 “ 圆 角 类 型 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 “变量 大 小 圆 角 ”按钮 加 。 

3) 单 击 吕 “要 加 圆 角 的 边线 ) 图标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 右 侧 的 图 形 区 中 选择 要 进行 
圆 角 处 理 的 第 一 条 模型 边线 、 面 或 环 。 





4) 在 “恒定 大 小 参数 ”选项 组 的 把 (半径 ) 文本 框 
5) 重复 步骤 3) 一 4) 的 操作 ， 对 多 条 模型 边线 、 面 或 环 分 别 指定 不 

















到 设置 完 所 有 要 进行 加 











6) 











六 要 完 比 





圆 角 属 性 


角 处 开 





E 的 边线 。 











友和 直 元 于 ， 





16.1.3 | 面 圆 角 特征 



























































单 击 W 〈 确 





定 ) 按钮 ， 
































中 设置 





贺 角 : 





六 
“ 径 。 





















































司 的 圆 角 半径 ， 直 
生成 变量 大 小 圆 角 特 征 。 



























































































































































































































































使 用 面 圆 角 特征 混合 非 相 邻 、 非 连续 的 面 。 创 建 面 圆 角 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 或 单 击 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 
征 ”一 “ 圆 角 "命令 。 

2) 在 弹出 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 的 “ 圆 角 类 型 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 “ 面 圆 角 ” 按 
钮 喇 。 

3) 在 “要 圆 角 化 的 项 目 ” 选 项 组 中 ， 取 消 对 “切线 延伸 ” 复 选 框 的 选择 。 

4) 在 “ 圆 角 参 数 ” 选 项 组 的 乓 《半径 ) 文本 框 中 设置 圆 角 半径 。 

5) 单 击 四 〈 面 组 1、 面 组 2) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 右 侧 的 图 形 区 “图 6-7) 中 选 
择 两 个 或 更 多 相 邻 的 面 。 

6) 圆 角 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 确定) 按钮， 生成 面 圆 角 特 征 ， 如 图 6-8 所 示 。 

图 6-7 ”打开 的 文件 实体 图 6-8 生成 的 面 圆 角 特征 

完整 贺 角 特征 

使 用 完整 圆 角 特征 可 以 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 组 《一 个 或 多 个 面相 切 ) 的 圆 角 。 图 6-9 


所 示 为 应 用 完整 圆 角 特征 的 效果 。 创 建 完整 圆 









































角 特 生 





F 的 操作 步骤 如 下 。 


第 6 癌 册 (人 下 











1) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 
2) 在 “ 圆 角 类 型 ”选项 组 中 ， 单 击 选 择 “ 完 整 圆 角 ” 单 选 按钮 国 。 
3) 单 击 回 ( 面 组 1)、 园 〈 中 央 面 组 )、 国 〈 面 组 2) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 分 别 依次 选择 OO) 

第 一 个 边 侧 面 、 中 央 面 、 相 反 于 面 组 1 的 侧面 。 


BD、 








































































































图 6-9 ”完整 圆 角 效果 


a) 未 使 用 完整 圆 形 角 特 征 。 b) 使 用 完整 圆 形 角 特征 


































































































1 
技巧 苓 萤 
如 果 在 生成 变 半 径 控制 点 的 过 程 中 ， 只 指定 两 个 顶点 的 圆 角 半径 值 ， 而 不 指定 中 间 控 | 
制 点 的 半径 ， 则 可 以 生成 平滑 过 渡 的 变 半径 圆 角 特 征 。 
在 生成 圆 角 时 ， 要 注意 以 下 几 点 。 | 
1) 在 添加 小 贺 角 之 前 先 添加 较 大 的 轩 角 。 当 有 多 个 贺 角 汇聚 于 一 个 顶点 时 ， 先 生成 ， 
较 大 的 圆 角 。 
2 ) 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边线 及 拔 模 面 的 铸模 零件 ， 在 大 多 数 的 情况 下 ， 应 在 添 ， 
加 圆 角 之 前 先 添加 拔 模特 征 。 
3 ) 应 该 最 后 添加 装饰 用 的 国 角 。 在 大 多 数 其 他 几何 体 定位 后 再 尝试 添加 装饰 国 角 。 ， 
如 果 先 添加 装饰 图 朋 ， 则 系统 需要 花费 很 长 的 时 间 重 建 零件 。 
4) 尽量 使 用 一 个 “ 圆 角 ”命令 来 处 理 需要 相同 贺 角 半径 的 多 条 边线 ， 这 样 会 加 快 零 ， 
件 重建 的 速度 。 但 是 ， 当 改变 圆 角 的 半径 时 ， 在 同一 操作 中 生成 的 所 有 圆 角 都 会 改变 。 | 
此 外 ， 还 可 以 通过 为 贺 角 设置 边界 或 包 络 控制 线 来 决定 混合 面 的 半径 和 形状 。 控 制 线 ， 
可 以 是 要 生出 圆 角 的 零件 边线 或 投影 到 一 个 面 上 的 分 割 线 . ' 








本 例 创建 的 三 通 管 如 图 6-10 所 示 。 
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图 6-10 三 通 管 

















管 思路 分 析 
三 通 管 常用 于 管线 的 连接 处 ， 它 将 水 平方 向 和 垂直 方向 的 管线 连通 成 一 条 本 例 


用 拉 伸 工具 的 薄 壁 特征 和 国 角 特征 进行 零件 建 模 ， 最 终生 成 三 通 管 零 件 模 型 ， 绘 制 流程 
图 如 图 6-11 所 示 。 


人 & 
ee——J ee 


图 6-11 三 通 管 绘制 流程 图 


















1. 创建 三 通 管 主体 部 分 
1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 
或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 














框 中 ， 先 单 击 忆 (零件 ) 按钮 ， 再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

2) 新 建 革 图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ”作为 草图 绘制 基准 面 ， 
单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮， 新建 一 张 草图 。 

3) 绘制 圆 。 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 加 〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 直径 为 


























20 的 圆 作为 拉 伸 轮廓 草图 





4) 拉 伸 实 体 1。 单 击 “ 特 征 ” 控 人 








成 薄 壁 特征 。 





图 6-12 绘制 加 

















5) 创建 基准 面 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘 1 











， 如 图 6-12 所 示 。 

剖面 板 中 的 园 | 〈 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 
拉 伸 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 在 但“〈 深 度 ) 文本 框 中 输入 “80” 并 选择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 
框 ， 设 定 薄 壁 类 型 为 “ 单 向 ” 注 壁 的 厚度 为 3， 如 图 6-13 所 示 ， 单 击 党 〈 确 定 ) 按钮 ， 生 





























面 ， 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 于， 在 “基准 面 ” 属 
性 管理 器 的 全 |〔( 偏 移 距离 》 文 本 框 中 输入 “40” 如 图 6-14 所 示 。 单 局 























生成 基准 面 1。 














6) 新 建 草图 。 选 择 基准 面 1， 单 击 
基准 面 1 上 新 建 一 张 草图 。 单 如 








准 面 1。 











7) 绘制 凸 台 轮廓 。 单 击 
个 直径 为 26 的 圆 作为 凸 台 轮 廊 ， 如 图 6-15 所 示 。 


人 | 二 
[|sooo 访 














反 转 等 距 





















































40.00mm 号 








图 6-13 拉 人 


















































图 ”控制 面板 中 的 世 〈 草 图 绘 
“标准 视图 ”工具 栏 中 的 | (正视 于 ) 按钮 ， 正 视 于 基 


图 ”控制 面板 中 的 加 | 〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 





实体 1 

















Fw 〈 确 定 ) 按钮 ， 














6-15 绘 人 








出 凸 台 轮廓 
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8) 拉 伸 实体 2。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “ 凸 






































定 ) 按钮 ， 生 成 凸 台 拉 伸 特征 。 





























9) 设置 视图 方向 。 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 大 等 轴 测 ) 按钮 ， 以 等 轴 测 


看 模型 。 

















台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 设置 拉 伸 终止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ” 如 图 6-16 所 示 。 单 击 W 〈 确 


视图 观 


10) 隐藏 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 






































息 ， 将 基准 面 1 隐藏 起 来 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 基准 面 1 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 

















菜单 中 单 击 立 | 隐藏) 按钮 ， 将 基准 面 1 隐藏 ， 此 时 的 模型 如 图 6-17 所 示 。 









































辆 凸 台 - 拉 伸 @ 
VX® 
MP 办 
[ES 7 
方向 10 入 
FH 面 7+) 
“上 
EL | 
避 合并 结果 (M) 
局 E 
向 外 找 权 (0) 
方向 202) po 
薄 壁 特征 Y, 
所 选 轮廓 (9) ~v 





图 6-16 ” 拉 伸 实体 2 图 6-17 隐藏 基准 面 

















11) 新 建 划 图。 选择 生成 的 凸 台面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 纪 (草图 绘制 ) 按 




















钮 ， 在 其 上 新 建 一 张 草图 。 





12) 绘制 拉 伸 切除 轮廓 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @|( 圆 ) 按钮， 以 原点 为 圆心 ， 绘 





市 一 个 直径 为 20 的 圆 作为 拉 伸 切除 的 轮廓 ， 如 图 6-18 所 示 。 








13) 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 加 | ( 拉 伸 切 除 ) 按钮， 在 弹出 的 “切除 - 拉 
伸 ” 属 性 管理 费 中 设置 切除 的 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”设置 切除 深度 为 40， 单 击 w 〈 确 




















定 ) 按钮 ， 生 成 切除 特征 ， 如 图 6-19 所 示 。 


本 








图 6-18 ”绘制 拉 伸 切除 轮廓 图 6-19 ”切除 实体 

















2. 创建 接头 
1) 新 建 草图 。 选 择 基体 特征 的 顶 面 ， 单 击 “ 草 图 


























钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 





” 控 人 





放置 特征 


I 面板 中 的 续 (草图 绘制 按 


2) 生成 等 距 圆 。 





选择 圆 








环 的 外 侧 边 缘 ， 单 





fF “草图 ”控制 面板 中 的 巨 | (等 距 实 体 ) 按 


钮 ， 在 “等 距 实 体 ” 属 性 








管理 器 中 设置 等 距 距离 为 3， 方 向 向 外 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 















































成 等 距 圆 环 ， 如 图 6-20 所 示 。 

3) 拉 伸 生成 薄 壁 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 
控制 面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 
在 弹出 的 “ 拉 伸 - 薄 壁 ”属性 管理 器 中 设 定 
拉 伸 的 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 拉 伸 深度 


为 5， 方向 向 下 ， 选 择 “ 薄 壁 特征 ” 复 选 








框 ， 并 设置 注 壁 厚度 为 4， 


注 壁 的 拉 伸 方向 


区 等 距 实 体 
VX 


贿 数 (P) 

Ca 3.00mm 

半 添 加 尺寸 (D) 
反 向 (R} 

















| 图 








基本 几何 体 卓 
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[el 


一 





向 内 ， 如 图 6-21 所 示 。 单 也 


二 《确定 ) 按 











偏 移 几何 体 (0) 





钮 ， 生 成 注 





壁 拉 伸 特征 。 





图 





6-20 ”生成 等 距 圆 环 


4) 生成 男 外 两 个 端面 上 的 薄 壁 特征 。 
仿照 步骤 3)， 在 模型 的 另外 两 个 端面 生成 薄 壁 特征 ， 特 征 参 数 与 第 一 个 薄 壁 特征 相同 ， 
的 模型 如 图 6-22 所 示 。 

5) 创建 圆 角 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贤 |( 圆 角 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “ 圆 角 ”属性 管 
理 器 中 设置 圆 角 类 型 为 “恒定 大 小 圆 角 ”， 在 半径) 文本 框 中 输入 “2”， 单 击 加 图 标 右 
侧 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 选择 一 个 端面 拉 伸 薄 壁 特征 的 两 条 边线 ， 如 图 6-23 所 示 。 单 击 
确定) 按钮， 生成 恒定 大 小 圆 角 特征 。 






















































































































































































辆 凸 台 - 拉 伸 @ 
VxX® 
MD 
草图 基准 面 可 
方向 10 
四 于 
2 | ] 
En [5.00mm 全 
吕 | 合并 结果 (M) 
向 外 拔 模 (O) 
方向 202) 
团 薄 辟 特征 m 
ET 
A [4.00mm 
顶尖 加 姜 (Q 
所 选 轮 疮 (5) 
图 6-21 拉 伸 生成 注 壁 特征 图 6-22 ”生成 另外 两 个 端面 上 的 薄 壁 特征 
6) 创建 其 他 贺 角 特征 。 念 照 步 又 5)， 在 把 (半径 ) 文本 框 中 输入 “1” 单 击 回国 图 标 



































右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 选择 三 条 边线 ， 如 图 6-24 所 示 。 继 续 创建 管 接 头 贺 角 ， 圆 角 
半径 为 5， 如 图 6-25 所 示 ， 圆 角 最 终 效果 如 图 6-26 所 示 。 
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|! 








7) 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 图 (保存) 按钮 ， 将 零件 保存 为 “三 通 管 .sldprt”。 
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图 6-23 创建 圆 角 图 6-24 创建 其 他 圆 角 特征 
围 @ 
vx 
er 

回忆 昌国 
要 贺 角 化 的 项 目 入 
D i Ee 

E ee 

司 切线 延伸 (G) 

回 完整 预览 [W) 

个 部 分 预览 站 

由 无 天 点 IW 
贺 角 参数 入 

9 
反 5.00mm 本 | 

站 多 半径 园 角 
轮廓 pl : 

rE 
逆转 参数 (B) v 
圆 角 选 项 v 














图 6-25 选择 
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6.2 倒 角 特征 


第 6.1 节 介绍 了 圆 角 特征 ， 本 节 将 介绍 倒 角 特征 。 在 零件 设计 过 程 中 ， 通 常 对 锐利 的 零 O) 




















件 边 角 进 行 倒 角 处 理 ， 以 防止 伤 人 和 避免 应 力 集中 ， 便 于 搬运 、 装 配 等 。 此 外 ， 有 些 倒 角 特 
征 也 是 机 械 加 工 过 程 中 不 可 缺少 的 工艺 。 与 圆 角 特征 类 似 ， 倒 角 特征 是 对 边 或 角 进行 倒 角 。 
图 6-27 所 示 是 应 用 倒 角 特征 后 的 零件 实例 。 









































角度 距离 倒 角 






距离 - 距 
离 倒 角 








顶点 倒 角 











图 6-27 倒 角 特征 零件 实例 




















创建 倒 角 特征 | 
在 零件 模型 上 创建 倒 角 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 @@| ( 倒 角 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 
“ 倒 角 ”命令 ， 或 单 击 “特征 ”面板 中 的 “ 倒 角 ”按钮 @|， 系 统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 
2) 在 “ 倒 角 ”属性 管理 器 中 选择 倒 角 类 型 。 
@ 角度 距离 ， 在 所 选 边 线 上 指定 距离 和 倒 角 角 度 来 生成 倒 角 特征 ， 如 图 6-28a 所 示 。 
@ 距离 -距离 : 在 所 选 边线 的 两 侧 分 别 指定 两 个 距离 值 来 生成 倒 角 特 征 ， 如 图 6-28b 






























































所 示 。 
@ 顶点 : 在 与 顶点 相交 的 3 个 边线 上 分 别 指定 距 顶 点 的 距离 来 生成 倒 角 特征 ， 如 图 6-28c 





所 示 。 


re 
HR 





























a) 9) 





图 6-28 倒 角 类 型 

















a) 角度 距离 pb) 距离 -距离 c) 顶点 


3) 单 击 因 〈 边 线 、 面 和 环 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 选择 边线 、 面 或 顶点 ， 
设置 倒 角 参 数 ， 如 图 6-29 所 示 。 
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4) 在 对 应 的 文本 框 中 指定 距离 或 角度 值 。 

5) 如 果 选 择 “ 保 持 特 征 ” 复 选 框 ， 则 当 应 用 倒 角 特征 时 ， 会 保持 零件 的 其 他 特征 ， 如 
6-30 所 示 。 

6) 倒 角 参 数 设置 完毕 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 倒 角 特征 。 


























































































































































































































































































站 soLIDWoRKS 文件 ”编辑 (视图 VM 插入 ”工具 PhotoView360 窗口 W) 帮助 。 才 > ~ > 全 X 
六 
Instant3D 
特征 | 草图 | 曲面 | 评估 | DimXpert | 泻 染 工 具 | 分 析 准 备 回回 中 x 
: 二 CPG 有 各 钱 - 国 -中 加 
， 号 要 件 ! ( 赋 认 << 点 从 > 显 .。 
合 
轩 
已 
国 
2 
A 
BX 
| 
” 
tI) | 距 识 ;| 10.00000000mm 必 
加 完整 预览 W |§ 角度 ; | 45.00000000 度 中 
日 部 分 预览 四 | 
© 无 融和 Ww 
倒 角 参数 ^| 
反 转 方向 日 
A lo00mm 国 
[E500& 外 
| . 
倒 角 选项 入 
闷 通过 面 选择 (3) 
避 保持 特征 IQ tn 
TI， 模型 | 30 视图 | 运动 得 例 1 
sm 长 度 : 150mm 在 编辑 零件 自 定义 。 罗 
图 6-29 设置 倒 角 参数 
原始 零件 未 选择 “保持 特征 ” 复 选 框 选择 “保持 特征 ” 复 选 框 














图 6-30 倒 角 特征 

















区 加 人 一 法 a | 








本 实例 绘制 的 法 兰 盘 如 图 6-31 所 示 。 














图 6-31 ”法 兰 盘 


思路 分 析 
首先 绘制 法 兰 盘 的 底座 草图 并 拉 伸 ， 然 后 绘制 法 兰 盘 轴 部 并 拉 伸 切除 轴 孔 ， 最 后 对 法 兰 
盘 相 应 的 部 分 进行 倒 角 处 理 。 绘 制 流程 如 图 6-32 所 示 。 





图 6-32 法 兰 盘 绘 制 流程 图 














癌 绘 制 步 怠 


1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 或 














单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 法 兰 盘 底 座 的 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @|( 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 大 圆 ， 并 
在 圆 点 水 平 位 置 的 左 侧 绘制 一 个 小 圆 。 

3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 信 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步 又 2) 中 绘制 
圆 的 直径 以 及 定位 尺寸 ， 如 图 6-33 所 示 。 

4) 添加 几何 关系 。 单 击 “ 草 网 ”控制 面板 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 上 ， 系 统 弹出 “ 添 
加 几何 关系 ”属性 管理 器 。 选 择 两 个 圆 的 圆心 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 一 (水平 ) 按钮 。 
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设置 好 几何 关系 后 ， 单 击 w 确定 ) 按钮 。 

5) 圆周 阵列 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “圆周 草图 阵列 ”按钮 噶 ， 系 统 弹 出 “ 阵 
列 ( 圆 周 )” 属 性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 实体 ”选项 组 中 ， 选 择 图 6-33 所 示 的 小 圆 。 按 照 
图 6-34 所 示 进 行 设置 后 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 阵 列 草 图 如 图 6-35 所 示 。 

































































嘱 9 阵列 ( 国 周 )1 @ 
vx 
方 和 iD) 因 
[CS ER 
© 〇 实例 间距 
回 等 间距 
会 rsooo 术 六 
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ET 
国 
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加 充 整 预 特 (] 
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日 变化 的 实例 V) Y 
图 6-33 标注 尺寸 1 图 6-34 “阵列 (圆周 ) ”属性 管理 器 















































6) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮， 系统 弹出 “ 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 。 在 从 (深度 ) 文本 框 中 输入 “20”， 然 后 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 。 

7) 设置 视图 方向 。 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 乱 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 创 建 的 拉 伸 1 特征 如 图 6-36 所 示 。 

8) 设置 基准 面 。 单 击 选择 图 6-36 所 示 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 二 
正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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图 6-35 圆周 阵列 草图 图 6-36 创建 拉 伸 1 特征 


9) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 | 〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

10) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 区 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步 又 9) 中 绘制 
圆 的 直径 ， 如 图 6-37 所 示 。 

11) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “ 拉 
伸 ” 属 性 管理 器 。 在 恰 (深度) 文本 框 中 输入 “45”， 然 后 单 击 w 〈 确 定 ) 按钮。 
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12) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 乱 〈 等 轴 测 ) 按钮， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 创 建 的 拉 伸 2 特征 如 图 6-38 所 示 。 

13) 设置 基准 面 。 单 击 选择 图 6-38 所 示 的 表面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 
二 〈 正 视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
14) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 《〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 


个 圆 。 










































































图 6-37 标注 尺寸 2 图 6-38 创建 拉 伸 2 特征 


15) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 | 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步骤 14) 中 绘 
制 圆 的 直径 ， 如 网 6-39 所 示 。 

16) 拉 伸 实体 。 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 加 | ( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 在 从 (深度 ) 文本 框 中 输入 “45” 然后 单 击 W (确定 ) 按钮 。 

17) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 妃 〈 等 轴 测 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
方向 显示 ， 创 建 的 拉 伸 3 特征 如 图 6-40 所 示 。 

18) 倒 角 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 探 制 面板 中 的 外 〈 倒 角 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “ 倒 角 ”属性 管 
理 器 。 在 合 “〈 距 离 ) 文本 框 中 输入 “2” 然后 单 击 选择 图 6-40 所 示 的 边线 1、 边 线 2、 边 线 
3 和 边线 4。 单 击 W 确定) 按钮 ， 倒 角 后 的 图 形 如 图 6-41 所 示 。 





























































































































图 6-39 标注 尺寸 3 图 6-40 创建 拉 伸 3 特征 图 6-41 倒 角 后 的 图 


6.3 ” 圆 顶 特征 


圆 项 特征 是 指 对 模型 的 一 个 面 进行 变形 操作 ， 生 成 圆 项 型 凸 起 特征 。 图 6-42 所 示 为 辆 
顶 特征 的 几 种 效果 。 
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后 所 后 翅 


图 6-42 圆 项 特征 效果 
[6:3:1| 创建 圆 顶 特征 | 


创建 圆 项 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 创建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

3) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “多 边 形 ” 按 钮 ©@， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 多 边 形 并 标注 
尺寸 ， 如 图 6-43 所 示 。 

4) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 / 基 体 ” 按 钮 加 ， 将 步骤 3) 中 绘制 的 草图 拉 1 
成 深度 为 60 的 实体 ， 拉 伸 后 的 图 形 如 图 6-44 所 示 。 































































































图 6-43 ”绘制 的 草图 图 6-44 ” 拉 伸 图 形 

5) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 顶 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 
的 自 〈 圆 项) 按钮 ， 系 统 弹出 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 。 

6) 在 “参数 ”选项 组 的 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 6-44 所 示 的 表面 1， 在 “距离 ”文本 框 
中 输入 “50” 选择 “连续 圆 顶 ” 复 选 枉 ,“ 圆 项 ”属性 管理 器 设置 如 图 6-45 所 示 。 

7) 单 击 属 性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 并 调整 视图 的 方向 ， 连 续 圆 顶 的 图 形 如 
6-46 所 示 。 

6-47 所 示 为 不 选择 “连续 圆 顶 ” 复 选 框 生 成 的 圆 顶 图 形 。 
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图 6-45 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 图 6-46 ”连续 圆 顶 的 图 形 图 6-47 不 连续 圆 顶 的 图 形 



































人 鳄 技巧 苓 莹 
! 在 圆柱 和 圆锥 模型 上 ， 可 以 将 “距离 ”设置 为 0， 此 时 系统 会 使 用 圆 缴 半 径 作 为 圆 顶 ， 
! 的 基础 来 计算 距离 。 


16.3.2 | 实例 一 一 瓜 皮 小 帆 | 

本 实例 绘制 的 瓜 皮 小 帽 如 图 6-48 所 示 。 

思路 分 析 

首先 绘制 瓜 皮 小 帽 的 巾 围 ， 然 后 利用 “ 圆 顶 ” 命 令 绘 制 椭圆 幅 。 国 6 下 区 小 用 
项 ， 利 用 “ 抽 沉 ”命令 绘制 由 里 ， 最 后 利用 “旋转 ”命令 绘制 头饰 。 绘 制 流程 如 图 6-49 所 
示 。 
































图 6-49 ” 瓜 皮 小 帽 绘制 流程 图 




















癌 | 绘 制 步 怠 


1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 


创建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 帽子 轮 亡 草图。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 
选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘图 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 
的 I ( 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 
全 ， 标 注 步 又 2) 中 绘制 圆 的 直径 ， 如 图 6-50 所 示 。 

4) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /其 
体 ” 按 钮 凶 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”属性 管理 器 。 在 礁 (深度 ) 文 图 6-50 标注 尺寸 
本 框 中 输入 “80” 如 图 6-51 所 示 ， 然 后 单 击 w〈 确 定 ) 按 
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钮 ， 结 果 如 图 6-52 所 示 。 











































































































国 ] 凸 台 - 拉 伸 (@) 
VX® 
从 (P [A 
[草图 基准 面 =*] 
方向 1 人 ~ 
过 | 给 主 深度 "| 
"| 
RD so0oomm 自 
是 外 
_ | 向 外 技 樟 (O) 
方向 2(2) v 
薄 壁 特征 中 v 
所 选 轮廓 (9) v 
图 6-51 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 6-52” 拉 伸 实体 




















5) 圆 顶 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 项 ”命令 ， 系 统 弹出 “ 圆 
项 ”属性 管理 器 。 在 “参数 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 图 6-52 所 示 的 表面 1。 按 照 图 6-53 所 示 
进行 设置 后 ， 单 击 W (确定 ) 按钮 ， 圆 项 实体 如 图 6-54 所 示 。 









































自 回 责 @ 
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| ooomm 





















































区 国 
| 
同 实 贺 贺 质 (E) 
闷 显示 预览 /9 
图 6-53 “ 圆 顶 ”属性 管理 器 图 6-54 圆 项 操作 结果 























6) 绘制 切除 实体 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 绘 
图 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 sz | (中 心 线 ) 按钮 ， 过 原点 绘制 一 个 竖 直 中 心 线 。 单 
击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 区 | (等 距 实体 ) 按钮 ， 弹 出 “等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 ， 选 择 草 图 边 
线 ， 在 雁 (等 距 距 离 ) 文本 框 中 输入 “10 mm”， 如 图 6-55 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 
的 A (直线 ) 按钮 ， 完 成 闭合 图 形 绘制 ， 完 成 草图 如 图 6-56 所 示 。 

7) 旋转 切除 实体 ” 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 砚 | (旋转 切除 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “切除 - 旋 
转 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 6-57 所 示 ， 然 后 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 图 如 图 6-58 所 示 。 

































































区 等 距 实 体 @ 
VX 


参数 (P) 


内 1000mm 全 
财 添 加 尺寸 (D) 




















闭 选择 链 (5) 和 
辐 双 向 (6) 
口 ] 顶尖 in 兰 (q 
© BlA 
直线 上册 
构造 几何 体 : 
基本 几何 体 (E) 
辣 仿 移 几何 体 (O) 






































图 6-55 等 距 实体 
























































网 切除 -旋转 @ 
vx 
旋转 轴 (A) 四 
- 和 
方向 10 入 
分 蕉 定 和 加 “一 
| 稚 860.00 放 室 
可 方向 27) 
站 东 壁 特征 mn 
所 选 轮廓 (s) v 
图 6-56 ”等 距 结果 图 6-57 “切除 -旋转 ”属性 管理 器 


























8) 设置 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ” 按 钮 而， 
在 左 侧 强 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 ， 在 “第 一 参考 ”选项 组 下 葡 图 标 右 侧 选 择 如 图 6-58 所 
示 面 1， 输 入 偏 移 距 离 “140” 如 图 6-59 所 示 。 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-60 



































所 示 。 
并 基准 面 @ 
VX 
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完全 定义 
第 一 会 考 入 
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面 1 选项 v 

















图 6-58 切除 结果 图 6-59 “基准 面 ”属性 管理 器 图 6-60 ”创建 基准 面 1 
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9) 绘制 草图 。 选 择 步骤 8) 绘制 的 基准 面 1 为 草 绘 平 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
(草图 绘制 ) 按钮 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 以 原点 为 圆心 绘制 一 个 










































































板 中 的 总 | 〈 裁 剪 实 体 ) 按钮 ， 修 剪 单 侧 圆 弧 。 











圆 ; 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 人 (直线) 按钮 ， 绘 制 过 原点 竖 直 线 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面 


10) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 刚 绘制 的 圆 的 直 








径 ， 如 图 6-61 所 示 。 











11) 旋转 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 | 图 | (旋转 按钮， 系统 弹出 “旋转 ”属性 管 
理 器 。 在 (旋转 轴 ) 文本 框 中 选择 竖 直 直线 ， 如 图 6-62 所 示 ， 然 后 单 击 W (确定) 




















按钮 。 





























12) 隐藏 基准 面 。 左 键 单 击 基准 面 1， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 X (隐藏 〉 按 钮 ， 取 消 

















基准 面 1 的 显示 。 
13) 设置 视图 方向 。 单 击 “标准 视 图 ”工具 栏 中 的 乱 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 
方向 显示 ， 绘 制 结果 如 图 6-63 所 示 。 






















































































6.4 ” 抽 壳 特征 




















将 视图 以 等 轴 测 














基准 面 1 国 放 竺 @ 
ww xX 
方向 10) 入 
信 给 定 深度 下 
| 党 36ooo 旋 寺 
闭合 并 结果 (M) 
回 方 向 2 v 
回 薄 壁 特征 中 v 
所 选 轮廓 (9) 
图 6-61 草图 标注 尺寸 图 6-62 “旋转 ”属性 管理 器 图 6-63 等 轴 测 视图 结果 






























































模型 。 通 常 ， 抽 壳 时 各 个 表面 的 厚度 相等 ， 也 可 以 对 某 些 表面 的 厚度 进行 单独 指定 ， 这 样 



































抽 壳 特征 是 零件 建 横 中 的 重要 特征 ， 它 能 使 一 些 复杂 工作 变 得 简单 化 。 当 在 零件 的 一 个 
面 上 抽 壳 时 ， 系 统 会 掏 空 零件 的 内 部 ， 使 历 选择 的 面 敞开 ， 在 剩余 的 面 上 生成 薄 壁 特征 。 如 
果 没 有 选择 模型 上 的 任何 面 ， 而 直接 对 实体 零件 进行 抽 壳 操作 ， 则 会 生成 一 个 闭合 、 掏 空 的 


























壳 特 征 完成 之 后 ， 各 个 零件 表面 的 厚度 就 不 相等 了 。 图 6-64 所 示 是 对 零 伯 
建 模 的 实例 。 





平 | 




















图 6-64 ” 抽 过 特征 实例 








创建 抽 壳 特征 后 








生成 等 厚度 抽 壳 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 男 | ( 抽 壳 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 忆 





征 ” 一 “ 抽 壳 ”命令 ， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 
2) 在 “参数 ”选项 组 的 难 〈 厚 度 ) 文本 框 中 指定 抽 壳 的 厚度 。 
3) 单 击 畏 〈 要 移 除 的 面 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 从 右 侧 的 图 形 区 中 选择 一 个 或 多 个 
面 作为 开口 面 。 此 时 在 列表 框 中 显示 所 选 的 开口 面 ， 如 图 6-65 所 示 。 







































































































































































A sOLIDWORKS 文件 | ”编辑 (6) 视图 MV) 插入 四 ”工具 m Photoview360 ”窗口 Ww) 帮助 (H) + | S | 
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图 6-65 ”选择 开口 面 


4) 如 果 选 择 了 “ 壳 厚 朝 外 ” 复 选 框 ， 则 会 增加 零件 外 部 尺寸 ， 从 而 生成 抽 壳 。 
5) 抽 壳 属性 设置 完毕 ， 单 击 w 确定 ) 按钮 ， 生 成 等 厚度 抽 壳 特征 。 

技巧 荟 萤 
如 果 在 步骤 3 ) 中 没有 选择 开口 面 ， 则 系统 会 生成 一 个 闭合 、 掏 空 的 模型 。 
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多 厚度 抽 壳 特征 
生成 具有 多 厚度 面 抽 壳 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 面 | ( 抽 壳 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 抽 壳 ”命令 ， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 
2) 单 击 “ 参 数 ” 选 项 组 国 〈 要 移 除 的 面 ) 图 标 右 侧 的 列表 杠 
面 1， 如 图 6-66 所 示 ， 该 面 会 在 该 列表 框 中 显示 出 来 。 


































































































在 图 形 区 中 选择 开口 
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图 6-66 多 厚度 抽 壳 


3) 单 击 “ 多 厚度 设 定 ” 选 项 组 辜 (多 厚度 面 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 激 活 多 厚度 设 定 。 

4) 在 列表 框 中 选择 多 厚度 面 ， 然 后 在 “多 厚度 设 定 ” 选 项 组 的 礁 (厚度 ) 文本 框 中 输 
入 对 应 的 壁 厚 。 

5) 重复 步骤 4)， 直 到 为 所 有 选择 的 多 厚度 面 指定 了 厚 

6) 如 果 要 使 壁 厚 添 加 到 零件 外 部 ， 则 选择 ， 复 选 框 。 

7) 抽 壳 属性 设置 完毕 ， 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 多 厚度 抽 碗 特征 ， 其 谢 视 图 如 







































































多 技巧 共 


0 应 当 在 生成 抽 党 之 前 对 零件 进行 圆 角 处 理 。 








16.4.3 | 实例 一 一 U 盘 盖 


本 实例 绘制 的 口 盘 六 如 图 6-67 所 示 。 

















:A 

和 思路 分 析 

首先 绘制 吕 盘 盖 轮 廊 草 图 并 拉 伸 ， 然 后 对 拉 伸 后 的 实体 进行 抽 壳 处 理 。 绘制 流程 如 
图 6-68 所 示 。 















































和 6-68 U 盘 盖 绘制 流程 民 




















嚼 

测绘 制 步骤 
1) 新 建文 件 。 

牛 文件 。 








绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 
es 单 击 “ 草 网 ” 























3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 医 
绘制 草图 的 尺寸 ， 如 图 6-69 所 示 。 
































| 66 i 





4) 剪裁 实体 。 单 击 


直线 1， 








5) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 








伸 ” 属 性 管理 器 。 在 从 (深度) 个人 让 情人 “9»”, 

















6) 设置 视图 方向 。 单 
方向 显示 ， 创 建 的 拉 伸 特 和 
10 
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< 
~ 











7) 抽 壳 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 肖 





图 6-69 标注 


























人 
(确定 ) 按钮 。 














尺寸 


则 的 列表 框 ， 选 择 图 6-71 所 示 的 面 1],“ 抽 壳 ” 属 性 









































8) 设置 视图 方向 。 
































启动 SOILDWORKS 2018， 选 择 菜 单 





























:如 图 6 6-71 所 示 。 





四 6-70 “剪裁 实体 


板 中 的 是 |( 抽 过》 按钮， 


























栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
































P 选 择 “ 前 视 基准 面 ” 作 为 绘制 图 形 的 
控制 面板 中 的 与 | 〈 边 角 和 矩形 ) 按钮 ， 以 原点 为 角 点 绘制 一 个 矩形 ; 单 
击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 局 (3 ee 按钮 ， 在 矩形 的 左 侧 绘 制 一 个 圆 弧 。 
制 面板 中 的 革 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 然 后 标注 步骤 2) 中 























图 ”控制 面板 中 的 驯 |〈 裁 剪 实体 ) 按钮 ， 裁 减 图 6-69 所 示 的 
剪裁 后 的 图 形 如 图 6-70 所 示 。 























”控制 面板 中 的 贸 ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮， 系统 弹出 “ 拉 











然后 单 击 w (7 
视图 ”工具 栏 中 的 蕊 (等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 


| 
图 6-71 创建 拉 伸 特 征 

















时 器。 在 “参数 ”选项 组 的 故 〈 厚 度 ) 文本 框 中 输入 “1”， 单 击 哈 (要 移 除 的 面 ) 图 标 右 

















角 定 ) 按钮 。 



































管理 器 设置 如 

















图 6-72 所 示 ， 单 击 w 











站 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 恩 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 
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方向 显示 ， 抽 壳 实 体 如 岁 6-73 所 示 。 






































国 抽 过 1 @ 
vx 
乔 数 (P) 六 
内 Loomm 5 
人 一 < 
可 壳 厚 朝 外 (9 
显示 预览 W) 
多 厚度 设 定 (M) 入 





























图 6-72 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 图 6-73 抽 壳 实体 


6.5 ” 拔 模 特征 


拔 模 是 零件 模型 上 常见 的 特征 ， 是 指 以 指定 的 角度 斜 削 模 型 中 所 选 的 面 。 经 常 应 用 于 铸 
造 零件 ， 由 于 拔 模 角 度 的 存在 可 以 使 型 腔 零 件 更 容易 脱出 模具 。SOLIDWORKS 提供 了 丰富 
的 拔 模 功 能 ， 用 户 既 可 以 在 现 有 的 零件 上 插入 拔 模特 征 ， 也 可 以 在 拉 伸 特 征 的 同时 进行 拔 
模 。 本 闻 主 要 介绍 在 现 有 的 零件 上 插入 拔 模特 征 。 

下 面 对 与 拔 模特 征 有 关 的 术语 进行 说 明 。 

@ 拔 模 面 : 选取 的 零件 表面 ， 此 面 将 生成 拔 模 斜 度 。 

@ 中 性 面 : 在 拔 模 的 过 程 中 大 小 不 变 的 固定 面 ， 用 于 指定 拔 模 角 的 旋转 轴 。 如 果 中 性 

面 与 拔 模 面 相交 ， 则 相交 处 即 为 旋转 轴 。 

@ 拔 模 方向 ,用 于 确定 拔 模 角度 的 方向 。 

图 6-74 所 示 是 一 个 拔 模特 征 的 应 用 实例 。 



















































































中 性 面 








图 6-74” 拔 模 特征 实例 


要 在 现 有 的 零件 上 插入 拔 模 特征 ， 从 而 以 特定 角度 斜 曾 所 选 的 面 ， 可 以 使 用 中 性 面 拔 
模 、 分 型 线 拔 模 和 阶梯 拔 模 。 





























16.5.1| 中 性 面 拔 模特 征 | 


使 用 中 性 面 在 模型 面 上 生成 氢 模 特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 图 ( 拔 模 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 忆 
































征 ” 一 “ 拔 模 ” 命 令 ， 或 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “ 拔 模 ”按钮 量 ， 系 统 弹 出 “ 拔 
模 ” 属 性 管理 器 。 

2) 在 “ 拔 模 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 中 性 面 ” 选 项 。 

3) 在 “ 拔 模 角 度 ” 选 项 组 的 性 《角度 ) 文本 框 中 设 定 拔 模 角 度 。 

4) 单 击 “ 中 性 面 ” 选 项 组 中 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 面 或 基准 面 作为 中 性 面 ， 
如 图 6-75 所 示 。 































































































































































六 sOLIDWORKS 文件 (F ”编辑 (E ”视图 VM 插入 ”工具 由 ”PhotoView 360 ”窗口 W) ”帮助 (H) * | Ea 
特征 | 草图 | 曲面 | 久 侈 | 模具 工具 | 评估 | DimXpert | 溶 当 TI 具 | SOUDWORKS MBD 四 回避 > 
] 外 及 应 妈 硬 禹 国 - 国 - 申 - 多 高 - 国 - 
RI®[®| ， 昌 要 件 3 三 认 后 显 
使 ®@ ET 大 
"xae 国 
手工 |DraftXpert 加 
国 | 
拔 模 类 型 入 py 
加 中 性 面 日 疾 
回 分 型 线 0 国 
曲 阶梯 拔 模 [D) 
氢 模 角度 (G) 人 ~ 
I lioo0& 图 
中 性 面 (N) 人 
7 罩 百 -1> 
拔 模 面 (P) 入 
| 
| 披 模 沿 面 延伸 (A): 
区 了 
RS 
[加 | 模型 35 和 视图 | 运动 在 JI | 
设 定 要 拔 模 的 中 性 画 和 面 。 














图 6-75 ”选择 中 性 面 








5) 图 形 区 中 的 控 标 会 显示 拔 模 的 方向 ， 如 果 要 向 相反 的 方向 生成 拔 模 ， 单 击 怀 《〈 反 
向 ) 按钮 。 
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6) 单 击 “ 氢 模 面 ”选项 组 国 《〈 拔 模 面 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 拔 
模 面 。 

7) 如 果 要 将 拔 模 面 延伸 到 额外 的 面 ， 从 “ 拔 横 沿 面 延 伸 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 以 下 
选项 。 


@ 沿 切面 : 将 拔 模 延 伸 到 所 有 与 所 选 耐 相 切 的 面 。 

@ 所 有 面 : 所 有 从 中 性 面 拉 伸 的 面 都 进行 拔 模 。 

@ 内 部 的 面 : 所 有 与 中 性 面相 邻 的 内 部 面 都 进行 拔 模 。 
@ 

e@ 














IE 



























































外 部 的 面 : 所 有 与 中 性 面相 邻 的 外 部 面 都 进行 拔 模 。 
无 : 拔 模 面 不 进行 延伸 。 
8) 拔 模 属 性 设置 完毕 ， 单 击 w (确定 ) 按钮， 完成 中 性 面 拔 模特 征 。 
分 型 线 拔 模 特征 | 
利用 分 型 线 拔 模 可 以 对 分 型 线 周 围 的 曲面 进行 拔 模 。 插 入 分 型 线 拔 模特 征 的 操作 步骤 












































































































































1) 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 量 |〈 氢 模 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 拔 模 ”命令 ,或 者 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 网 |( 拔 模 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “ 拔 
模 ” 属 性 管理 器 。 

2) 在 “ 拔 模 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 分 型 线 ” 选 项 。 

3) 在 “ 拔 模 角度 ”选项 组 的 贮 (角度 ) 文本 框 中 指定 拔 模 角 度 。 

4) 单 击 “ 拔 模 方向 ”选项 组 中 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 一 条 边线 或 一 个 面 来 指 
示 拔 模 方向 。 

5) 如 果 要 向 相反 的 方向 生成 拔 模 ， 单 击 2| (有 反问) 按钮 。 

6) 单 击 “分 型 线 ” 选 项 组 从 (分 型 线 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 在 图 形 区 中 选择 分 型 线 ， 
如 图 6-76a 所 示 。 

7) 如 果 要 为 分 型 线 的 每 一 线段 指定 不 同 的 拔 模 方向 ， 单 击 “ 分 型 线 ” 选 项 组 他 〈 分 型 
线 ) 图 标 右 侧 列表 框 中 的 边线 名 称 ， 然 后 单 击 “ 其 他 面 ” 按 钮 。 

8) 在 “ 氢 模 沿 面 延 伸 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 拔 模 治 面 延 伸 类 型 。 

@ 无 : 只 在 所 选 面 上 进行 拔 模 。 

@ 沿 相 切 面 : 将 拔 模 延 伸 到 所 有 与 所 选 面 相 切 的 面 。 

9) 拔 模 属性 设置 完毕 ， 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 分 型 线 拔 模特 征 ， 如 图 6-76b 
所 示 。 
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1 
技巧 葵 荆 ! 

拔 模 分 型 线 必须 满足 以 下 条 件 : 四 在 每 个 拔 模 面 上 至 少 有 一 条 分 型 线段 与 基准 面 重 ， 
合 ; @ 其 他 所 有 分 型 线段 处 于 基准 面 的 拔 模 方向 ; 四 没有 分 型 线段 与 基准 面 垂直 。 
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运动 算 例 I || 














在 编辑 地 件 








a) 





六 











| .7 
DS SOLIDWORKS 


文件 ”编辑 日” 视图 M 插入 四 ”工具 m Photoview 360 ”窗口 W 帮助 (H) 





改 3 斑 


辐 
拉 储 凡 。 施 竺 久居 放 样 各 大体， 拉 体 切 史 溉 旋转 切 网 放 样 雪 到 加 角 
台 棕 体 台 /攻打 除 除 

时 边界/ 天 休 


+ 0 ?x 
区 9 除 图 除 向 入 国 包 
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“中 2 
un - - 


于 有 - - 
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DimXpert 分 析 准 备 加 
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加 传 三 器 
， 国 涤 
污 材 英 < 未 > 
中 前 视 基 准 面 
四 上 视 基 准 面 
中 右 视 基准 面 
1 
~ 圈 串 台 - 拉 伸 1 
[= 
大 切面 1 
;网 分 和 线 2 
国 ) 拔 模 3 





网 要 件 1 (二 认 < < 默认 > 显示 状态 1>) 
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| 模型 |30 视 加 | 








[运动 算 硬 1 
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在 编辑 要 件 








b) 
图 6-76 “分 型 线 拔 模 
a) 设置 分 型 线 拔 模 b) 分 型 线 拔 模 效 果 
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除了 中 性 面 拔 模 和 分 型 线 拔 模 以 外 ，SOLIDWORKS 
还 提供 了 阶梯 拔 模 。 阶 梯 拔 模 为 分 型 线 拔 模 的 变 体 ， 它 的 
分 型 线 可 以 不 在 同一 平面 内 ， 如 图 6-77 所 示 。 揪 入 阶梯 拔 
模特 征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 量 〈 拔 模 ) 按钮 ， 或 选择 
菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 量 〈 拔 模 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 
属性 管理 器 。 

2) 在 “ 拔 模 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 阶 梯 拔 模 ” 
选项 。 图 6-77 ”阶梯 拔 模 中 的 分 型 线 轮 廊 

3) 如 果 想 使 曲面 与 锥 形 曲 面 一 起 生成 ， 则 选择 “ 锥 形 
阶梯 ” 复 选 框 ， 如 果 想 使 曲面 垂直 于 原 主 要 面 ， 则 选择 “垂直 阶梯 ” 复 选 框 。 

4) 在 “ 拔 模 角 度 ” 选 项 组 的 性 〈 角 度 ) 文本 框 中 指定 拔 模 角 度 。 

5) 单 击 “ 拔 模 方 向 ”选项 组 中 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 一 基准 面 指示 拔 模 
方向 。 

6) 如 果 要 向 相反 的 方向 生成 拔 模 ， 则 单 击 元 《〈 反 向 ) 按钮 。 

7) 单 击 “ 分 型 线 ” 选 项 组 谷 ( 分 型 线 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 分 型 
线 ， 如 图 6-78a 所 示 。 

8) 如 果 要 为 分 型 线 的 每 一 线段 指定 不 同 的 拨 模 方向 ， 则 在 “分 型 线 ” 选 项 组 全 (分 型 
线 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 中 选择 边线 名 称 ， 然 后 单 击 “其 他 面 ”按钮 。 

9) 在 “ 拔 模 治 面 延伸 ”下 拉 列 表 框 中 选择 拔 模 沿 面 延 伸 类 型 。 

10) 拔 模 属 性 设置 完毕 ， 单 击 W “确定 ) 按钮 ， 完 成 阶梯 拨 模 特征 ， 如 图 6-78b 所 示 。 




























分 型 线 
轮廓 
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a) 


图 6-78 创建 阶梯 拔 模 
a) 选择 分 型 线 b) 阶梯 拔 模 效 果 


65. EVEE ECT 


本 实例 绘制 的 显示 器 壳 体 如 图 6-79 所 示 。 


























图 6-79 显示 器 壳 体 


思路 分 析 
首先 绘制 一 个 拉 伸 实体 ， 然 后 在 实体 局 部 拉 伸 实体 ， 完 成 显示 器 过 体外 形 设 计 ， 最 后 对 实 
体 各 边 进行 圆 角 操作 并 进行 抽 壳 操作 ， 完 成 显示 器 壳 体 的 绘制 。 绘 制 流 程 如 图 6-80 所 示 。 














图 6-80 ”显示 器 壳 体 绘制 流程 图 

















盘 \ 动 画 演 示 \ 第 6 章 \ 显 示 器 壳 体 .avi 












测绘 制 步骤 





1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 
所 建 ) 按钮 ， 在 弹 




















或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 品 ( 济 
性 管理 器 中 单 击 咏 (零件 ) 按钮， 
2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设 

























































































计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘制 民 
的 基准 面 。 单 击 “ 草 网” 控制 面板 ， 
心 线 ) 按 钥 、 (直线 ) 按钮 、 售 (三 点 




















弧 ) 按钮 和 是 (镜像 ) 按钮 ， 绘 制图 6-81 所 示 


的 草图 。 




















3) 拉 伸 实体 。 选 择 染 单 栏 中 的 “插入 ”一 
“ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 
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一 “新 建 ， 





























的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ” 






































或 者 单 击 





征 ” 控 制 面板 中 的 贸 〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) i 



















































































然后 
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UD 





EH 
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前 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


R50 




















尺寸 1 
































系统 弹出 图 6-82 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
器 ， 输 入 拉 伸 距离 “320?”， Wa 
确定 ) 按钮， 结果 如 图 6-83 所 示 。 
较 凸 台 - 拉 伸 @ 
ww X 各 
MP [A 
| 草图 基准 面 ”| 
方向 10 人 ~ 
Wl 9 
和 国 
RD 32000mm 
Es 
向 外 拔 模 (O) 
回 方向 202) Se 
回 薄 壁 特征 中 六 
所 选 轮廓 (9) 人 
图 6-82 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 








) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 : 
形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 














页 









































制图 6-84 所 示 的 草图 。 














5) 拉 伸 实体 。 选 择 荣 单 栏 中 
“特征 ”控制 面板 中 的 午 |〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 红 
入 拉 伸 距离 “250”， 单 击 属 性 管理 









































Y 伸 实体 





























前 视 基 准 面 ”作为 绘制 
角 和 矩形 ) 按钮 ， 绘 




















面板 ! ~ 《中心 线 ) 按钮 和 品 |( 边 








台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ” 
出 “四 人 台 - 拉 伸 ” 


的 “插入 ” eh “中 


























器 











外 定 ) 按钮 ， 结 果 





















































命令 ， 或 者 单 击 
属性 管理 器。 办 

















色 6-85 所 示 。 




















图 6-84 ”绘制 草图 尺寸 2 图 6-85 ” 拉 伸 实体 结果 
6) 拔 模 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 全 '( 拔 模 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 6-86 所 示 的 “ 拔 

模 ” 属 性 管理 器 。 在 视图 中 选择 步骤 5) 创建 拉 伸 体 的 外 表面 为 中 性 面 ， 两 侧面 为 拔 模 面 ， 如 

图 6-86 所 示 ， 输 入 拔 模 角 度 “3 ”， 单 击 属性 管理 器 中 的 w “〈 确 定 ) 按钮， 结果 如 图 6-87 所 示 。 
















































































图 6-86 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 图 6-87 ” 拔 模 实体 结果 

7) 拔 模 其 他 实体 。 重 复 上 述 步 又 继续 进行 拔 模 操 作 。 在 右 侧 绘图 区 选择 步骤 5) 创建 
拉 伸 体 的 下 表面 为 中 性 面 ， 两 侧面 为 拔 模 面 ， 如 图 6-88 所 示 ， 和 输入 拔 模 角 度 “3”， 单 击 属 
性 管理 器 中 的 确定 ) 按钮， 结果 如 图 6-89 所 示 。 



























































恩 拔 模 1 ® 
vxX® 

拨 模 闫 型 因 
加 中 性 面 旧 

自分 型 线 

日 阶梯 找 模 (D) 

拨 模 角 度 (G) 和 
[¥ Boo& 忆 
中 性 面 (N) 入 
元 | 国 夯 <1> 


























拔 模 面 (P) 入 



































图 6-88 ”选择 拔 模 画 图 6-89 ” 拔 模 结果 








8) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ”作为 绘 甫 


图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 .| (直线 ) 按钮 和 他 | (三 点 圆 绝 ) 按钮 ， 绘 表 





6-90 所 示 的 草图 。 
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图 6- 


90 ”绘制 草 








图 尺寸 3 


9) 切除 把 手 。 选 择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 控 制 面板 中 的 @ (切除 - 拉 伸 〉 按钮 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 设 置 “ 方 向 
1” 和 “方向 2” 的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”选择 “ 反 侧切 除 ” 复 选 框 ， 如 图 6-91 所 示 。 然 

















后 单 击 属性 管理 器 中 的 a 按钮 ， 乡 













































































国 切除 - 拉 伸 @ 
ww X 器 
MDP 人 
草图 基准 面 ~ 
方向 10 人 
必 | [完全 叶 宗 ~ 
"| 
六 反 侧切 除 (F) 
ll 加 
回 向 外 拔 模 (O) 
司 方向 202) v 
司 落 你 特征 v 
所 选 轮廓 (9) v 




















图 6-91 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 











结果 如 图 6-92 所 示 。 











图 6-92 切除 结果 


10) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基 准 面 ”作为 绘制 


图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 《直线 ) 按钮 和 局 《〈 三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 制 











如 图 6-93 所 示 的 草图 。 





11) 切除 把 手 。 单 击 “ 特 征 ” 控 种 
拉 伸 ”属性 管理 器 。 设 置 “ 方 向 1” 和 “方向 2” 的 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ?， 然 后 单 击 属 


















































| 面板 中 的 



































国 〈 切 除 拉 伸 ) 按钮， 系统 弹出 “切除 - 

















性 管理 器 中 的 ww 确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-94 所 示 。 


























图 6-93 ”绘制 草图 尺寸 4 








一 芋 





图 6-94 切除 结 


12) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ”作为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 口 





草图 。 














〈 边 角 和 矩形 ) 按钮 ， 绘 制图 6-95 所 示 的 





图 

















性 管理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ”， 


(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-97 所 示 。 






















































































国 凸 台 - 拉 伸 @ 
VX 人 二 
MD 
草图 基准 面 ~ 
方向 10 入 
两 侧 对 称 ~ 
“ 
内 200.00mm 向 
六 合并 结果 (M) 
口 向 外 找 模 (0) 
可 薄 壁 特征 中 A 
所 选 轮廓 (9 Y 


图 6-96 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 

















14) 圆 角 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 和 








6-95 ”绘制 草 
13) 拉 伸 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 和 辕 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6-96 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 








图 





结果 





输入 拉 人 














距离 “200”， 单 击 属性 管理 器 中 的 vw 











I 面板 中 的 





日 























图 6-97 ” 拉 伸 结果 
( 圆 角 ) 按钮 ， 系统 弹出 如 图 6-98 所 示 





的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 恒 定 大 小 圆 角 ”类 型 ， 在 视图 中 选取 图 6-99 所 示 的 边线 ， 




















定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-100 所 示 。 








输入 半径 “10”， 然 后 单 击 属 性 管理 器 中 的 W 〈 确 





国 男 角 
vx 
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绘制 圆 角 结果 














图 6-100 









































图 6-98 “ 圆 角 ”属性 管理 器 图 6-99 选择 圆 角 边线 
15) 重复 “ 圆 角 ”命令 ， 选 择 图 6-101 所 示 的 边线 ， 创 建 半 径 为 10 的 圆 角 ， 结 果 如 
6-101 所 示 。 











图 6-101 选择 圆 角 边线 
16) 抽 壳 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 较 |〈 抽 壳 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 6-102 所 示 的 
“ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 在 视图 中 选取 外 表面 为 移 除 面 ， 输 入 半径 为 “1” 然后 单 击 属性 管理 


器 中 的 确定) 按钮， 结果 如 图 6-103 所 示 。 




































































男 扣 ! @ 
ww X 
参数 (P) 四 | 
内 Loomm 图 
. 上 | 
癌 壳 厚 朝 外 (9 
四 显示 预 禹 [W 
多 厚度 设 定 (M) 入 
雁 iooomnm 阁 














7 | 
图 6-102 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 


6.6 ” 筋 特征 





















































筋 是 零件 上 增加 强度 的 部 分 ， 它 是 一 种 从 开 环 或 闲 环 草图 轮廓 生成 的 特殊 拉 伸 实体 ， 它 





在 草图 轮廓 与 现 有 零件 之 间 添 加 指定 方向 和 厚度 的 材料 。 





在 SOLIDWORKS 2018 中 ， 筋 实际 上 是 由 开 环 的 草图 轮廓 生成 的 特殊 类 型 的 拉 伸 特 





征 。 图 6-104 所 示 为 入 特征 的 几 种 效果 。 








6.6.1 | 创建 筋 特 征 


筋 特征 创建 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 创建 一 个 新 的 零件 文件 。 


图 6-104 ” 筋 特征 效果 








2) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 





3) 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 “ 边 角 抢 形 ”按钮 必 ?， 绘 人 








症 两 个 矩形 ， 并 标注 尺寸 。 


4) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “剪裁 实体 ”按钮 是 ， 裁 前 后 的 草图 如 网 6-105 所 示 。 


5) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 全 /基体 ”按钮 向 




















入 “40” 然后 单 击 W 《确定 ) 按钮， 创建 的 拉 伸 特 特 





























， 在 奏 ( 深 度 ) 文本 框 中 输 


E 如 图 6-106 所 示 。 
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DYYY 
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裁剪 后 的 草图 图 6-106 创建 拉 伸 特征 








图 6-105 








6) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 2” 然后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 





栏 中 的 二 (正视 于 〉 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
7) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “直线 ”按钮 ， 在 前 视 基 准 面 上 绘制 图 6-107 所 示 的 
































草图 。 
8) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “ 筋 ” 按 钮 血 ， 系 统 弹出 “ 筋 ”属性 管理 器 。 按 照 图 6-108 


所 示 进 行 参数 设置 ， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 
9) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 乱 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 ， 添 加 


的 筋 如 图 6-109 所 示 。 













































































峰值 1 @ 
w X 加 
参数 (P) 区 
厚度 : 
三 图 三 
Ca li10.00mm 全 
拉 件 方向 : 
图 多 
辐 反 转 材料 方向 中 
其 | 1.00 度 图 
所 半 轮 启 (5) 
图 6-107 绘制 草图 图 6-108 “ 筋 ” 属 性 管理 器 图 6-109 添加 筋 
































图 6-110 导 流 盖 





思路 分 析 
本 例 首 先 绘制 开 环 草图 ， 旋 转 成 薄 壁 模型 ， 接 着 绘制 筋 特 征 ， 重 复 操作 绘制 其 余 筋 ， 
完成 零件 建 模 ， 最 终生 成 导 流 盖 模 型 ， 绘 制 过 程 如 图 6-111 所 示 。 





















图 6-111 导 流 盖 绘 制 流程 图 











视频 文件 \ 动 画 演示 \ 第 6 章 \ 导 流 盖 .avi 





> 


1. 生成 薄 壁 旋转 特征 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 (新 建 》 按 钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 
框 中 单 击 咏 (零件) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 新 建 一 个 零件 文件 。 

2) 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草图 绘制 基准 面 ， 
单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 (草图 绘制 ) 按钮 ， 新 建 一 张 草图 。 

3) 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 | (中 心 线 ) 按钮 ， 过 原点 绘制 一 条 竖 直 
中 心 线 。 

4) 绘制 轮廓。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 和 -| (切线 弧 ) 按钮 ， 绘 制 
旋转 草图 轮廓 。 

5) 标注 尺寸 。 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 驴 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 为 草图 标注 尺寸 ， 如 
图 6-112 所 示 。 

6) 旋转 生成 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 | 旋转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 在 弹出 的 询 
问 对 话 框 中 单 击 “ 否 ” 按 钮 ， 如 图 6-113 所 示 。 























































































































SOLIDWORKS 





人 当前 草图 是 开 环 的 。 若 是 要 完成 一 个 非 海 壁 的 旋转 特征 
一 款 要 个 已 


个 闭环 的 草图 ， 请 问 是 否 要 自动 梅 此 草图 封闭 ? 
图 6-112 标注 尺寸 图 6-113 ”询问 对 话 框 


7) 生成 薄 壁 旋转 特征 。 在 “旋转 ”属性 管理 器 中 设置 旋转 类 型 为 “ 单 向 ” 并 在 莹 (和 角 
度 ) 文本 框 中 输入 “360” 单 击 “ 注 壁 特征 ”面板 中 的 ?| ( 反 向 ) 按 钮 ， 使 注 壁 向 内 部 拉 



















































SOLIDWORKS 2018 文中 完全 学 手 闪 第 2 后 


伸 ， 在 丛 (厚度 ) 文本 框 中 输入 “2” 如 图 6-114 所 示 。 单 击 W (确定) 按钮 ， 生 成 薄 壁 
































旋转 特征 。 

时 @ 
Xx 

旋转 轴 (A) 入 
方向 10) 人 
| 医 王 | 
& Beowr 外 
回 方向 20) v 
司 薄 辟 特征 Mm 和 
IE ~ 
人 om 各 
所 选 轮廓 (9) ‘wn 





2. 创建 筋 特征 


1) 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ”作为 草图 绘制 基准 面 ， 
央 ) 按钮 ， 新 建 一 张 草图 。 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 





单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘 人 
中 的 二 《正视 于 )〉 按钮， 正视 于 右 视图 。 





2) 绘制 直线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 





























板 品 


图 6-114 ”生成 薄 壁 旋转 特征 
































Ph 的 (直线) 按钮， 将 光标 移 到 台阶 的 边缘 ， 当 光 





标 变 为 >x 形 状 时 ， 表 示 指 针 正 位 于 边缘 上 ， 移 动 光标 以 生成 从 台阶 边缘 到 零件 边缘 的 折线 。 

















3) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 为 草图 标注 尺寸 ， 如 





图 6-115 所 示 。 








4) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 蕊 等 轴 测 〉 按钮 ， 用 等 轴 测 视图 观 




















看 图 形 。 





5) 创建 入 特征 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 血 〔 盘 》 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“特征 ”一 “ 筋 ” 命 令 ， 弹 出“ 筋 ” 属 性 管理 器 ， 单 市 三 |( 两 侧 ) 按钮 ， 设 置 厚度 生成 方式 为 两 
边 均等 添加 材料 ， 在 谷 〈 筋 厚度 ) 文本 框 中 输入 “3”， 单 击 售 | (平行 于 草图 ) 按钮 ， 设 定 入 














的 拉 伸 方向 为 平行 于 草图 ， 如 图 6-116 所 示 ， 单 击 从 《确定 ) 按钮 ， 生 成 筋 特征 。 








图 6-115 标注 尺寸 















































司 | 1.00 度 


所 选 轮廓 (9) 


反 转 材料 方向 ( 





图 6-116 
































创建 筋 特征 


人 


6) 创建 其 余 筋 特征 。 重 复 步骤 4) 和 步骤 $) 的 操作 ， 创 建 其 余 3 个 筋 特征 。 同 时 也 可 
利用 “圆周 阵列 ”命令 阵列 筋 特征 ， 最 终结 果 如 图 6-110 所 示 。 


6.7 包 覆 > 


包 履 特征 可 以 将 草图 包 事 到 平面 或 非 平面 。 可 从 圆柱 、 圆 锥 或 拉 伸 的 模型 生成 一 平面 ， 
也 可 选择 一 平面 轮廓 来 添加 多 个 闭合 的 样 条 曲线 草图 。 包 履 特 征 支 持 轮廓 选择 和 草图 再 用 ， 
并 可 以 将 包 禾 特征 投影 至 多 个 面 上 。 图 6-117 所 示 为 不 同 参数 设置 下 包 履 实例 效果 。 


































































































蚀 雕 刻 划 











图 6-117 包 才 特征 效果 














单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 国 | ( 包 履 ) 按钮 ， 选 择 菜单 

















































































































栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 包 履 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 。 国 gm @ 

征 ” 控 制 面板 中 的 “ 包 才 ”按钮 辆 |。 系 统 打 开 如 图 6-118 vx 

所 示 的 “ 包 才 1” 属 性 管理 器 ， 其 中 的 可 控 参 数 如 下 。 有 大 
1.“ 包 董 参数” 选项 组 本 加 
1) 浮雕 : 在 面 上 生成 一 凸 起 特征 。 SS - 
2) 蚀 雕 : 在 面 上 生成 一 缩 进 特征 。 二 
3) 刻画 : 在 面 上 生成 一 草图 轮廓 的 压 印 。 
4) 包 禾 草图 的 面 : 选择 一 个 非 平面 的 面 。 Ci 
5) 全 (厚度 ):; 输入 厚度 值 。 选 择 “ 反 向 ” 复 选 框 ， s 

更 改 方向 e 记 | 
2.“ 拔 模 方 向 ”选项 组 人 im 
选取 一 直线 、 线 性 边线 、 或 基准 面 来 设 定 拔 模 方向 。 ” 口 Ra 

对 于 直线 或 线性 边线 ， 拔 模 方 向 是 选 定 实体 的 方向 。 对 于 PP 人 








基准 面 ， 拔 模 方向 与 基准 面 正 交 。 
3.“ 源 草图 ”选项 组 图 6-118 “ 包 覆 1” 属性 管理 器 
在 视图 中 选择 要 创建 包罗 的 草图 。 


6.8 综合 实例 


本 实例 绘制 的 凉水 过 如 图 6-119 所 示 。 























凉水 壶 
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图 6-119 凉水 壶 


思路 分 析 


本 全 会 制 的 凉水 过 主要 利用 “ 拉 伸 ”命令 拉 伸 基本 轮 廊 ， 并 利用 “ 抽 壳 ”命令 绘制 索 身 ， 


后 利用 “扫描 ”命令 扫描 过 把 ， 最 后 利用 “ 圆 角 ”命令 修饰 外 形 。 绘 制 流程 如 图 6-120 所 示 。 


WW 
旬 半 


图 6-120 凉水 这 绘制 流程 图 




















勋 绘制 步骤 


1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 





或 者 单 击 “ 标 准 ”工具 栏 中 的 加 
性 管 

















(新 建 ) 按 钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ” 属 
EE 器 中 单 击 写 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 











2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选 
择 “ 前 视 基 准 面 ”作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面 
板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮， 绘制 图 6-121 所 示 的 圆 。 

3) 拉 伸 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 
“ 拉 伸 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 策 |〈 拉 伸 凸 台 / 基 
体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 6-122 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 
器 。 输 入 拉 伸 距离 “200”， 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定 ) 按 


































































































































































































A 
钮 ， 结 果 如 图 6-123 所 示 。 国 65191 ,仿制 因 
国 凸 台 - 拉 伸 加 
ww X 加 
MD [I 
EE ~ 
方向 10 去 
也 | [给 证 深 谋 
“和 
RB 20000mm 
六 合并 结果 (M) 
鳄 | | 上 图 
加 向 外 拔 模 (O) 
回 方向 202) v 
回 薄 壁 特征 m > 
所 选 轮廓 (9) ~ 
图 6-122 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 6-123” 拉 伸 实 体 

















4) 拔 模 实体 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 拔 模 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 控 制 面板 中 的 量 (〈 拔 模 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6-124 所 示 的 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 。 在 视图 
中 选择 拉 伸 实 体 的 下 表面 为 中 性 面 ， 外 表面 为 拔 模 面 ， 输 入 拔 模 角 度 “3 ”， 单 击 属性 管理 器 
中 的 ww 确定) 按钮， 结果 如 图 6-125 所 示 。 




































































怖 | 拔 模 1 @ 
ww X 回 加 
拨 模 类 型 四 | 
回 中 性 面 (6) 
© 分 型 颖 0 
日 阶梯 拔 模 (D) 
拔 模 角度 (G6) 入 
[Bo0& 向 
中 性 面 (N) 入 
元 | 国 面 <: 
拔 模 面 (D 入 
5 
披 模 沿 画 延 伟 内 : 








四 
也 











图 6-124 “ 拔 模 ” 属 性 管理 器 图 6-125 拔 模 结果 
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5) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 

















绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 局 《〈 和 矩形 ) 按钮 ， 绘 制图 6-126 所 示 
的 草图 。 
6) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 拉 伸 凸 台 /基体 ”按钮 好， 系统 弹出 “ 凸 






































然后 单 击 





输入 拉 伸 距离 “90”， 




















台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 设 置 拉 人 











终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 








确定) 按钮。 结果 如 图 





图 
7) 圆 角 实体 。 单 击 “ 特 


6-126 





“ 圆 角 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “ 完 整 贺 角 ” 
管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-130 所 示 。 








属性 








单 击 


© 











B 国 
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角 ” 属 性 管理 器 


6-127 所 示 。 


草图 图 6-127 拉 伸 实体 结 


于 征 ” 控 制 面 板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 图 6-128 所 示 的 
类 型 ， 在 视图 中 选取 图 6-129 所 示 的 三 个 面 ， 然 后 


Sy 




















绘制 



































BS 了 
图 6-129 ”选择 圆 角 边 1 图 6-130 ” 圆 角 绘制 结果 























8) 圆 角 处 理 。 
理 器 。 选 择 “ 恒 定 大 小 


























单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管 
圆 角 ”按钮 转 ， 输 入 半径 “20”， 在 视图 中 选取 图 6-131 所 示 的 


边线 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “〈 确 定 ) 按钮 。 重 复 “ 圆 角 ” 命 令 ， 在 属 人 


半径 6 102， 











选取 图 6-132 所 示 的 边线 进行 圆 角 处 型 


ul4 


图 6-131 选择 圆 角 边 2 




















图 6-132 选择 圆 角 边 3 图 6-133 圆 


EE， 结果 如 图 6-133 所 示 。 
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9) 抽 壳 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 抽 壳 ”按钮 功 ， 系 统 弹出 “ 抽 过 ”属性 管 














理 器 。 输入 厚度 pA 
确定) 按钮 ， 














10) 绘制 扫描 路 径 。 

















图 6-134 “ 抽 壳 ” 





6-136 所 示 的 草图 。 


11) 


绘制 图 形 的 基准 面 。 





草图 。 





























属性 管理 器 



































在 视图 中 选取 图 6-134 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 
结果 如 图 6-135 所 示 。 











图 6-135” 抽 壳 结果 





在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 
绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 




















(直线 ) 按钮 和 了 〈 圆 角 ) 按钮 ， 绘 制 














绘制 扫描 截面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”作为 
单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 了 








(直线 ) 按钮 ， 绘 制图 6-137 所 示 的 





























图 6-136 ”草图 绘制 尺寸 图 6-137 扫描 截面 
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12) 扫描 把 手 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “扫描 ”按钮 喀 ， 系 统 弹 出 “扫描 ”属性 管 

















理 器 ， 如 图 6-138 所 示 。 选 取 步 又 11) 绘制 的 草图 为 扫描 轮 廊 ， 选 取 步 骤 10) 绘 人 





























为 扫描 路 径 ， 然 后 单 击 属 性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-139 所 示 。 












































本] @ 
区 
轮 席 和 路 径 (P) 
回 贺 形 轮 廊 (Q 
0 国 草 图 s 
© ME 
引导 线 (O v 
选项 (0) pak 
起 始 处 和 结束 处 相 切 mm v 
回 薄 壁 特征 (H) v 
曲率 显示 (Y) v 
图 6-138 “扫描 ”属性 管理 器 图 6-139 ”过 直 




















巴 绘制 结果 

















判 的 草图 


13) 转换 实体 。 在 视图 中 选择 水 壶 的 内 底面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “草图 ”控制 


面板 中 的 加 | 转换 实体 引用 〉 按 钮 ， 将 底面 边线 转换 为 草图 。 





14) 切除 把 手 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 “切除 拉 伸 ” 按 钮 


回 |， 


























伸 ” 属 性 管理 器 。 设 置 终止 条 件 为 “完全 贯穿 >， 单 击 量 | ( 拔 模 ) 


系统 弹出 “ 切 





除 - 拉 


按钮 ， 输 入 拔 模 角 度 “3 





度 ” 选择 “向 外 拔 模 ” 复 选 框 ， 如 图 6-140 所 示 ， 然 后 单 击 属性 





E 管 型 








E 器 中 的 ( 硬 








按钮 ， 结 果 如 图 6-141 所 示 。 

















外 定 》 






















































































图 6-140 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 








图 6-141 ”把手 切除 结果 


15) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 昌 ， 系 统 阐 出 “ 圆 角 ”属性 管 














理 器 。 选 择 “ 恒 定 大 小 圆 角 ”按钮 品 

















， 输 入 半径 为 “2”， 在 视图 中 选取 图 6-142 所 示 的 边 
线 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 6-143 所 示 。 





图 6-142 ”选择 圆 角 边线 








图 6-143 








圆 角 结 


E 





湘 
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第 7 章 特征 的 复制 


本 章 导 读 
在 进行 特征 建 模 时 ， 为 方便 操作 、 简 化 步骤 ， 选 择 进 行 特征 复制 操作 ， 其 中 包括 阵列 特 
任 、 和 镜像 特征 等 操作 ， 将 某 特征 根据 不 同 参数 设置 进行 复制 ， 这 一 命令 的 使 用 在 很 大 程度 上 
缩短 了 操作 时 间 ， 简 化 了 实体 创建 过 程 ， 使 建 模 功能 更 全 面 。 


内 容 要 点 


仿 阵列 特征 
人 镜像 特征 
* 特征 的 复制 与 删除 


7.1 阵列 特征 


特征 阵列 用 于 将 任意 特征 作为 原始 样本 特征 ， 通 过 指定 阵列 尺寸 产生 多 个 类 似 的 子 样本 
特征 。 特 征 阵列 完成 后 ， 原 始 样 本 特征 和 子 样本 特征 成 为 一 个 整体 ， 用 户 可 将 它们 作为 一 个 
特征 进行 相关 的 操作 ， 如 删除 、 修 改 等 。 如 果 修 改 了 原始 样本 特征 ， 则 阵列 中 的 所 有 子 样本 
特征 也 随 之 更 改 。 

SOLIDWORKS 2018 提供 了 线性 阵列 、 圆 周 阵列 、 草 图 阵列 、 曲 线 驱 动 阵列 、 表 格 驱动 
阵列 和 填充 阵列 6 种 阵列 方式 。 下 面 详细 介绍 这 6 种 阵列 方式 。 


7.1.1 攻 2 用 


线性 阵列 是 指 沿 一 条 或 两 条 直线 路 径 生 成 多 个 了 样本 特征 。 图 7-1 所 示 是 线性 阵列 的 堆 
件 模型 。 创 建 线性 阵列 特征 的 操作 步骤 如 下 。 阵 列 前 实体 如 图 7-2 所 示 。 


mm 等 


图 7-1 线性 阵列 模型 图 7-2 打开 的 文件 实体 













































































































































































































































































特征 的 复制 








1) 在 图 形 区 中 选择 原始 样本 特征 (切除 、 孔 或 凸 台 等 ) 
2) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 瞩 〈 线 性 阵列 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 阵 
列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “线性 阵列 ”按钮 瞩 ， 系 
统 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 组 中 将 显示 步骤 1) 中 所 选择 的 O) 
特征 。 如 果 要 选择 多 个 原始 样本 特征 ， 在 选择 特征 时 ， 需 按 住 〈Ctrl》 键 。 























全 5 \ 


3) 在 “方向 1” 选 项 组 中 单 击 第 一 个 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 模型 的 一 条 边线 或 
尺寸 线 指出 阵列 的 第 一 个 方向 。 所 选 边线 或 尺寸 线 的 名 称 出 现在 该 列表 框 中 。 

4) 如 果 图 形 区 中 表示 阵列 方向 的 箭头 不 正确 ， 则 单 击 2( 反 向 按钮 ， 可 以 反 转 阵列 
方向 。 

5) 在 “方向 1” 选 项 组 的 惟 (间距) 文本 框 中 指定 阵列 特征 之 间 的 距离 。 

6) 在 “方向 1” 选 项 组 的 哗 〈 实 例 数 ) 文本 框 中 指定 该 方向 下 阵列 的 特征 数 〈 包 括 原 
始 样本 特征 )。 此 时 在 图 形 区 中 可 以 预览 阵列 效果 ， 如 图 7-3 所 示 。 























































































































BE 线性 阵列 @ 
ww X 
方向 10) 入 
见 | 边线 <1 

加 间距 与 实例 数 (5) 

各 到 参考 (U) 
RD 3500mm 庄 
5 向 
方向 202) v 
六 特征 和 面 (FP) 从 
克 囊 台 拉 仲 2 
国 
上 实体 g) ~ 
可 跳 过 的 实例 0) v 
选项 (0) ba 

变化 的 实例 (V) Ne 











图 7-3 设置 线性 阵列 


7) 如 果 要 在 另 一 个 方向 上 同时 生成 线性 阵列 ， 则 仿照 步骤 2) 一 7) 中 的 操作 ， 对 “ 方 
向 2” 选项 组 进行 设置 。 
8) 在 “方向 2” 选 项 组 中 有 一 个 “只 阵列 源 ” 复 选 框 。 如 果 选 择 该 复 选 框 ， 则 在 第 
2 方向 中 只 复制 原始 样本 特征 ， 而 不 复制 “方向 1” 中 生成 的 其 他 子 样本 特征 ， 如 图 7-4 



































所 示 。 


未 选择 “只 阵 
列 源 ” 复 选 框 











只 阵列 源 与 阵列 所 有 特征 的 效果 对 比 
9) 在 阵列 中 如 果 要 跳 过 菜 个 阵列 子 样本 特 生 





7-4 











《要 跳 过 的 实例 ) 图标 右 侧 的 列表 框 ， 并 在 图 形 区 中 选择 想 要 跳 过 的 某 个 阵列 特 包 


征 将 显示 在 该 列表 框 中 。 图 7-5 所 示 为 可 跳 过 的 实例 效果 。 
10) 线性 阵列 属性 设置 完毕 ， 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 线性 阵列 。 


TD 二， 
























































只 阵列 源 (P) 




















加 特征 和 面 (P 
凸 台 - 拉 伸 3 



















































































F 列 时 应 用 可 跳 过 实例 





图 7-5 队 





9 辐 周 阵列 | 





圆周 阵列 是 指 绕 一 个 轴 心 以 圆周 路 径 生 成 多 个 子 相 





本 特征 。 
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竺 创建 圆周 阵列 特 外 





FE， 则 在 “可 跳 过 的 实例 ”选项 组 中 单 击 党 





FE， 这 些 特 





F 之 前 ， 











首先 要 选择 一 个 中 心 轴 ， 这 个 轴 可 以 是 基准 轴 或 者 临时 轴 。 每 一 个 圆柱 和 圆锥 二 
线 ， 称 之 为 临时 轴 。 临 时 轴 是 由 模型 中 的 圆柱 和 圆锥 隐 含 生成 的 ， 在 图 形 区 中 一 














i 都 有 一 条 轴 
般 不 可 见 。 


特征 的 复制 








在 生成 圆周 阵列 时 需要 使 用 临时 轴 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 就 可 以 显示 
临时 轴 了 。 此 时 该 菜单 旁边 出 现 标 记 “ v ”， 表 示 临 时 轴 可 见 。 此 外 ， 还 可 以 生成 基准 轴 作 
为 中 心 轴 。 创 建 圆 周 阵列 特征 的 操作 步骤 如 下 。 


1) 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 显 示 特 征 基准 轴 ， 如 图 7-6 所 示 。 > 
“ 阵 


























2) 在 图 形 区 选择 原始 样本 特征 《切除 、 孔 或 凸 台 等 )。 

3) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 鄂 (圆周 阵列 》 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
列 /镜像 ”一 “圆周 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 吕 ， 系 
统 弹 出 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 。 

4) 在 “要 阵列 的 特征 ”选项 组 中 高 亮 显 示 步 又 2) 中 所 选择 的 特征 。 如 果 要 选择 多 个 
原始 样本 特征 ， 需 按 住 《Ctrl》 键 进行 选择 。 此 时 ， 在 图 形 区 生成 一 个 中 心 轴 ， 作 为 圆周 阵 
列 的 圆心 位 置 。 

在 “参数 ”选项 组 中 ， 单 击 第 一 个 列表 框 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 中 心 轴 ， 则 所 选中 心 轴 
的 名 称 显 示 在 该 列表 框 中 。 

5) 如 果 图 形 区 中 阵列 的 方向 不 正确 ， 则 单 击 令 〈 反 向 ) 按钮 ， 可 以 翻转 阵列 方向 。 

6) 在 “参数 ”选项 组 的 攻 〈 角 度 ) 文本 框 中 指定 阵列 特征 之 间 的 角度 。 

7) 在 “参数 ”选项 组 的 党 〔 实 例 数 ) 文本 框 中 指定 阵列 的 特征 数 《〈 包 括 原 始 样本 特 
征 )。 此 时 在 图 形 区 中 可 以 预览 阵列 效果 ， 如 图 7-7 所 示 。 





















































































































































喇 9 阵列 ( 回 周 )1 @ 
方向 1D) [Es 
人 || 雪人 轴 <1 

〇 实例 间距 

回 等 间距 
[Be 
党 上 6 
回 方向 20D) v 
特征 和 面 (P) 入 




















回 实 体 (B) 
可 跳 过 的 实例 四 





选项 (0) 
团 几何体 阵列 (6) 





回 延伸 视 急 属性 
BE 
加 部 分 预览 m 




















| 


阵列 效果 








图 7-6 打开 的 文件 实体 图 7-7 预览 圆 


8) 选择 “等 间距 ” 单 选 按 钮 ， 则 总 角度 将 默认 为 360"， 所 有 的 阵列 特征 会 等 角度 均匀 
分 布 。 

9) 选择 “几何 体 阵列 ” 复 选 框 ， 则 只 复制 原始 样本 特征 而 不 对 它 进 行 求解 ， 这 样 可 以 
加 速生 成 及 重建 模型 的 速度 。 但 是 如 果 茶 些 特征 的 面 与 零件 的 其 余部 分 合并 在 一 起 ， 则 不 能 
为 这 些 特征 生成 几何 体 阵 列 。 
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10) 圆周 阵列 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 圆周 阵列 。 


| 草图 驱动 阵列 | 

SOLIDWORKS 2018 还 可 以 根据 草图 上 的 草图 点 来 安排 特征 的 阵列 。 用 户 只 要 控制 
草图 上 的 草图 点 ， 就 可 以 将 整个 阵列 扩散 到 草图 中 的 每 个 点 。 创 建 草图 阵列 的 操作 步骤 
如 下 。 

1) 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 纺 (草图 绘制 ) 按钮 ， 在 零件 的 面 上 打开 一 个 草图 。 

2) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。| (点 ) 按钮 ， 绘 制 驱动 阵列 的 草图 点 。 

3) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 (草图 绘制 》 按钮 ， 关 闭 草图 。 

4) 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 谈 〈 草 图 驱动 的 阵列 ) 按钮 ， 或 者 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “由 草图 驱动 的 阵列 ”命令 ， 或 者 “特征 ”控制 面板 中 的 密 〈 草 图 
驱动 的 阵列 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “由 草图 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 。 

5) 在 “选择 ”选项 组 中 ， 单 击 区 〈 参 考 草图 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 选择 驱动 阵列 
的 草图 ， 则 所 选 草图 的 名 称 显示 在 该 列表 框 中 。 

6) 选择 参考 点 。 

@ 重心 : 如 果 选 择 该 单 选 按钮 ， 则 使 用 原始 样本 特征 的 重心 作为 参考 点 。 

@ 所 选 点 : 如 果 选 择 该 单 选 按钮 ， 则 在 图 形 区 中 选择 参考 点 。 可 以 使 用 原始 样本 特征 

的 重心 、 草 图 原点 、 顶 点 或 另 一 个 草图 点 作为 参考 点 。 

7) 单 击 “ 要 阵列 的 特征 ”选项 组 加 (要 阵列 的 特征 ) 图 标 右 侧 的 列表 框 ， 然 后 选择 要 

阵列 的 特征 。 此 时 在 图 形 区 中 可 以 预览 阵列 效果 ， 如 图 7-8 所 示 。 
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实体 (B) pe 
选项 (0) we 








图 7-8 预览 阵列 效果 
8) 选择 “几何 体 阵 列 ” 复 选 框 ， 则 只 复制 原始 样本 特征 而 不 对 它 进行 求解 ， 这 样 可 以 
加 速生 成 及 重建 模型 的 速度 。 但 是 如 果菜 些 特征 的 面 与 零件 的 其 余部 分 合并 在 一 起 ， 则 不 能 
为 这 些 特征 生成 几何 体 阵 列 。 
9) 草图 阵列 属性 设置 完毕 ， 单 击 W 确定) 按钮， 生成 草图 驱动 的 阵列 。 





















































特征 的 复制 








区 曲线 驱动 阵列 








曲线 驱动 阵列 是 指 沿 平面 曲线 或 者 空 


步骤 如 下 。 


1) 设置 基准 面 。 用 鼠标 选择 图 7-9 中 所 示 的 表面 1， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 
的 车 | (正视 于 〉 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


2 









































间 曲 线 生成 的 阵列 实体 。 创 建 表格 驱动 阵列 的 操作 








绘制 草图 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 绘 


制图 7-10 所 示 的 样 条 曲线 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 











Vv 


图 7-9 打开 的 文件 实体 











Vv 


图 7-10 绘制 样 条 曲线 








3) 执行 曲线 驱动 阵列 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “曲线 驱动 
的 阵列 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 伪 〈 曲线 驱动 的 阵列 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 


征 ” 控 






































列 ” 属 性 管理 器 。 


克昌 和 亚 动 的 阵列 @ 
WO 
方向 10) 愉 
几 || 样 冬 曲线 1@ 草 图 3 
om 4 图 
六 等 间距 (E) 
A looomm 图 
曲线 方法 : 
加 转换 曲线 内 
个 等 距 曲线 (O) 









































上 面板 中 的 “曲线 驱动 的 阵列 ”按钮 党 ， 系 统 弹出 图 7-11 所 示 的 “曲线 驱动 的 阵 
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图 7-11 “曲线 驱动 的 阵列 ” 属 | 
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4) 设置 属性 管理 器 。 在 “要 阵列 的 特征 ”列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-10 所 示 拉 伸 的 实 
体 ， 在 “阵列 方向 ”列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 样 条 曲线 。 其 他 设置 参考 图 7-11 所 示 。 

5) 确认 曲线 驱动 阵列 的 特征 。 单 击 “ 曲线 驱动 的 阵列 ”属性 管理 器 中 的 确定) 按 
钮 ， 结 果 如 图 7-12 所 示 。 

6) 取消 视图 中 草图 显示 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “隐藏 /显示 ”一 “草图 ”命令 
取消 视图 中 草图 的 显示 ， 结 果 如 图 7-13 所 示 。 
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图 7-12 ”曲线 驱动 阵列 的 图 形 图 7-13 取消 草图 显示 的 图 形 





























LR 表格 驱动 阵列 


表格 驱动 阵列 是 指 添加 或 检索 以 前 生成 的 系 了 坐标 ， 在 模型 的 面 上 增添 源 特征 。 创 建 表 
格 驱 动 阵列 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 执行 坐标 系 命令 。 选 择 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “坐标 系 ” 
按钮 加 ， 系 统 弹 出 “坐标 系 ” 属性 管理 器 ， 创 建 一 个 新 的 坐标 系 。 
2) 设置 属性 管理 器 。 在 “原点 ”列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-14 所 示 中 的 点 A。 

3) 确认 创建 的 坐标 系 。 单 击 “ 坐 标 系 ” 属 性 管理 器 中 的 WwW 〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 7-15 
所 示 。 
















































































































































































图 7-14 绘制 的 图 形 图 7-15 创建 坐标 系 的 图 形 


4) 执行 表格 驱动 阵列 命令 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “表格 驱动 的 
阵列 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 国 (表格 驱动 的 阵列 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
控制 面板 中 的 “表格 驱动 的 阵列 ”按钮 辆 ， 系 统 弹 出 图 7-16 所 示 的 “由 表格 驱动 的 阵列 ” 
对 话 框 。 

5) 设置 对 话 框 1。 在 “要 复制 的 特征 ”列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-14 所 示 的 拉 伸 
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特征 的 复制 





的 实体 ;在 “坐标 系 ” 列 表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 7-15 中 所 示 的 坐标 系 2。 如 图 7-17 所 
示 ， 点 0 的 坐标 为 源 特征 的 坐标 ， 双 击 点 1 的 “X” 和 “Y” 的 文本 杠 ， 输 入 要 阵列 的 
坐标 值 ， 重 复 此 步 又 ， 输 入 点 2 一 点 5 的 坐标 值 ,“ 由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 2 设置 如 


7-17 所 示 。 



































| 由 雪 局 驱动 的 阵列 
































要 复制 的 实体 (B): 要 复制 的 实体 (B): 



































要 复制 的 面 (A}: 要 复制 的 面 A}: 
































加 几何体 阵列 (G6) 
避 延伸 视 乱 必 性 | 








加 几何 体 阵列 (G6) 
站 延伸 视 象 层 性 (P) 





















































图 7-16 “由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 1 图 7-17 “由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 2 


6) 确认 表格 驱动 阵列 特征 。 单 击 “ 由 表格 驱动 的 阵列 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 结 


果 如 图 7-18 所 示 。 
7) 取消 显示 视图 中 的 坐标 系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “隐藏 /显示 ”一 “坐标 系 ” 
命令 ， 取 消 视图 中 坐标 系 的 显示 ， 结 果 如 图 7-19 所 示 。 



























































图 7-19 取消 坐标 系 显示 的 图 形 








起 


图 7-18 ”阵列 的 图 


7.1.6 | 填充 阵列 


填充 阵列 是 在 特定 边界 内 ， 通 过 设置 参数 来 控制 阵列 位 置 、 数 量 的 特征 方式 。 创 建 表格 
驱动 阵列 的 操作 步骤 如 下 。 
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1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “填充 阵列 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 名 〈 填 充 阵 列 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “填充 阵列 ”按钮 外， 
系统 弹出 图 7-20 所 示 的 “填充 阵列 ”属性 管理 器 。 

2) 在 “填充 边界 ”选项 组 下 全 (选择 面 或 共 面 上 的 草图 、 平 面 曲 线 〉 图 标 右 侧 列表 框 
中 选择 面 1， 如 图 7-21 所 示 。 


















































名 | 填充 阵列 @ 
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填充 边界 (， [5 
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3 10.00mm 
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| 
验证 计数 M 
六 特征 和 面 (P) 入 
加 所 选 符 征 (U 
日 生成 源 切 (QO 
加 
国 
实体 (B) 到 
可 跳 过 的 实例 0 
选项 (0) v 
图 7-20 “填充 阵列 ”属性 管理 器 图 7-21 选择 面 














3) 在 “阵列 布局 ”选项 组 中 设置 参数 。 
@ 党 (穿孔 ): 为 饭 金 穿孔 式 阵 列 生成 网 格 。 
@ 党 (实例 间距 )， 输入 两 特征 间距 值 。 

@ 沪 (交错 断 续 角度 ):， 输入 两 特征 夹 角 值 。 
@ 国 〈 边 距 ): 输入 填充 边界 边 距 值 。 
@ 

@ 

@ 

@ 

















党 〈 阵 列 方向 )， 确定 阵列 方向 。 
汪 〈 圆 周 )， 生 成 圆周 形 阵列 。 
强 (方形 )， 生 成 方形 阵列 。 
昼 (多 边 形 )， 生 成 多 边 形 阵列 。 

选择 布局 方式 为 “穿孔 ”。 

4) 在 “特征 和 面 ”选项 组 下 设置 参数 ， 选 择 “ 所 选 特征 ” 单 选 按钮 ， 在 加 (要 阵列 的 
特征 ) 图 标 右 侧 列表 框 中 选择 特征 ， 如 图 7-22 所 示 ， 在 属性 管理 器 中 设置 参数 。 

5) 选择 “生成 源 切 ” 单 选 按钮 ， 如 图 7-23 所 示 ， 选 择 “方形 ”按钮 ， 图 7-24 所 示 为 
阵列 前 后 图 形 。 



























































YYYGOOOO ee 


DO@OOOO0Oe。。。 























从 填充 阵列 @ 
vx 
填充 边界 (1D) I 
9 大 
阵列 布局 (0) 和 

oo0 | eee 

| 33 

A 
如 3000mm | 2 
6000 度 上 
0.00mm 





2 边线 <1> 




































































选项 (0) 



















图 7-22 ”选择 特征 


鳃 填充 阵列 [@) 
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图 7-24 ”填充 阵列 -方形 
a) 阵列 前 b) 设置 参数 


特征 的 复制 
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7-23 ”要 阵列 的 特征 
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图 7-24 ”填充 阵列 -方形 ( 续 ) 
c) 阵列 后 





7-25 所 示 为 其 他 阵列 效果 实例 〈 设 置 “ 布 局 类 型 ”及 “ 源 切 ”类 型 )。 





圆周 一 圆 形 方形 一 圆 形 多 边 形 一 圆 形 
图 7-25 阵列 效果 实例 








实例 一 接口 | 

本 例 创 建 的 法 兰 类 零件 一 一 接口 ， 如 图 7-26 所 示 。 

思路 分 析 

接口 零件 主要 起 传动 、 连 接 、 支 撑 、 密 封 等 作用 。 其 主体 为 回转 
体 或 其 他 平板 型 实体 ， 厚 度 方向 的 尺寸 比 其 他 两 个 方向 的 尺寸 小 ， 其 
上 常 有 吓 台 、 媚 坑 、 螺 孔 、 销 孔 、 轮 辐 等 局 部 结构 。 由 于 接口 要 和 一 
段 国 环 焊接 ， 所 以 其 根部 采用 压制 后 再 使 用 铣 刀 加 工 圆 弧 沟 横 的 方法 
加 工 。 接 口 的 基本 创建 过 程 如 图 7-27 所 示 。 
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1. 创建 接口 基体 端 部 特征 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 “〈 新 建 ) 按钮 ， 
或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ”命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
中 ， 单 击 咏 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 新 建 草 图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 草图 绘制 基准 面 ， 
单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 C 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 创 建 一 张 新 草 图 。 
3) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 “中 心 线 ) 按钮 ， 过 坐标 原点 绘制 一 条 水 
平 中 心 线 作为 基体 旋转 的 旋转 轴 ; 然后 单 击 . (直线 ) 按钮 ， 绘 制 接口 轮廓 草图 。 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 “智能 尺寸 ”按钮 人 ， 为 草图 添加 尺寸 标注 ， 如 图 7-28 所 示 。 

4) 创建 接口 基体 端 部 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 辐 〈 旋 转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 弹 
出 “旋转 ”属性 管理 器 ; SOLIDWORKS 会 自动 将 草图 中 唯一 的 一 条 中 心 线 作为 旋转 轴 。 设 
置 旋转 类 型 为 “给 定 深度 ” 在 性 《角度 ) 文本 框 中 输入 “360”， 其 他 选项 设置 如 图 7-29 所 
示 ， 单 击 w 确定 ) 按钮 ， 生 成 接口 基体 端 部 实体 。 
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= @ 
ww X 
.更 
方向 1(D Eo 
| 匡 寺 于 
同 | 党 360.00& 
和 回 方向 20) 人 
回 薄 壁 特征 中 Ye 
| 所 选 轮 廊 (5) bi 
图 7-28 绘制 草图 并 标注 尺寸 图 7-29 创建 接口 基体 端 部 实体 
2. 创建 接口 根部 特征 









































接口 根部 的 长 圆 段 是 从 距 法 兰 密封 端面 40 处 开始 的 ， 所 以 要 先 创 建 一 个 与 密封 端面 相 
距 40 的 参考 基准 面 。 
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1) 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 





























开 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ;在 吧 (参考 实体 ) 列表 框 中 选择 接 

















的 密封 








作为 参考 平 








面 ， 在 仿 〈 偏 移 距离 ) 文本 框 中 输入 “40”， 选择“ 反 转 ” 复 选 枉 ， 其 他 选项 设置 如 图 7-30 





























所 示 ， 单 击 《确定 ) 按钮 ， 创 建 基准 面 。 
2) 新 建 草图 。 选 择 生 成 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 














在 其 上 新 建 一 个 草图 。 
3) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 包 | 〈 直 覃 口 ) 按钮 和 他] (智能 尺寸 ) 按钮 ， 
7-31 所 示 。 











并 标注 ， 结 果 如 图 


@ 





绘制 根部 的 长 圆 段 草图 


并 二 









































”控制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 
























































图 7-30 创建 基准 面 图 7-31 绘制 草图 
4) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “搬入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 弹 出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 



























































5) 设置 拉 伸 方向 和 深度 。 单 击 2( 反 向 ) 按钮 ， 使 根部 向 外 拉 人 
“ 单 向 ” 在 如 ( 深 度 ) 文本 框 中 设置 拉 伸 深度 为 12。 
6) 生成 接口 根部 特征 。 选 择 “ 注 壁 特征 ” 复 选 框 ， 在 








































































































类 型 为 





， 指 定 拉 人 





“ 薄 壁 特征 ”选项 组 中 单 击 2| ( 反 
类 型 为 “ 单 向 ” 在 他 (厚度) 文本 框 中 


向 ) 按钮 ， 使 溥 壁 的 拉 人 方向 指向 轮廓 内 部 ， 选 择 拉 伸 
输入 “2” 其 他 选项 设置 如 图 7-32 所 示 ， 单 击 《确定 ) 按钮 ， 生 成 接口 根部 特征 。 
固 凸 台 - 拉 伸 @ 
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特征 范围 (D 区 Le | 











图 7-32 ”生成 法 兰 盘 根部 特征 











E 演 斌 计 也 特征 的 复制 





3. 创建 长 圆 段 与 端 部 的 过 渡 段 
1) 选择 放样 工具 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 最 | (放样 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 

栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”命令 ， 系 统 弹 出 “放样 ”属性 管理 器 。 | 
2) 生成 放样 特征 。 选 择 接口 基体 端 部 的 外 扩 圆 作为 放样 的 一 个 轮廓 ， 在 Feature (OS>) 

Manager 设计 树 中 选择 刚 绘制 的 “草图 2” 作 为 放样 的 另 一 个 轮廓 ， 选 择 “ 薄 壁 特征 ” 复 

选 框 ， 展 开 “ 薄 壁 特征 ”选项 组 ， 单 击 7| ( 反 向 ) 按钮 ， 使 薄 壁 的 拉 伸 方向 指向 轮 廊 内 “S| 

部 ， 选 择 拉 伸 类 型 为 “ 单 向 ” 在 雁 ( 厚 度 ) 文本 框 中 输入 “2” 其 他 选项 设置 如 图 7-33 

所 示 ， 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 创 建 长 圆 段 与 基体 端 部 圆 绝 段 的 过 渡 特 征 。 
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图 7-33 生成 放样 特征 











4. 创建 接口 根部 的 圆 弧 沟 模 

1) 新 建 草 图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草图 绘制 基准 面 ， 
单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 C (草图 绘制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ” 
工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 使 视图 方向 正视 于 草图 平面 。 

2) 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 《中 心 线 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 命 令 ， 过 坐标 原点 绘制 一 条 水 平 中 心 线 。 

3) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 一 圆心 在 中 心 线 上 的 圆 。 

4) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 必 |〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 为 48。 

5) 添加 重合 几何 关系 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 “〈 添 加 几何 关系 ) 按钮 ， 弹 出 
“添加 几何 关系 ”属性 管理 器 ;为 圆 和 接口 根部 的 角 点 添加 重合 几何 关系 ， 如 图 7-34 所 示 ， 
定位 圆 的 位 置 。 
6) 拉 伸 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 

7) 创建 根部 的 圆 弧 沟 槽 。 在 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 切除 终止 条 件 为 “两 侧 对 
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称 ”， 在 如 (深度 ) 文本 框 中 输入 “100” 其 他 选项 设置 图 7-35 所 示 ， 单 击 (确定 ) 按 

















钮 ， 生 成 根部 的 圆 绝 沟 槽 。 














图 7-34 添加 重合 几何 关系 





5. 创建 接口 螺栓 孔 








图 7-35 创建 根部 的 圆 弧 沟 槽 














1) 新 建 草图 。 选 择 接口 的 基体 端面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按 














钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 


视 于 草图 平面 。 

















中 的 二 | (正视 于 ) 按钮 ， 使 视图 方向 正 


2) 绘制 构造 线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @|( 圆 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 工 





























构造 线 ， 如 图 7-36 所 示 。 


3) 标注 凡 寸 。 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 “ 智 








具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ”命令 ， 利 月 





日 SOLIDWORKS 的 自动 跟踪 功能 绘制 一 个 圆 ， 
使 其 圆心 与 坐标 原点 重合 ， 在 “ 圆 ” 属 性 管理 器 中 选择 “作为 构造 线 ” 复 选 框 ， 将 圆 设置 为 


智能 尺寸 ”按钮 区 |， 或 选择 菜单 栏 中 的 


“工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 为 70。 





4) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ” 控制 面板 中 的 @| 〈 贺 





“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 利 月 











落 在 所 绘制 的 构造 圆 上 ， 并 且 其 x 坐标 值 为 0。 
5) 拉 伸 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 



































“插入” i “切除 ” i “ 拉 伸 ” 命令 ， 


弹出 “切除 - 拉 人 











) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 





日 SOLIDWORKS 的 自动 跟踪 功能 绘制 一 圆 ， 使 其 圆心 











”属性 管理 器 ， 设 置 切除 的 终止 条 件 为 





























“完全 贯穿 ”其 他 选项 设置 如 图 7-37 所 示 ， 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 创 建 一 个 接口 螺栓 孔 。 











图 7-36 设置 圆 为 构造 线 
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图 7-37 切除 拉 伸 实体 














6) 显示 临时 轴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “隐藏 /显示 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 
型 中 的 临时 轴 ， 为 进一步 阵列 特征 做 准备 。 





7) 阵列 螺栓 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 人 
“插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “圆周 
择 法 兰 盘 基 体 的 临时 轴 作 为 圆周 阵列 的 阵列 轴 ， 在 此 《角度 ) 文本 框 中 输入 “360”， 在 党 
(实例 数 ) 文本 框 中 输入 “8”， 选择 “等 间距 ” 单 选 按 钮 ， 在 图 形 

















栓 孔 ， 殿 














阵列 ”命令 
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特征 的 复制 


一 了 


显示 模 


吓 面 板 中 的 噶 《圆周 阵列 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
弹出 “加 


周 阵列 ”属性 管理 器 ;在 绘图 区 选 

















区 选择 步 又 5) 中 创建 的 螺 








他 选项 设置 如 图 7-38 所 示 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 螺栓 孔 的 圆周 阵列 。 








8) 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 瑟 〈 保 存 ) 按钮 ， 将 零件 保存 为 “ 接 
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方向 1D) 区 
| el> 

〇 实例 间距 

回 等 间距 
[¥ B6ooo 六 图 
党 图 
回 方向 20D) 党 
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加 几何体 阵列 (G6) 

闭 延伸 视 象 尾 性 (P} 

回 完整 预览 上 

日 部 分 预览 四 
回 变化 的 实例 ~ 








图 7-38 








7.2 镜像 特征 








阵列 螺栓 孔 





如 果 零 件 结构 是 对 称 的 ， 月 





征 生 成 的 零件 模型 。 


-< 





电 





鱼 记 留 厂 已 号 写 训 町 辕 加 


， 县 放样 海 件 1 
， 畏 切除 - 拉 伸 1 
， 畏 切除 - 拉 什 2 








.Sldprt ”。 





使 用 旋转 观察 功能 观察 零件 图 ， 最 终 效 果 如 图 7-39 所 示 。 


法 兰 盘 (默认 < < 默认 >_ 显 示 状态 1>) 
History 
传感器 

注解 

材质 < 未 指定 > 
前 视 基准 面 

上 视 基 准 面 
右 视 基准 面 
旋转 1 

基准 面 1 
拉 伸 - 薄 壁 1 








吕 q 阵 列 ( 国 周 )1 











7-39 接口 的 最 终 效果 








有 户 可 以 只 创建 零件 模型 的 一 半 ， 然 后 使 用 镜像 特征 的 方法 生 
成 整个 零件 。 如 果 修改 了 原始 特征 ， 则 镜像 的 特征 也 随 之 更 改 。 图 7-40 所 示 为 运用 馈 像 特 


图 








7-40 ”镜像 特征 

















生成 零件 





镜像 特征 是 指 对 称 于 基准 面 镜像 所 选 的 特征 。 按 照 镜像 对 象 的 不 同 ， 可 以 分 为 镜像 特征 





和 镜像 实体 。 


团 
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镜像 特征 是 指 以 某 一 平面 或 者 基准 面 作为 参考 面 ， 对 称 复制 一 个 或 者 多 个 特征 。 创 建 镜 
像 特征 的 操作 步骤 如 下 ， 图 7-41 所 示 为 实体 文件 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 史 《〈 镜 像 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “镜像 ”按钮 g 呈 ， 系 统 弹 出 “ 镜 
像 ” 属 性 管理 器 。 

2) 在 “镜像 面 /基准 面 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 图 7-41 所 示 的 前 视 基准 面 ， 在 “要 镜像 
的 特征 ”选项 组 的 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 7-42 所 示 的 “切除 -旋转 1”, “镜像 ”属性 管理 器 
设置 如 图 7-42 所 示 。 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ,创建 的 镜像 特征 如 图 7-43 所 示 。 















































































































































上 镜像 ® 
vx 
第 像 面 / 基 淮 面 (M) 
| 
要 入 像 的 特征 (P 六 
6 
要 和 镇 像 的 面 (QO ~v 
要 科 像 的 实体 (B) v 

下 表面 1 选项 (0) 

图 7-41 打开 实体 文件 图 7-42 “镜像 ”属性 管理 器 图 7-43 镜像 特征 





























2 2 镜像 实体 | 


镜像 实体 是 指 以 某 一 平面 或 者 基准 面 作为 参考 面 ， 对 称 复制 视图 中 的 整个 模型 实体 。 创 
建 镜像 实体 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 接着 图 7-41 所 示 的 实体 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 听 〈 镜 像 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 “ 镜 
像 ” 按 钮 gx， 系 统 弹出 “镜像 ”属性 管理 器 。 

2) 在 “镜像 面 /基准 面 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 图 7-41 所 示 的 下 表面 1; 在 “要 镜像 的 实 
体 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 图 7-41 所 示 模 型 实体 上 的 任意 一 点 。“ 镜 像 ” 属 性 管理 器 设置 如 图 
7-44 所 示 。 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ， 创 建 的 镜像 实体 如 图 7-45 所 示 。 






































































































































上 镜像 @ 
vx 

第 像 面 / 基 淮 面 (M) 的 | 
国 面 <1> 

要 第 像 的 特征 (P) v 
要 篇 像 的 面 (O 3 
要 篇 像 的 实体 (8) 

° 
选项 (0) Y 











图 7-44 “镜像 ”属性 管理 器 图 7-45 镜像 实体 














特征 的 复制 








7.2.3| 实例 一 一 管 接 头 | 


本 例 创建 的 管 接头 模型 如 图 7-46 所 示 。 








图 7-46 管 接头 


思路 分 析 

管 接头 是 非常 典型 的 拉 伸 类 零件 ， 其 基本 造型 利用 拉 伸 方 法 可 以 很 容易 地 创建 。 拉 伸 特 
征 是 将 一 个 用 草图 描述 的 截面 ， 沿 指定 的 方向 (一 般 情况 下 沿 垂直 于 截面 的 方向 ) 延伸 一 段 
距离 后 所 形成 的 特征 。 拉 伸 是 SOLIDWORKS 模型 中 最 常见 的 类 型 ， 具 有 相同 截面 、 一 定 长 
度 的 实体 ， 如 长 方 体 、 圆 柱 体 等 都 可 以 利用 拉 伸 特征 来 生成 。 

管 接头 的 基本 创建 过 程 如 图 7-47 所 示 。 








图 7-47 管 接头 绘制 流程 图 














员 绘 制 步骤 

1. 创建 长 方形 基体 

1) 新 建文 件 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 
上 加] (新 建 ) 按钮， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 咏 (零件) 按 
钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 面 ， 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 忆 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 新 建 一 个 草图 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 回 | 























寸 ) 按钮 ， 或 
尺寸 ”命令 ， 标 注 和 
4) 拉 伸 实体 。 
体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 






中心 矩 形 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “2 
以 原点 为 中 心 绘制 一 个 矩形 
3) 标注 矩形 尺寸 。 单 





























图 ”控制 面板 1 
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选择 菜单 栏 中 




















E 形 草图 轮廓 的 尺寸 ， 如 网 



































命 令 ? 在 红 
“两 侧 对 称 ”， 
统 默认 设置 ， 如 


的 “插入 ” 
伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 
置 ， 如 图 7-51 所 示 ， 自 





























厄 | 凸 台 - 拉 伸 
w X 加 


从 (P 
































出 的 “吓人 台 - 拉 伸 





六 芭 标 注 风 守 交 汉 
7-48 所 示 。 





单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 品 〈 拉 介 
曾 入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”一 








[ 具 ” pe “草图 绘 





的 | 




















降 理 器 中 设置 拉 伸 终 


























图 7-49 所 示 ; 


单 击 〈 确 








| 草图 基准 面 





方向 10) 





| 两 出 对 称 





和 加 





pi |23.00mm 










































































在 但 〈 深 度 ) 文本 框 中 输入 “23 ”， 其 他 选 ! 























2. 创建 直径 为 10 mm 的 喇叭 口 基 体 





1) 新 建 草图 。 选 择 长 方形 基体 | 
绘制 ) 按钮， Ee 
图 。 单 击 “ 草 


2) 绘制 草 


















































一 “草图 人 后 实 体 " 一“ 
的 尺寸 
的 “工具 ”一 “标注 


3) 标注 圆 





























人 图 ”控制 面板 
能 尺寸 39 

















4) 拉 伸 凸 台 。 




















E” 控 制 面板 ! 
A 3 ev 








el 


上 的 34X24 面 ， 单 击 “ 草 攻 


剖面 板 中 的 马 《〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ?” 
， 以 举 标 奈 点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 
P 的 六 (智能 
命令 ， 标 注 区 










































































制 实 体 ” 一 “中 心 矩 形 ”命令 ， 





祭 注 矩形 尺寸 
定 ) 按钮 ， 完 成 长 方形 基体 的 创建 ， 如 图 7-50 








旭 7-50 ”创建 长 方形 基体 


PF 的 C (草图 


























或 选择 菜单 栏 中 
























































5) 绘 各 








在 其 上 新 建 一 
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圆 ” 命 令 ， 以 原点 为 

















的 器 ( 拉 
命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 


度 ) 文本 框 中 输 
击 (确定 ) 生成 退 刀 覃 圆 村 





或 选择 菜单 



































草图 。 选 择 退 刀 档 圆柱 的 端面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 
个 草图 ; 单 击 “ 草 
一 “草图 绘制 实 


















































栏 中 








器 中 设置 拉 
入 “2.5”， 其 他 选项 保持 系统 默认 设 


板 中 的 C (草图 绘制 ) 按 
图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 

















圆心 绘制 一 个 圆 。 





特征 的 复制 


6) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 |〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 20。 

7) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “插入 ”一 “ 凸 全 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 拉 
伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 如 (深度 ) 文本 框 中 输入 “12.5”， 其 他 选项 保持 系统 默认 设 
置 ， 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 喇叭 口 基体 1， 如 图 7-52 所 示 。 









































































































































国 凸 台 - 拉 伸 @ 
ww X 加 
从 (P 
[草图 基准 面 
方向 10 
用 | [失主 深 席 
“ 
2.50mm 
团 合并 结果 (M) 
怖 | | 向 
口 向 外 拔 模 (O) 
口 方向 202) po 
司 薄 壁 特征 m v 
所 选 轮廓 (9) v 











图 7-51 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-52 ”生成 喇叭 口 基体 1 


3. 创建 直径 为 4 mm 的 喇叭 口 基体 

1) 新 建 草图 。 选 择 长 方形 基体 上 的 24X23 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 C (草图 
绘制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

2) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

3) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 10。 

4) 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 
体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 
伸 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 拉 伸 终 止 条 
件 为 “给 定 深度 ”在 从 (深度) 文本 框 中 输入 “2.5”， 其 他 选项 
保持 系统 默认 设置 ， 单 击 W“〈 确 定 ) 按钮 ， 创 建 的 退 刀 模 圆 柱 如 
7-53 所 示 。 图 7-53 ”创建 退 刀 槽 圆柱 

5) 新 建 草图 。 选 择 退 刀 槽 圆柱 的 平面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 已 (草图 绘制 ) 按 
钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

6) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 加 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

7) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
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同 的 直径 尺寸 为 12。 
凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 荣 


”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 
输入 “11.5” 其 他 选项 保持 系统 


车: 























的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 
8) 创建 喇叭 口 基体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 园 |〈 拉 1 
单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 人 
设置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 在 人 D〔 深 度 ) 文本 市 
默认 设置 ， 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 喇叭 口 基体 2， 如 图 
4. 创建 直径 为 10mm 的 球 头 基体 
1) 新 建 草图 。 选 择 长 方形 基体 上 24X23 的 另 一 个 面 ， 单 击 “ 草 图 
(草图 绘制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

2) 绘制 贺 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 ( 圆 ) 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 ! 
“ 草 网 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 

3) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 |'( 管 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 荣 

的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 17。 
4) 创建 退 刀 槽 圆柱 。 单 击 “ 特 征 ” 探 制 面板 中 的 午 |〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 荣 
单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 
设置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 在 加 〈 深 度 ) 文本 框 中 输入 “2.5”， 其 他 选项 保持 系统 
默认 设置 ， 外 定 》 按 钮 ， 生 成 退 刀 槽 圆柱 ， 如 图 7-55 所 示 。 














































































































7-54 所 示 。 







































































”控制 面板 中 的 已 
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单 击 w 〈 确 


















































图 7-55 创建 退 刀 槽 圆柱 


7-54 生成 喇叭 口 基体 2 
“草图 ”控制 面板 中 的 蕊 (草图 绘 1 



































































































































5) 新 建 草图 。 选 择 退 刀 槽 圆柱 的 端面 ， 单 1 
上 新 建 一 个 草图 。 
) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 


的 “os RR” ce 






































钮 ， 在 全 
6) 绘制 圆 
实体 ”一 “ 圆 ” 命 

















个 圆 。 
单 栏 中 


。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 加 ( 圆 
“草图 绘 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 
7) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 
的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 20。 

8) 创建 球 头 螺 柱 基体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 
菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 
中 设置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 在 辟 〈 深 度 ) 文本 框 中 输入 “12.5”， 其 他 选项 保持 系 
统 默认 设置 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 球 头 螺 柱 基体 ， 如 图 7-56 所 示 。 

9) 新 建 草图 。 选 择 球 头 螺 柱 基体 的 外 侧面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 
制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

10) 绘制 圆 。 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “工具 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 。 
11) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 习 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
































































































































































































































的 疆 (草图 绘 
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的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 15。 

12) 创建 球 头 基体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 矶 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜 
单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 - 
设置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 如 ( 深 度 ) 文本 框 中 输入 “5” 其 他 选项 保持 系统 默 O) 
认 设 置 ， 单 击 “确定 ) 按钮 ， 生 成 的 球 头 基体 如 图 7-57 所 示 。 De 


























































































































































































































图 7-56 创建 球 头 螺 柱 基 体 图 7-57 创建 球 头 基 体 











5. 钻 孔 

1) 新 建 草图 。 选 择 直径 为 20 的 喇叭 口 基体 平面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 弓 ( 草 
和 绘制 按钮 ， 在 其 上 新 建 草图 。 

2) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 ， 作 为 拉 伸 切 除 孔 的 草图 
轮廓 。 

3) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 
的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 10。 

4) 拉 伸 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “切除 ”命令 ， 系 统 弹出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 。 设 定 切 
除 终止 条 件 为 “给 定 深度 ” 在 慢 〈 深 度 ) 文本 框 中 输入 “26”， 其 他 选项 保持 系统 默认 设 
置 ， 如 图 7-58 所 示 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 直径 为 10 的 孔 。 

5) 新 建 草 图。 选择 球 头 上 直径 为 15 的 端面 ， 单 击 “ 划 图 ”控制 面板 中 的 C (草图 绘 
制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

6) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 
“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 ， 作 为 拉 伸 切 除 孔 的 草图 
轮廓 。 

7) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 | 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 
的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 10。 

8) 创建 直径 为 10 的 孔 。 单 击 “特征 ” 控 制 面板 中 的 回 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 
菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “切除 ”命令 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管 
时 器;， 设 定 切除 终止 条 件 为 “给 定 深度 ”在 全 (深度 ) 文本 框 中 输入 “39” 其 他 选项 
保持 系统 默认 设置 ， 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 直径 为 10 的 孔 ， 如 图 7-59 所 示 。 

9) 新 建 草图 。 选 择 直 径 为 12 的 喇叭 口 端 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 志 〈 草 图 绘 
制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 
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图 7-58 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 1 图 7-59 创建 直径 为 10 的 孔 


10) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 I@|〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 工 

















草图 轮廓 。 














具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 以 坐标 原点 为 圆心 绘制 一 个 圆 ， 作 为 拉 伸 切除 孔 的 





11) 标注 圆 的 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 








的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 尺寸 为 4 
12) 创建 直径 为 4 的 孔 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 夯 | ( 拉 伸 切除 ) 按钮， 











或 选择 菜单 








栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ”一 “切除 ”命令 ， 系 统 弹出 “切除 - 拉 伸 ”属性 


管理 器 ， 设 


定 拉 伸 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ” 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 ， 如 图 7-60 所 示 ， 单 击 W 〈 确 


定 ) 按钮 ， 生成 直 各 为 4 的 孔 。 



















































































国 切除 - 拉 伸 加 
VX® 
MD [I 
草图 基准 面 ~ 
方向 10) 人 
岂 | [完全 贯穿 加 
"| 
问 反例 切除 
Es 图 
_ | 向 外 拔 模 (O) 
司 方向 202) ~ 
薄 壁 特征 m ~ 
所 选 轮 启 (5) ~ 














图 7-60 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 2 











到 此 ， 孔 的 建 模 就 完成 了 。 为 了 更 好 地 观察 所 建 孔 的 正确 性 ， 通 过 前 面 视图 来 观察 
管 接头 模型 。 单 击 “ 视 图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 圆 〈 痢 面 视 图 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “ 放 面 视 
图 ”属性 管理 器 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 作 为 参考 训 面 ， 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 ， 如 
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图 7-61 所 示 。 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 得 到 以 剖面 视图 观察 模型 的 效果 。 剖 面 视图 效果 如 
图 7-62 所 示 。 
多 刘 面 视图 @ 起 
vx | 
工程 图 刘 面 视图 而 | > 
剖面 方法 入 四 
回 平面 副 
© 区 pa 
剖面 选项 v 
剖面 1 作坊 
”_ 唔 圈 网 
有 2| 秽 基 准 面 
D000mm 
站 0.00 度 
医 0.00 度 
口 
回 剂 面 2 人 要 
按 实 体 的 截面 Y \ 
回 适 明 截面 实体 Y 
人 
保存 
图 7-61 设置 剖面 视图 参数 图 7-62 训 面 视图 效果 
6. 创建 喇叭 口 工作 面 
1) 选择 倒 角 边 。 在 图 形 区 选择 直径 为 10 的 喇叭 口 的 内 径 边 线 。 
2) 创建 倒 角 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 ( 倒 角 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“插入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 弹 出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 ， 在 雁 (距离) 文本 框 中 输 
入 “3” 在 时 角度 ) 文本 框 中 输入 “60” 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 ， 单 击 w 确定 ) 












































按钮 ， 创 建 直 径 为 10 的 密封 工作 面 ， 如 图 7-63 所 示 。 


“ 插 
入 
示 。 





单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (草图 绘制 ) 按钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 单 击 “ 标 准 视 网 ” 




















3) 选择 倒 角 边 。 在 图 形 区 选择 直径 为 4 喇叭 口 的 内 径 边线 。 
4) 创建 倒 角 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 锋 〈 倒 角 〉 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
入 ”一 “特征 ”一 “ 倒 角 ”命令 ， 弹 出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 ;在 从 (距离 ) 文本 框 中 输 
“2.5”， 在 | 疙 (角度 ) 文本 框 中 输入 “60”， 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 ， 如 图 7-64 所 
单 击 确定 ) 按钮 ， 生 成 直径 为 4 的 密封 工作 面 。 

7. 创建 球 头 工作 面 

1) 新 建 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ” 作 为 草图 绘制 基准 本 
















































































































































































工具 栏 中 的 立 | (正视 于 ) 按钮 ， 正 视 于 该 草 绘 平面 。 











2) 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 〈 中 心 线 ) 按钮 ， 过 坐标 原点 绘制 一 条 























水 可 


F 中 心 线 ， 作 为 旋转 中 心 轴 。 
3) 取消 剖面 视图 观察 。 单 击 “视图 〈 前 导 )” 工 具 栏 中 的 园 《〈 齐 面 视图 ) 按钮 ， 取 消 剖 
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面 视图 观察 。 这 样 做 是 为 了 将 模型 中 的 边线 投影 到 草 给 平面 上 ， 训 面 视图 上 的 边线 是 不 能 被 





转换 实体 引用 的 。 



































国人 外 @ 国 全 外 @ 

ww Xx A 4 

办 办 
目 入 要 倒 角 化 的 项 目 入 













































































加 切线 延 伟 (G) 司 切线 延伸 (G) 
加 完 瑚 预览 MW 加 完整 预览 IW) 
日 部 分 预先 (P) 日 部 分 预览 中 
目 无 天 点 W © 无 玉生 WwW) 
倒 角 参数 入 倒 角 : 入 
回 反 转 方向 昌 反 转 方向 (R 
RB Boomm 向 RD 250mm 图 
IS 6ooo 六 同 I 6ooo 认 图 
倒 角 选项 倒 角 选项 

















图 7-63 创建 倒 角 特征 1 








人 





图 7-64 创建 倒 角 特征 2 








4) 转换 实体 引用 。 选 择 球 头 上 最 外 端 拉 伸 凸 台 左 上 角 的 两 条 轮廓 线 ， 单 击 “ 草 图 ” 控 





5) 绘制 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 





“草图 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 一 个 圆 。 











制 面板 中 的 加 | (转换 实体 引用 ) 按钮 ， 将 该 轮廓 线 投影 到 草图 中 。 
〈 圆 ) 按钮 ， 或 选择 沫 单 栏 中 的 “工具 ”一 


6) 标注 尺寸 “出 2”。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 |〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 
栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 为 12， 如 图 7-65 所 示 。 
7) 裁剪 图 形 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 号 | (剪裁 实体 ) 按钮 ， 将 草图 中 的 部 分 多 余 





























线段 裁剪 掉 。 











8) 旋转 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 钢 | (旋转 切除 按钮， 弹出 “切除 - 旋 











转 ” 属 性 管理 器 ， 参 数 设 置 如 图 7-66 所 示 ， 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 球 头 工作 面 。 






























































图 7-65 标注 尺寸 “p12” 








图 7-66 ”切除 -旋转 特征 





8. 创建 倒 角 和 圆 角 特征 





特征 的 复制 


1) 选择 参考 训 面 。 单 击 “前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 鲍 | (剖面 视图 ) 按钮 ， 选 择 “ 上 视 基 


准 面 ”作为 参考 训 面 观察 视图 。 





2) 创建 倒 角 特 征 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 回 ( 倒 角 》 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 (>) 


“插入 ” 二 “特征 ” i “ 倒 角 ” 命令 ， 弹出 “ 倒 角 ?” 





入 “1” 在 攻 《〈 和 角度) 文本 框 中 输入 “45” 其 他 选项 保持 系统 默认 设置 ， 如 图 7-67 所 示 。 


选择 管 接头 中 需要 倒 Cl 角 的 边线 ， 单 击 确定 ) 





峡 便 外 @ 
R 





倒 角 类 型 [A 



































加 部 分 预览 日 
加 无 两 览 [W 





倒 角 参数 入 
站 反 转 方向 旧 


CE 1.00mm EE 
[SG 45.00 兰 汪 - 
倒 角 选项 入 
六 通过 面 选择 [9 

避 保持 特征 (KJ 

























































































属性 管理 器 。 在 个“〈 距 离 ) 文本 框 中 输 




















按钮 ， 生 成 倒 角 特征 。 























图 7-67 创建 倒 角 特征 3 


3) 创建 圆 角 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 国 | 〈 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 反 〈 半 径 ) 文本 框 中 输 
入 “0.8”， 其 他 选项 设置 如 图 7-68 所 示 ， 在 图 形 区 选择 要 生成 0.8 圆 角 的 3 条 边线 ， 单 击 w/ 

















(确定 ) 按钮 ， 生 成 圆 角 特征 。 
9. 创建 保险 孔 























1) 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 息 基准 面 〉 按 








钮 ， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管 





山 

















长 方 体 边 线 并 与 所 选 面 成 45 " 角 的 参考 基准 面 。 

















器 。 在 图 形 区 选择 图 7-69 所 示 的 长 方 体面 和 边线 ， 单 击 思 | 
《两 面 夹 角 ) 按钮 ， 然 后 在 右 侧 的 文本 框 中 输入 “45”， 





单 击 W“《〈 确 定 ) 按钮 ， 创 建 通过 所 选 
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轩 其 准 面 @ 
VX 
信息 入 
完全 定义 
第 会考 入 
下 必 理 -1> 四 
NN 
山 把 
re 加 一 
园 切 线 延伸 (G 人 去 
es CT ii 回 反 转 等 距 选择 的 面 
间 部 分 预览 1 名 
© 天 RW #0 10.00mm 
贺 角 参数 ^ 三 | 两 对 称 
i 三 
反 0.30mm ED| a i 
回 全 半径 同 角 0 | 本 
轮 廊 四 VS 山 蕴 
EE = 圆 三 选择 的 边线 
逆转 参数 (B) v 二 | nk 
2 大 
选项 v 
图 7-68 创建 圆 角 特 征 图 7-69 ”创建 基准 面 1 
2) 取消 齐 面 视图 观察 。 单 击 “ 视 图 前导)” 工 具 栏 中 的 鲍 〈 齐 面 视图 ) 按钮 ， 取 消 剂 
面 视图 观察 。 











3) 新 建 草 图 。 选 择 刚 创建 的 基准 面 1， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 C (草图 绘制 ) 按 
钮 ， 在 其 上 新 建 一 个 草图 。 

4) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 (正视 于 ) 按钮 ， 使 视图 正视 于 草 
图 平面 。 

5) 绘制 贺 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 日 〈( 贺 〉 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 
“ 草 网 绘制 实体 ”一 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 两 个 圆 。 

6) 标注 尺寸 “gy1.2”。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 两 个 圆 的 直径 均 为 1.2， 并 标注 定位 尺 
寸 ， 如 图 7-70 所 示 。 

7) 创建 保险 孔 。 单 击 “特征 ” 控 制 面板 中 的 加 | 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “切除 ”命令 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切 除 
终止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 在 全 (深度 ) 文本 框 中 输入 “20”， 如 图 7-71 所 示 ， 单 击 w ( 确 
定 ) 按钮 ， 完 成 两 个 保险 孔 的 创建 。 

8) 保险 孔 前 视 基 准 面 的 镜像 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 g〈 镜 像 ) 按钮 ， 弹 出 “ 镜 
像 ” 属 性 管理 器 。 在 畏 〈 镜 像 面 /基准 面 ) 文本 框 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 镜像 面 ， 在 
“要 镜像 的 特征 ”选项 列表 框 中 选择 生成 的 保险 孔 作 为 要 镜像 的 特征 ， 其 他 选项 设置 如 图 7-72 
所 示 ， 单 击 W“'( 确 定 ) 按钮 ， 完 成 保险 孔 前 视 基 准 面 的 镜像 。 
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切除 - 拉 伸 加 
w X 加 
从 (P 
| 曹 图 基准 面 
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“ 
RO 2000mm 
中 反 侧 切除 ( 
全 | 
向 外 披 模 (O) 
是 薄 壁 特征 m v 
所 选 轮廓 (9 v 
图 7-70 标注 尺寸 “G1.2” 图 7-71 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 
上 四 镜 向 四 
vx 
第 向 面 /基准 面 (M) 区 
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要 简 向 的 特征 (P) 入 








要 简 向 的 面 (O > 





要 镜 向 的 实体 (B) eA 





选项 (0) 从 
同 几何体 阵列 (G) 

避 延 伟 视 银 尾 性 (了 

加 完整 预览 | 

加 部 分 预览 由 





























图 7-72 保险 孔 前 视 基 准 面 的 镜像 


9) 保险 孔 上 视 基准 面 的 镜像 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 陶 镜像》 按钮， 弹出 “ 镜 
像 ”属性 管理 器 ， 在 畏 〈 镜 像 面 /基准 面 ) 选项 列表 框 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 镜像 面 ， 
在 “要 镜像 的 特征 ”选项 列表 框 中 选择 保险 孔 特 征 和 对 应 的 镜像 特征 ， 如 图 7-73 所 示 ， 单 
击 W“《 确 定 ) 按钮 ， 完 成 保险 孔 上 视 基 准 面 的 镜像 。 

10) 保存 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 圆 〈 保 存 ) 按钮 ， 将 零件 保存 为 “ 管 接头 .sld 
prt”， 使 用 旋转 观察 功能 观察 模型 ， 最 终 效果 如 图 7-74 所 示 。 
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上 镜 向 @ 
ww X 
科 向 面 /基准 面 (M) [四 | 
国 | 上 疯 雪人 
要 漳 向 的 特征 (PD 入 
DC 
要 和 镜 向 的 面 (O v 
要 和 镜 向 的 实体 (B) Y 
选项 (0) 入 
几何 体 阵列 (G) 

避 延伸 视 银 尾 性 (p 

同 完整 预览 (F) 

轿 部 分 预览 中 

图 7-73 保险 孔 上 视 基准 面 的 镜像 图 7-74 管 接头 模型 最 终 效果 


























7.3 ”特征 的 复制 与 删除 


在 零件 建 模 过 程 中 ， 如 果 有 相同 的 零件 特征 ， 用 户 可 以 利用 系统 提供 的 特征 复制 功能 i 
行 复制 ， 这 样 可 以 节省 大 量 的 时 间 ， 达 到 事半功倍 的 效果 。 

SOLIDWORKS 2018 提供 的 复制 功能 ， 不 仅 可 以 实现 同一 个 零件 模型 中 的 特征 复制 ， 还 
可 以 实现 不 同 零件 模型 之 间 的 特征 复制 。 在 同一 个 零件 模型 中 复制 特征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 图 7-75 所 示 的 模型 中 选择 特征 ， 该 特征 在 图 形 区 中 将 以 高 亮度 显示 。 

2) 按 住 (Ctrl〉 键 ， 拖 动 特征 到 所 需 的 位 置 上 (同一 个 面 或 其 他 的 面 上 )。 

3) 如 果 特 征 具 有 限制 其 移动 的 定位 尺寸 或 几何 关系 ， 则 系统 会 弹出 “复制 确认 ”对 话 
框 ， 如 图 7-76 所 示 ， 询 问 对 该 操作 的 处 理 。 































































































「 复制 确认 








在 复制 的 特征 包含 外 部 几何 关系 。 您 是 否 想 
* 将 之 删除 ,或 
* 让 之 悬空 ? 











]】 ED ED 








图 7-75 打开 的 文件 实体 图 7-76 “复制 确认 ”对 话 杠 


@ 单 击 “删除 ”按钮 ， 将 删除 限制 特征 移动 的 几何 关系 和 定位 尺寸 。 

@ 单 击 “ 巷 空 ”按钮 ， 将 不 对 尺寸 标注 、 儿 何 关 系 进行 求解 。 

@ 单 击 “ 了 取消” 按钮 ， 将 取消 复制 操作 。 

4) 如 果 在 步骤 3) 中 单 击 “ 基 空 ”按钮 ， 则 系统 会 弹出 “SOLIDWORKS ”警告 对 话 
框 ， 如 图 7-77 所 示 。 警 告 模型 特征 存在 错误 ， 可 能 会 复制 失败 ， 需 要 修复 ， 单 击 “ 继 续 
(忽略 错误 )” 按 钮 ， 退 出 对 话 框 ， 同 时 ， 模 型 树 列 表 中 显示 上 步 复制 零件 特征 存在 的 错误 ， 
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特征 草图 3 出 现 警 告 ， 可 能 会 使 以 后 的 特征 和 失败。 您 想 在 
SOLIDWORKS 重建 以 后 的 特征 之 前 修复 草图 3 吗 ? 





可 不 要 下 (D) 上 [总 和 咎 了 模 测 (Q | [_ 停 并 榜 秘 () 
图 7-77 “SOLIDWORKS” 警 告 对 话 杠 


5) 要 重新 定义 悬空 尺寸 ， 首 先 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 对 应 特征 的 草图 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 编 辑 草图 ”命令 。 此 时 悬空 尺寸 将 以 灰色 显示 ， 在 尺寸 的 旁边 还 有 对 
应 的 红色 控 标 ， 如 图 7-78 所 示 。 然 后 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 红色 控 标 拖 动 到 新 的 附加 点 。 释 放 
鼠标 左 键 ， 将 尺寸 重新 附加 到 新 的 边线 或 顶点 上 ， 即 完成 了 共 空 尺寸 的 重新 定义 。 

将 特征 从 一 个 零件 复制 到 另 一 个 零件 上 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “窗口 ”一 “ 平 铺 ”命令 ， 以 平 铺 方式 显示 多 个 文件 。 

2) 在 一 个 文件 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 要 复制 的 特征 。 

3) 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “复制 ”命令 ， 或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 宰 〈 复 制 ) 
按钮 。 

4) 在 另 一 个 文件 中 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “编辑 ”一 “粘贴 ”命令 ， 或 单 击 “ 标 准 ” 工 具 
栏 中 的 国 〈 粘 贴 ) 按钮 。 

如 果 要 删除 模型 中 的 某 个 特征 ， 只 要 在 FeatureManager 设计 树 或 图 形 区 中 选择 该 特征 ， 
然后 按 〈Delete》 键 ， 或 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “删除 ”命令 即 可 。 系 统 会 在 “ 确 
认 删 除 ” 对 话 框 中 提出 询问 ， 如 图 7-79 所 示 。 单 击 “ 是 ”按钮 ， 就 可 以 将 特征 从 模型 中 删 
除 掉 。 
























































删除 以 下 项 ? 
M12 六 角 四 头 振 钉 的 柱 形 沉 头 孔 1 (特征 ) 
以 及 所 有 的 杠 关 项 目 ; 


3D 草 图 1 ( 草图) 
草图 4 (草图 ) 


























跟 删除 内 含 特征 (日 
国 默认 子 特征 

















站 不 要 再 显示 (D) 











图 7-78 ”显示 悬空 尺寸 图 7-79 “确认 删除 ”对 话 框 


' 全 技巧 荟萃 
， ”对 于 有 父子 关系 的 特征 ， 如 果 删 除 父 特征 ， 则 其 所 有 子 特征 将 一 起 被 删除 ， 而 删除 子 | 
' 特征 时 ， 父 特征 不 受 影响 。 | 
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Foy 一 一 

7.4 ”综合 实例 一 一 壳 体 

本 例 创 建 的 壳 体 模型 如 图 7-80 所 示 。 

$3 思路 分 析 

创建 壳 体 模型 时 ， 先 利用 “旋转 >” “ 拉 伸 ”及 “ 拉 伸 -切除 ” 命 
令 来 创建 壳 体 的 底座 主体 ， 然 后 主要 利用 “ 拉 伸 ”命令 来 创建 壳 体 
上 半 部 分 ， 之 后 生成 安装 沉 头 孔 及 其 他 工作 部 分 用 孔 ， 最 后 生成 壳 图 7-80“ 壳 体 模型 
体 的 筋 及 其 倒 角 和 圆 角 特征 。 充 体 的 建 模 过程 如 图 7-81 所 示 。 




















1. 创建 底座 部 分 

(1) 新 建文 件 

启动 SOLIDWORKS 2018， 单 击 “ 标 准 ”工具 栏 中 的 四 | (新 建 》 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 ， 单 击 扎 
(零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

(2) 创建 底座 实体 

1) 绘制 底座 轮廓 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 绘图 基准 
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面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (中 心 线 ) 按钮 ， 绘 制 一 条 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面板 中 的 (直线 〉 按钮， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ” 命 
令 ， 在 图 形 区 绘制 底座 的 外 形 轮廓 线 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 
选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 对 草图 进行 尺寸 标注 ， 调 整 
草图 尺寸 ， 如 图 7-82 所 示 。 

2) 旋转 生成 底座 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 〈 旋 转 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选 
择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “旋转 ”命令 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”属性 管理 器 ， 
如 图 7-83 所 示 ， 拾 取 草 图 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 设 置 旋转 类 型 为 “给 定 深度 ”， 在 | 咏 (角度 ) 
文本 框 中 输入 “360”， 然后 单 击 vw 确定 ) 按钮 ， 生 成 的 底座 实体 如 图 7-84 所 示 。 
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图 7-82 绘制 底座 轮廓 草图 图 7-83 “旋转 ”属性 管理 器 图 7-84 ”旋转 生成 的 底座 实体 
并 标注 尺寸 
(3) 生成 底座 安装 孔 
1) 绘制 凸 台 草图 1。 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘图 基准 面 ， 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 @| ( 圆 ， 按 钮 ， 绘 制图 7-85 所 示 的 凸 台 草图 1， 并 标注 尺寸 。 

2) 拉 伸 凸 台 1。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 和 贸 〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 〉 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ;在 态 
(深度 ) 文本 框 中 输入 “6” 其 他 拉 伸 参数 设置 如 图 7-86 所 示 ， 单 击 w“〈 确 定 ) 按钮 ， 效 果 
如 图 7-87 所 示 。 


















































































































































国 凸 台 - 拉 伸 Q@ 
ww X 加 
从 (P [A 
草图 基准 面 ~ 
方向 10 人 ~ 
用 | 给 定 深度 - 
"| 
A 6.00mm 图 
闷 合并 结果 (M) 
使 [L 各 
S| 加 向 外 拔 模 [O) 
方向 220 ~ 
站 落 壁 特征 m 
所 选 轮廓 (9) v 
图 7-85 ”绘制 凸 台 草图 1 图 7-86 “同人 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 图 7-87 创建 拉 伸 凸 台 1 
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3) 创建 基准 面 。 选 择 刚才 创建 的 圆柱 实体 顶 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 | 
(正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 选 择 圆 柱 的 外 边线 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
控制 面板 中 的 加 | (转换 实体 引用 ) 按钮 ， 生 成 切除 拉 伸 1 草图 。 

4) 切除 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 | ( 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 系 统 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 在 惟 ( 深 
度 ) 文本 框 中 输入 “2”， 单 击 “ 反 向 ”按钮 2， 单 击 (确定 ) 按钮 ， 拉 伸 切 除 效果 如 图 
7-88 所 示 。 

) 绘制 切除 拉 伸 2 草图 。 选 择 如 图 7-88 所 示 的 面 1， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 | 
正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 绘 制图 7-89 所 示 的 圆 并 标注 尺寸 。 


坟 
1 


图 7-88 切除 拉 伸 实 体 1 图 7-89 ”绘制 切除 拉 伸 2 草图 

6) 切除 拉 伸 实体 。 切 除 拉 伸 g7 圆 孔 特征 ， 设 置 切除 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ?”， 得 到 切 
除 拉 伸 2 特征 。 

7) 显示 临时 轴 。 选 择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “隐藏 /显示 ”一 “临时 轴 ” 命 令 ， 将 隐 
藏 的 临时 轴 显 示 出 来 。 

8) 圆周 阵列 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 吕 ， 弹 出 “阵列 ( 圆 
周 )” 属 性 管理 器 ， 选 择 显 示 的 临时 轴 作 为 阵列 轴 ， 在 只 (角度 ) 文本 框 中 输入 “360” 在 器 
(实例 数 ) 文本 框 中 输入 “4” 在 “要 阵列 的 特征 ”列表 框 中 ， 通 过 设计 树 选择 刚才 创建 的 一 个 
拉 伸 和 两 个 切除 特征 ， 如 图 7-90 所 示 ， 单 击 W 确定) 按钮 ， 完 成 阵列 操作 。 


B29 阵列 ( 回 周 )2 @ 
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图 7-90 圆周 阵列 实体 





特征 的 复制 





2. 创建 主体 部 分 

(1) 创建 拉 伸 凸 台 2 

1) 设置 基准 面 。 单 击 底座 实体 顶 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 | (正视 于 ) 按 
钮 ， 将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

2) 绘制 凸 台 草 图 2。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (直线) 按钮 和 @| ( 圆 ) 按钮 ， 或 
选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”和 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 凸 台 草图 2， 
如 图 7-91 所 示 。 

3) 拉 伸 凸 台 2。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 较 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 设 置 拉 伸 深度 为 6， 效 
果 如 图 7-92 所 示 。 

(2) 创建 拉 伸 凸 台 3 

1) 设置 基准 面 。 单 击 刚才 创建 的 凸 台 顶 面 ， 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 
于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 的 基准 面 。 

2) 绘制 凸 台 草 图 3。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 和 加 | ( 圆 ) 按钮 ， 或 
选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”和 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 占 台 草图 3。 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 心 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “ 智 
能 尺寸 ”命令 ， 对 草图 进行 尺寸 标注 ， 效 果 如 图 7-93 所 示 。 





























































































































图 7-91 绘制 凸 台 草 图 2 图 7-92 创建 拉 伸 凸 台 2 图 7-93 ”绘制 凸 台 草 图 3 























3) 拉 伸 凸 台 3。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 辆 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 设 置 拉 伸 深度 为 36， 效 
果 如 图 7-94 所 示 。 

(3) 创建 安装 孔 用 凸 台 〈 拉 伸 凸 台 4) 

1) 设置 基准 面 。 单 击 刚才 创建 的 凸 台 顶 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 了 | (正视 
于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 的 基准 面 。 

) 绘制 凸 台 草图 4。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @|( 圆 按钮 ， 绘 制图 7-95 所 示 凸 台 
草图 4。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 对 草图 进行 尺寸 标注 ， 调 整 草图 
尺寸 ， 效 果 如 图 7-95 所 示 。 

3) 拉 伸 实体 凸 台 4。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 
栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 拉 伸 深 度 为 16， 效 
果 如 图 7-96 所 示 。 
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图 7-94 创建 拉 伸 凸 台 3 图 7-95 绘制 凸 台 草 图 4 图 7-96 创建 拉 伸 凸 台 4 

















(4) 创建 工作 部 分 项 面 〈 拉 伸 凸 台 5) 

1) 设置 基准 面 。 选 择 刚 创建 的 凸 台 顶 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 蔷 | (正视 
于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 

2) 绘制 凸 台 草 图 5。 利 用 草图 工具 绘制 图 7-97 所 示 的 凸 台 草图 5， 然 后 单 击 “ 草 图 ” 
控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺 
寸 ” 命 令 ， 对 草图 进行 尺寸 标注 ， 调 整 草 图 尺寸 。 

3) 拉 伸 凸 台 5。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 /基体 〉 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 设 置 拉 伸 深度 为 8， 效 
果 如 图 7-98 所 示 。 

3. 创建 项 部 安装 孔 

1) 设置 基准 面 。 单 击 图 7-98 所 示 的 面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 | 正视 
于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 的 基准 面 。 

2) 绘制 切除 拉 伸 3 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 和 @| ( 圆 ) 按 
钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 草 岁 绘制 实体 ”一 “直线 ”和 “ 圆 ” 命 令 ， 绘 制 草 网 。 
单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺 
寸 ” 一 “智能 尺寸 ”命令 ， 对 草图 进行 尺寸 标注 ， 如 图 7-99 所 示 。 

























































































































































































图 7-97 ”绘制 凸 台 草图 $ 图 7-98 创建 拉 伸 凸 台 5 图 7-99 绘制 切除 拉 伸 3 草图 

















3) 切除 拉 伸 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 国 |〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 设 置 切除 深度 
为 2， 单 击 W“〔〈 确 定 ) 按钮 ， 效 果 如 图 7-100 所 示 。 

4) 设置 基准 面 。 选 择 图 7-100 所 示 的 沉 头 孔 底 面 ， 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 的 二 | 
(正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 的 基准 面 。 










































































5) 显示 隐藏 线 并 绘制 切除 拉 伸 4 草图 。 单 击 “ 视 图 (前 导 )” 











组 中 的 固 〈 隐 藏 线 可 见 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “显示 ”一 “隐藏 线 可 见 ” 命 
令 ， 将 隐藏 的 线 显示 出 来 。 利 用 “草图 ”控制 面板 中 的 @| ( 圆 》 按 钮 以 及 自动 捕捉 功能 绘制 
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工具 栏 “ 显 示 样式 ”选项 





























一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 对 圆 进行 尺寸 标注 ， 如 图 7- 








安装 孔 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 过 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ” 记 
101 所 示 。 


6) 切除 拉 伸 实 体 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 加 | ( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 


























中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 弹 出 “切除 - 拉 伸 ” 属 
为 6， 然后 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 生 成 的 沉 头 孔 如 图 7-102 所 示 。 





























性 管理 器 ， 设 置 切除 深度 

































































图 7-100 切除 拉 伸 实 体 3 图 7-101 绘制 切除 拉 伸 4 草图 图 7-102 切除 拉 伸 实体 4 


7) 镜像 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 陶 (镜像 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 插 
入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 系 统 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 “镜像 面 /基准 
面 ” 选 项 列表 框 中 选择 “ 右 视 基 准 面 ”作为 镜像 面 ， 在 “要 镜像 的 特征 ”选项 列表 框 中 选择 
前 面 创建 的 切除 拉 伸 3 和 切除 拉 伸 4 特征 ， 其 他 选项 设置 如 图 7-103 所 示 ， 单 击 W 《〈 确 定 ) 















































按钮 ， 完 成 顶部 安装 孔 特征 的 镜像 。 
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4. et 体内 部 孔 
绘制 切除 拉 伸 5 草图 。 迄 择 元 体 底面 作为 给 会 图 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
IG| 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 圆 的 
直径 为 48， 如 图 7-104 所 示 。 

2) 创建 底 孔 (切除 拉 伸 5 特征 )。 单 击 “特征 ” 控 制 面板 中 的 加 | ( 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 
选择 菜单 栏 中 的 “ 揪 入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 
的 8， 然 后 单 击 w 确定) 按钮， 效果 如 图 7-105 所 示 。 

绘制 切除 拉 伸 6 草图 。 选择 底 孔 底面 作为 给 会 图 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
IG| 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 圆 的 
直径 为 30， 如 图 7-106 所 示 。 


oe 


图 7-104 绘制 切除 拉 伸 5 草图 图 7-105 创建 底 孔 图 7-106 绘制 切除 拉 伸 6 草图 


4) 创建 通 孔 (切除 拉 伸 6 特征 )。 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 加 | 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 
选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 在 弹出 的 “切除 - 
拉 伸 ”属性 管理 器 中 设置 拉 伸 切除 终止 条 件 为 “完全 贯穿 ”， 然 后 单 击 
wv 确定) 按钮， 效果 如 图 7-107 所 示 。 

5. 创建 其 他 工作 用 孔 

(1) 创建 侧面 凸 台 孔 〈 拉 伸 凸 台 6) 

1) 设置 基准 面 。 单 击 图 7-105 中 所 示 的 侧面 1， 然 后 单 击 “ 标 准 “图 7-107 创建 通 筷 
视图 ”工具 栏 中 的 二 | (正视 于 〉 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 

2) 绘制 侧面 点 台 筷 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @|( 圆 按钮 ， 绘 制 两 个 同心 
圆 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 
尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标注 贺 的 直 欠 为 20 和 30， 如 图 7-108 所 示 。 

3) 拉 伸 侧面 凸 台 孔 。 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 园 | ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 选择 菜 
单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 设 置 拉 伸 深 度 为 16， 效 
果 如 图 7-109 所 示 。 

(2) 创建 顶部 G12 孔 

1) 设置 基准 面 。 单 击 壳 体 的 上 表面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 
于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 
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图 7-108 绘制 侧面 凸 台 孔 草图 图 7-109 拉 伸 侧面 凸 台 孔 








2) 添加 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 辟 〈 有 异型 孔 向 导 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“搬入 ”一 “特征 ”一 “和 孔 ”一 “向 导 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “ 孔 规 格 ” 属 性 管理 器 中 选择 
“ 孔 ” 在 Se 选项 组 的 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “p12” 规 格 ， 终 止 条 件 设置 为 














“给 定 深度 ”， 深度 设 为 40， 其 他 选项 设置 如 图 7-110 所 示 。 


























3) 定位 孔 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 的 “位 置 ”选项 卡 ， 利 用 草图 工具 确定 孔 的 
位 置 ， 如 图 7-111 所 示 ， 单 击 《〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 7-112 所 示 利用 钻 孔 工 其 添加 的 




















孔 ， 具 有 加 工时 生成 的 底部 倒 角 )。 

















































































































| 站 四 
a 
标准 : 

JSO 下 
类 型 : 

钻 孔 大 小 可 
孔 规格 人 ~ 
大 小 : 

12.0 bd 
口 | 显示 自 定 义 大 小 四 

终止 条 件 (O 入 
了 | ( 抬 定 深度 ~ 
LE 40.00mm > 
选项 ma 














图 7-110 ”顶部 G12 孔 参 数 设置 图 7-111 定位 顶部 办 2 孔 














图 7-112 创建 顶部 办 2 孔 
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(3) 创建 正面 $12 孔 〈 切 除 拉 伸 7 特征 ) 

1) 设置 基准 面 。 单 击 图 7-109 所 示 的 面 2?， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 |( 正 
视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 

2) 绘制 正面 p12 和 孔 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 。 单 
击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 全 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ” 
一 “智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 为 12， 如 图 7-113 所 示 。 

3) 创建 正面 #2 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 @|( 拉 伸 切 除 ) 按 钮 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实体 ， 设 置 拉 伸 深度 为 10， 效 果 如 
图 7-114 所 示 。 

(4) 创建 正面 gg 孔 〈 切 除 拉 伸 8 特征 ) 

1) 设置 基准 面 。 选 择 步骤 (3) 创建 的 G12 和 孔 的 底面 ， 然 后 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 
中 的 在 | (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 

2) 绘制 正面 G8 孔 草 图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 ， 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 邓 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 
“智能 尺寸 ”命令 ， 标 注 圆 的 直径 为 8， 如 图 7-115 所 示 。 











































































































































































































图 7-113 绘制 正面 和 12 孔 草 图 图 7-114 创建 正面 和 12 孔 图 7-115 绘制 正面 $8 孔 草 图 


3) 创建 正面 $8 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 @|( 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 
的 “搬入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ， 拉 伸 草 图 生成 实 
体 ， 设 置 拉 伸 深 度 为 12， 效 果 如 图 7-116 所 示 。 

(5) 创建 正面 M6 螺纹 孔 1 

1) 设置 基准 面 。 单 击 壳 体 的 顶 面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 
视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 
基准 面 。 

2) 添加 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 信 | (异型 孔 向 
导 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 
一 “向 导 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 选择 普 图 7-116 创建 正面 %8 也 
通 螺纹 孔 ， 在 “了 扎 规 格 ” 选 项 组 的 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “M6” 规 格 ， 设 置 终 止 条 件 
为 “给 定 深度 ” 深度 设 为 18， 其 他 选项 设置 如 图 7-117 所 示 。 

3) 确定 孔 的 位 置 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 选择 “M6 螺纹 孔 1” 中 的 第 一 个 
草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 草图 ”命令 ， 利 用 草图 工具 确定 孔 的 位 置 ， 如 图 7-118 
所 示 。 


























































































































































































































特征 的 复制 

















































































































































































































涝 孔 珊 格 @® 
WX 
注 闪 | 向 4 
收藏 () a 
苹 谢 克 页 珊 
下 wj 条 件 (0 加 
孔 类 型 人 ^ [及 EE 
轩 网 | 甸 型 引 ii 18.00mm < 图 
CE 坚 纹 绪 : 
时 [给 证 深 度 2*DIN | 
AR | | /SER | | LED | 18.00mm| <:[® 
岂 昌 
昌 | 上 | 回 日 | 四 
标准 [恢复 默认 值 。 |] 
EO ow 选项 = 
类 型 : 
i 9 [0| 加 
2 人 回 过 塌 纹 标注 
Ms 辣 曙 纹 线 等 级 
辐 显示 自 定义 大 小 由 辣 远 洋 锥 孔 (9 
图 7-117 正面 M6 螺纹 孔 1 参数 设置 ee 





(6) 创建 正面 M6 螺纹 孔 2 

1) 设置 基准 面 。 单 击 图 7-109 所 示 的 面 2?， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 |( 正 
视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 绘图 基准 面 。 

2) 添加 孔 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 熙 (异型 孔 向 导 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 
“插入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 中 选择 普通 
螺纹 孔 ， 在 “和 孔 规格 ”选项 组 的 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “M6” 规 格 ， 设 置 终止 条 件 为 
“给 定 深度 ”深度 为 15， 其 他 选项 设置 如 图 7-119 所 示 ， 最 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 






































































































































































































































a 网 萤 树 纹 标 注 
M6 hh 器 螺纹 线 等 级 
问 显示 自 定义 大 小 四 司 近 湛 锥 孔 (5) 

































































图 7-119 正面 M6 螺纹 孔 2 参数 设置 








3) 再 添加 孔 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 
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适当 位 置 单 击 ， 再 添加 一 个 M6 螺纹 孔 ， 最 后 单 击 W (确定 ) 按钮 。 
4) 改变 孔 的 位 置 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 选择 “M6 螺纹 孔 2” 中 的 第 一 个 























草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 草图 ”命令 ， 利 月 
图 7-120 所 示 。 单 击 “ 孔 规格 ”属性 管 到 


征 如 图 7-121 所 示 。 





图 7-120 改变 孔 的 位 置 


6. 创建 筋 、 倒 角 及 圆 角 特 征 
(1) 创建 筋 特征 











器 中 的 WwW 《看 























日 草 图 工具 确定 两 孔 的 位 置 ， 如 
角 定 ) 按钮 ， 生 成 的 正面 M6 螺纹 孔 特 

















图 7-121 创建 正面 M6 螺纹 孔 特征 


管理 器 中 的 “位 置 ” 选 项 卡 ， 在 要 添加 孔 的 平面 的 





1) 设置 基准 面 。 选 择 “ 右 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 面 ， 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 栏 中 




















的 二 | (正视 于 〉 按钮 ， da i 
〈 筋 ) 按钮 ， 或 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ” 


制 状态 。 
) 绘制 筋 草图 。 单 击 “ 草 图 ” 控 














钮 ， 生 成 筋 草图 ， 如 图 7-122 所 示 。 


3) 生成 筋 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 唤 〈 筋 





制 面板 中 


















































面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 哆 
一 “ 筋 ” 命 令 ， 系 统 自 动 进入 草图 绘 
的 (直线) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “ 工 
具 ” 一 “草图 绘制 实体 ”一 “直线 ”命令 ， 在 图 形 区 绘制 箭 的 轮廓 线 ， 单 击 〈 确 


定 ) 按 


务 ) 按钮 ， 弹 出 “ 筋 ” 属 性 管理 器 。 


单 击 三 〈 两 侧 ) 按钮 ， 在 人 婚 “〈 筋 厚度 ) 文本 框 中 输入 “3” 其 他 选项 设置 如 图 7-123a 所 





示 。 在 图 形 区 选择 图 7-123 所 示 的 拉 伸 方向 ， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 



























































图 7-122 ”绘制 筋 草图 




















图 7-123 ”创建 筋 特 征 





特征 的 复制 





(2) 圆 角 
单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 图 | ( 贺 角 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 特 
征 ” 一 “ 圆 角 ”命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 图 形 区 选择 图 7-124 所 示 的 边线 ， 在 反 
(半径 ) 文本 框 中 设置 圆 角 半径 为 “5” 其 他 选项 设置 如 图 7-125 所 示 ， 单 击 w (确定 ) 按 > 
























































钮 ， 完 成 底座 部 分 圆 角 的 创建 。 





图 7-124 ”选择 倒 圆 角 边 





(3) 倒 角 1 

单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 图 ( 倒 角 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 
“ 倒 角 ”命令 ， 弹 出 “ 倒 角 ”属性 管理 器 。 在 图 形 区 选择 图 7-126 所 示 的 顶 面 与 底面 的 两 条 
边线 ， 在 四 (距离 ) 文本 框 中 输入 “2” 其 他 选项 设置 如 图 7-127 所 示 ， 单 击 (确定 ) 
按钮 ， 完 成 尺寸 为 2 的 倒 角 的 创建 。 

































































































































































国 回 角 (GR) 
vv Xx 
园 角 类 型 ^ 图 倒 角 加 
己 加 “> 
贺 角 项 目 0 入 倒 角 参数 (O 入 
吓 耿 线 <1> 起 <1> 
司 切 线 延 人 (G 
回 完整 预览 IW) 
日 部 分 预览 四 守 © 
回 无 预览 IW | 六 © 
回 角 参 数 (p) ~ 要 人 7 二 
Em 二 
[ 反 5oomm 和 鲜 pe | 伴 4500 雪 秃 
多 半径 国 角 (M) 六 通过 面 选择 (9 
轮廓 (p] : 保持 特征 
司 切线 延 伟 四 
配 一 
逆转 参数 (B) ~ 回 部 分 预览 四 
同 角 选项 (0) ~ © RN 
图 7-125 设置 倒 圆 角 参 数 图 7-126 倒 角 1 边线 选择 图 7-127 设置 倒 角 1 参数 
(4) 倒 角 2 





采用 相同 的 方法 ， 在 图 形 区 选择 如 图 7-128 所 示 的 边线 ， 在 (距离 ) 文本 框 中 输入 
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“1” 其 他 选项 设置 如 图 7-129 所 示 ， 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 完 成 尺寸 为 1 的 倒 角 的 创建 。 
壳 体 最 终 效果 如 图 7-80 所 示 。 
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图 7-128 倒 角 2 边线 选择 图 7-129 ”设置 倒 角 2 参数 











第 8 章 修改 零件 





本 章 导读 






































通过 对 特征 和 草图 的 动态 修改 ， 用 拖 中 的 方式 实现 实时 的 设计 修改 ， 使 模型 设计 更 智能 
化 ， 设 计 效 率 更 高 。 参 数 修改 主要 包括 特征 尺寸 、 库 特征 和 查询 等 。 


内 容 要 点 


仿 参数 化 设计 
特征 
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全 的 特征 管理 
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8.1 参数 化 设计 


在 设计 的 过 程 中 ， 可 以 通过 设置 参数 之 间 的 关系 或 事先 建立 参数 的 规范 ， 达 到 参数 化 或 
智能 化 建 模 的 目的 ， 下 面 简要 介绍 。 


8.1.1 特征 尺寸 | 


特征 尺寸 是 指 不 属于 草图 部 分 的 数值 (如 两 个 拉 伸 特征 的 深度 )。 显 示 零 件 所 有 特征 的 
所 有 尺寸 操作 步骤 如 下 。 ga 

1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 国 (注解) 文 
件 夹 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 显 示 特 征 尺 寸 ” 命 令 。 
此 时 ， 在 图 形 区 中 零件 的 所 有 特征 尺寸 都 显示 出 来 。 作 为 
特征 定义 尺寸 ， 它 们 是 蓝 色 的 ， 而 对 应 特征 中 的 草图 尺寸 
则 显示 为 黑色 ， 如 图 8-1 所 示 。 

2) 如 果 要 隐藏 其 中 某 个 特征 的 所 有 尺寸 ， 只 要 在 
FeatureManager 设计 树 中 右 击 该 特征 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 单 击 “ 隐 藏 所 有 尺寸 ”命令 即 可 。 

3) 如 果 要 隐藏 某 个 尺寸 ， 只 要 在 图 形 区 域 中 右 击 该 
尺寸 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 即 可 。 图 8-1 打开 的 文件 实体 
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8.1.2 | 方程 式 驱 动 尺寸 

特征 尺寸 只 能 控制 特征 中 不 属于 草图 部 分 的 数值 ， 即 特征 定义 尺寸 ， 而 方程 式 可 以 驱动 
任何 尺寸 。 当 在 模型 尺寸 之 间 生 成 方程 式 后， 特征 尺寸 成 为 变量 ， 它 们 之 间 必 须 满 足 方程 式 的 
要 求 ， 互 相 牵 制 。 当 删除 方程 式 中 使 用 的 尺寸 或 尺寸 所 在 的 特征 时 ， 方 程式 也 一 起 被 删除 。 生 
成 方程 式 驱 动 尺寸 的 操作 步骤 如 下 。 

1. 为 尺寸 添加 变量 名 

1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 图 (注解) 文件 来 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“显示 特征 尺寸 ”命令 。 此 时 在 图 形 区 中 零件 的 所 有 特征 尺寸 都 显示 出 来 。 

2) 在 图 8-1 所 示 的 实体 文件 中 ， 单 击 尺 寸 值 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”属性 管理 器 。 

3) 在 “数值 ”选项 卡 的 “主要 值 ” 选 项 组 的 文本 框 中 输入 尺寸 名 称 ， 如 图 8-2 所 示 。 自 
wv 确定) 按钮 。 











































































































































































































SR 加 标 生 尺寸 文 字 0 入 
Vv Cod R<DIM> 
数值 | 引线 | 其 四 | 
三 加 
Ee 回 加 
公差 /精度 (P) 入 
攻 -| = 
> 匡 国 司 
[2 广 介 -| Z| of+|[€] | 
主要 信 m ^ [al>iolz 唤 
D1@ 国 和 角 1 双 制 尺寸 二 
3,00mm 








图 8-2 “尺寸 ”属性 管理 器 














2. 建立 方程 式 驱动 尺寸 
1) 选择 妆 单 栏 中 的 “工具 ”一 “方程 式 ”命令 ， 系 统 弹 出 “方程 式 、 整 体 变 量 、 及 尺寸 ”对 
话 框 。 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 弹 出 “方程 式 、 整 体 变量 、 及 尺寸 ”对 话 框 ， 如 图 8-3 所 示 。 







































































































































2) 在 图 形 区 中 依次 单 击 左 上 角 贺 区 岛 洱 图 标 ， 分 别 显示 “方程 式 视图 ”“ 草 图 方程 式 
视图 ”“ 斥 十 视图 ”“ 按 需 排 列 的 视图 ”， 如 图 8-3 所 示 。 
[ 方 生 起 、 回 处 变 圣 、 及 尺 二 | 
国 忆 多 5 了 ia 有 EE 
和 数值 /方程 式 估算 到 评论 [确定 | 
日 特征 [给 Xo。 | 
ET 
| 言 动 重建 | @| ”角度 方程 单位 [度数 。 7] 。 加 自 动 求解 组 序 
回 链接 至 外 部 文件 2 











a) 
图 8-3 “方程 式 、 整 体 变量 、 及 尺寸 ”对 话 杠 

























































































































































































D1@ 广 台 - 拉 信 i 7.2mm 7.2mm [hs 
D2@ 剖 图 2 0.6mm 0.6mm 
| | D1@ 京 图 2 9mm 9mm 


















































D1@ 切 除 -旋转 1 360 度 360 度 
自动 重建 自 。 ”角度 方程 单位 | 度数。 ~ 术语 动 求解 组 序 
回 锋 接 至 外 部 文件 , 
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9) 





























35Le 名 加 了 过 所 有 EE 区 ye 





















































本 自动 重建 自 ”角度 方程 单位 | 度数 ”~ 避 自动 求解 组 序 
回 链接 至 外 部 文件 , 
































d) 





图 8-3 “方程 式 、 整 体 变 量 、 及 尺寸 ”对 话 框 ( 续 ) 


3) 单 击 对 话 框 中 的 ,8j〈 重 建 模 型 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “重建 模型 ” 
命令 来 更 新 模型 ， 所 有 被 方程 式 驱动 的 尺寸 会 立即 更 新 。 此 时 在 FeatureManager 设计 树 中 会 
出 现 国 (方程式) 文件 夹 ， 右 击 该 文件 夹 即 可 对 方程 式 进行 编辑 、 删 除 、 添 加 等 操作 。 




















| 被 方程 式 驱 动 的 尺寸 无 法 在 模型 中 以 编辑 尺寸 值 的 方式 来 改变 。 
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羊 将 某 个 方程 式 注 




















1) 可 直接 在 “方程 式 ” 下 方 空 


2) 单 击 图 8-3 所 示 “ 方 程式 、 整 体 变量 、 及 尺寸 ”对 话 框 中 的 LX5 按钮 ， 弹 出 








框 中 输入 内 容 ， 如 




















所 示 的 “ 打 




















3) 同 理 ， 


在 SOLIDWORKS 2018 中 方程 











击 “ 输 出 ”按钮 ， 

















输出 外 部 方程 式 文件 





图 8-3a 
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开 ” 对 话 框 ， 选 择 要 添加 注释 的 方程 式 ， 即 可 添加 外 部 方程 式 文件 





和 
殴打 开 





| 下 ， SolidWorks 2018 中 文 版 完全 让 学 手册 ， 源 文件 6 》 


gE 





新 建文 件 去 


人 


组 织 Y 


7 收藏 夫 

风 下 载 

性 讲 面 

到 最 近 访问 的 位 置 
3 A360 Drive 


文件 名 (N): 











~ | 外 部 方程 式 文件 (bd 








打开 (O) 
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E 释 掉 ， 避 免 该 方程 式 的 运行 。 在 方程 式 中 添加 注释 文字 的 操作 步 又 如 下 。 


所 示 。 
































TH 


图 





“打开 ”对 话 和 





8-4 











式 文 持 的 运算 和 函数 见 表 8-1。 


表 8-1 方程式 支 持 的 运算 和 函数 


8-4 






















































































































































































函数 或 运算 符 说 明 
村 加 法 
减法 
本 乘法 
/ 除法 
入 求 宕 
sin(a) 正弦 ，a 为 以 弧度 表示 的 角度 
cos(a) 余弦 ，a 为 以 弧度 表示 的 角度 
tan(a) 正切 ，a 为 以 弧度 表示 的 角度 
atn(a) 反正 切 ，a 为 以 弧度 表示 的 角度 
abs(a) 绝对 值 ， 返 回 a 的 绝对 值 
exp(a) 旧 数 ， 返 回 e 的 a 次 方 
log(a) 对 数 ， 返 回 a 的 以 e 为 底 的 自然 对 数 
sqr(a) 平方 根 ， 返 回 a 的 平方 根 
int(a) 取 整 ， 返 回 a 的 整数 部 分 














18.1.3 | 系列 零件 设计 表 


如 果 用 户 的 计算 机 上 同时 安装 了 Microsoft Excel， 就 可 以 使 用 Excel 在 零件 文件 中 直接 。 
嵌入 新 的 配置 。 配 置 是 指 由 一 个 零件 或 一 个 部 件 派生 而 成 的 形状 相似 、 大 小 不 同 的 一 系列 零 _ 人) 
件 或 部 件 集合 。 在 SOLIDWORKS 中 大 量 使 用 的 配置 是 系列 零件 设计 表 ， 用 户 可 以 利用 该 表 全 
很 容易 地 生成 一 系列 形状 相似 、 大 小 不 同 的 标准 零件 ， 如 螺母 、 螺 栓 等 ， 从 而 形成 一 个 标准 。 < 
件 零件 库 
使 用 系列 零件 设计 表 具 有 如 下 优点 。 
@ 可 以 采用 简单 的 方法 生成 大 量 的 相似 零件 ， 对 于 标准 化 零件 。 本.  ， 
管理 有 很 大 帮助 。 0 
@ 使 用 系列 零件 设计 表 ， 不 必 一 一 创建 相似 零件 ， 可 以 节省 大 有 


链接 到 文件 (J 


量 时 间 。 = 
@ 使 用 系列 零件 设计 表 ， 在 零件 装配 中 很 容易 实现 零件 的 互 换 。 
生成 的 系列 零件 设计 表 保存 在 模型 文件 中 ， 不 会 链接 到 原来 的 。 。 吉 ; : 


Excel 文件 ， 在 模型 中 所 进行 的 更 改 不 会 影响 原来 的 Excel 文件 。 Re 
在 模型 中 插入 一 个 新 的 空白 的 系列 零件 设计 表 的 操作 步骤 如 下 。 et 
1) 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “表格 ”一 “设计 表 ” 命 令 ， 系 yobs 

统 弹 出 “系列 零件 设计 表 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 8-5 所 示 。 在 “ 源 ” ”图 8-5 “系列 零件 设计 

选项 组 中 选择 “空白 ” 单 选 按 钮 ， 然 后 单 击 确定) 按钮 。 表 ” 属 性 管理 器 
2) 此 时 ， 一 个 Excel 工作 表 出 现在 零件 文件 窗口 中 ，Excel 工 

具 栏 取代 了 SOLIDWORKS 工具 栏 ， 如 图 8-6 所 示 。 
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人 移动 办 支架 莱 认 < < 默认 > 显示 状态 1 和 | 4 
， 辐 History 3 
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9 





国 传 各 器 

， 国名 
污 材质 < 未 指定 > 
风 富村 有 面 pio 
b 上 坑 吉 加 EDIE nd,, 

以 右 视 基准 面 

二 原点 

， 响 瑟 台 - 拉 伸 1 
[ 同 折 过 1 








面 而 图 男 可 名 孙 


国 切除 - 拉 伸 1 


转 @1 


围 因 和 2 | 
国 切除 - 拉 伸 2 | > 


， 国 切除 - 拉 伸 3 总 








by 
| 模型 | 30 视 加 | 运动 算 硬 1 | 
SOLIDWORKS Premium 2016 x64 版 在 编辑 地 件 自 定义 “ 9 


图 8-6 插入 的 Excel 工作 表 






























SOLIDWORKS 2018 文忠 完全 学 手 闪 第 2 后 














3) 可 以 在 表 的 第 2 行 输入 要 控制 的 尺寸 名 称 ， 也 可 以 在 图 形 区 中 双击 要 控制 的 尺寸 ， 则 
相关 的 尺寸 名 称 出 现在 第 2 行 中 ， 同 时 该 尺寸 名 称 对 应 的 尺寸 值 出 现在 “第 一 实例 ” 行 中 。 

4) 重复 步骤 3)， 直 到 定义 完 模 型 中 所 有 要 控制 的 尺寸。 

5) 如 果 要 建立 多 种 型 号 ， 则 在 列 A《〈 单 元 格 A4、A5…) 中 输入 想 生 成 的 型 号 名 称 。 

6) 在 对 应 的 单元 格 中 输入 该 型 号 对 应 控制 尺寸 的 尺寸 值 ， 如 图 8-7 所 示 。 























































































































































| 灸 SOLIDWORKS Premium 2016 x64 版 - [移动 轮 支架 订 - 9 
文件 (| ”窗口 (W) 
加 9-& ] 
| 开始 | 插入 页面 布 司 公式 ”数据 审阅 视图。 加载 项 。 福 昕 PDF Team © 
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| 5 | 型 号 3 52 72 47[ 23] [| 
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| : 旭 | 荆 信介 v We | 
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| | 
主要 值 w 入 | 
D4@ 草 图 2 | 
Z 
28.00mm eo 
lv 
| 标注 尺寸 文字 m 入 v 
| 模型 厨 加 视图 1 
设 证 所 选 尺寸 的 履 性 在 编辑 雪 件 个 定 义 9 





图 8-7 输入 控制 尺寸 的 尺寸 值 


7) 向 工作 表 中 添加 信息 后 ， 在 表格 外 单 击 ， 将 其 关闭 。 
8) 此 时 ， 系 统 会 显示 一 条 信息 ， 列 出 所 生成 的 型 号 ， 如 图 8-8 所 示 。 


SOLIDWORKS | 














0 此 系列 等 件 设计 表 生 成 以 下 配置 : 


第 一 实例 
型 号 2 
型 号 3 

















图 8-8 信息 对 话 


当 用 户 创建 完成 一 个 系列 零件 设计 表 后 ， 其 原始 样本 零件 就 是 其 他 所 有 型 号 的 样板 ， 原 
始 零件 的 所 有 特征 、 尺 寸 、 参 数 等 均 有 可 能 被 系列 零件 设计 表 中 的 型 号 复制 使 用 。 

将 系列 零件 设计 表 应 用 于 零件 设计 中 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 图 形 区 左 侧 面板 顶部 的 区 〈ConfigurationManager 设计 树 ) 选项 卡 。 













































































































































































ava zr 名 已 司 
第 8 部 修 改 委 件 
2) ConfigurationManager 设计 树 中 显示 该 模型 中 系列 零件 设计 表 生 成 的 所 有 型 号 。 
3) 碳 击 要 应 用 型 号 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “显示 配置 ”命令 ， 如 图 8-9 所 示 。 
4) 系统 会 按照 系列 零件 设计 表 中 该 型 号 的 模型 尺寸 重建 模型 。 
| 六 soupwonks 文件 编辑 日 ”视图 W 插入 Wj 工具 m Simulation Photoview360 窗口 帮助 才 | 上 口 - 共 -了 ? - -~- 口 X © 
J 丘 扩 回 说 世 拉 拒 除 图 也 志和 节 国贸 由 7 ™ 
拉 信 和 区 入 最 放样/ 旦 休 拉 委 定时 旋转 切 国 放任 切 基 加 角 线 基 隆 国 拔 模 了 六 相交 | 到 各 量 睹 | nsantap 
入 边界 凸 台 营 体 ”Wp 除 - - 圈 抽 总 的 镜 向 
特征 | 草图 | 焊 件 | 数据 迁移 | 评估 [i] Simulation | 分 析 淮 备 | 
一 一 士 及 应 肝 罗 误 蝗 - 几 - 中 -多 多 -5 
I fe 
配置 i 
人 仁 淮 国 
， 图 雪 格 Lm2 
x 图 
kx -=- 蕊 ”2 © 
一 让 并。 添加 派生 的 配置 .. (C) 图 
Rvsa simso, Le 
X 删除 (E) 
国 属性 .0 
添加 重建 /保存 标记 (G) 
转 到 . 四 
隐 茂 /显示 树 项 目 .. (K) 
折 杰 项目 () 
让 定义 菜单 (M) 
显示 状态 人 链 摘 < 
全 <- 默 人 > 豆 示 状态 1 
硬 辐 国 亲 | 模型 【30 视图 运 基 算 囊 1 
显示 配置 在 编辑 宇 件 间 宫 定 义 9 
图 8-9 快捷 菜单 
对 已 有 的 系列 零件 设计 表 进 行 编辑 的 操作 步骤 如 下 。 





1) 单 击 图 形 





区 左 侧面 板 顶 部 的 岛 〈FeatureManager 设计 树 ) 选项 卡 。 





2) 在 FeatureManager 设计 树 中 

















， 碳 击 蛙 〈 系 列 零 人 

























































































设计 表 ) 按钮 。 
























































3) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 定义 ”命令 

4) 如 果 要 删除 该 系列 零件 设计 表 ， 则 选择 “删除 ”命令 。 

在 任何 时 候 ， 用 户 均 可 在 原始 样本 零件 中 加 入 或 删除 特征 。 如 果 是 加 入 特征 ， 则 加 入 后 
的 特征 将 是 系列 零件 设计 表 中 所 有 型 号 成 员 的 共有 特征 。 若 某 个 型 号 成 员 正 在 被 使 用 ， 则 系 
统 将 会 依照 所 加 入 的 特征 自动 更 新 该 型 号 成 员 。 如 果 是 删除 原样 本 零件 中 的 某 个 特征 ， 则 系 
列 零 件 设计 表 中 的 所 有 型 号 成 员 的 该 特征 都 将 被 删除 。 若 某 个 型 号 成 员 正 在 被 使 用 ， 则 系统 
会 将 工作 窗口 自动 切换 到 现在 的 工作 窗口 ， 完 成 更 新 被 使 用 的 型 号 成 员 。 


8.2 ” 库 特 征 











SOLIDWORKS 2018 允许 用 








户 将 常用 的 特征 或 特 
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存 到 库 中 ， 便 于 日 后 使 用 








] 户 可 
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省 时 间 ， 又 有 助 于 保持 模型 中 的 统一 








用 户 可 以 编辑 扣 





入 零件 的 库 特 
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性 。 
征 。 当 库 特 征 添 力 








j 几 个 库 特 和 








征 组 (如 有 具有 公 月 
F 作 为 块 来 生成 一 个 零件 ， 这 相 


[到 零件 








尺寸 的 孔 或 模 等 ) 保 
f 婚 可 以 市 











FF 后， 目标 零件 与 库 特征 零件 就 没 
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有 了 关系 ， 对 目标 零件 中 库 特 征 的 修改 不 会 影响 到 包含 该 库 特 征 的 其 他 零件 。 
库 特征 只 能 应 用 于 零件 ， 不 能 添加 到 装配 体 中 。 



































| 体 特征 的 库 特 征 添加 到 已 经 具有 基体 特征 的 零件 中 。 








库 特征 的 创建 与 编辑 


如 果 要 创建 一 个 库 特征 ， 首 先 要 创建 一 个 基体 特征 来 承载 作为 库 特 征 的 其 他 特征 ， 也 可 
以 将 零件 中 的 其 他 特征 保存 为 库 特 征 。 创 建 库 特 征 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 新 建 一 个 零件 ， 或 打开 一 个 已 有 的 零件 。 如 果 是 新 建 的 零件 ， 必 须 首先 创建 一 个 基 
体 特征 。 
2) 在 基体 上 创建 包括 库 特 征 的 特征 。 如 果 要 用 尺寸 来 定位 库 特 征 ， 则 必须 在 基体 上 标 
注 特征 的 尺寸 。 

3) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 选 择 作为 库 特征 的 特征 。 如 果 要 同时 选取 多 个 特征 ， 
则 在 选择 特征 的 同时 按 住 〈Ctrl〉 键 。 

4) 选择 荣 单 栏 中 的 “文件 ”一 “另存 为 ”命令 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 。 选 择 
“保存 类 型 ”为 “Lib Feat Part Files (*.sldlfp)” 并 输入 文件 名 称 。 单 击 “ 人 保存” 按钮 ， 生 成 
库 特 征 。 
此 时 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 零 件 图 标 将 变 为 库 特 征 图 标 ， 其 中 库 特 征 包 括 的 每 
个 特征 都 用 字母 “L” 标 记 。 

在 库 特 征 零 件 文件 中 〈.sldlfp ) 还 可 以 对 库 特 征 进行 编辑 。 

@ 如 要 添加 另 一 个 特征 ， 则 右 击 要 添加 的 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 添 加 到 
库 ” 命 令 。 
@ 如 要 从 库 特 征 中 移 除 一 个 特征 ， 则 右 击 该 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 从 库 中 


删除 ”命令 。 
殉 将 库 特 征 添加 到 零件 中 | 


在 库 特 征 创建 完成 后 ， 就 可 以 将 库 特 征 添加 到 零件 中 。 将 库 特 征 添 加 到 零件 
又 如 下 。 

1) 在 图 形 区 右 侧 的 任务 窗 格 中 单 击 曾 (设计 库 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “设计 库 ” 对 话 框 ， 
如 图 8-10 所 示 。 这 是 SOLIDWORKS 2018 安装 时 预 设 的 库 特 征 。 

2) 浏览 库 特 征 所 在 目录 ， 从 下 窗 格 中 选择 库 特 征 ， 然 后 将 其 拖 动 到 零件 的 面 上 ， 即 可 
将 库 特 征 添加 到 目标 零件 中 。 打 开 的 库 特征 文件 如 图 8-11 所 示 。 

在 将 库 特 征 插入 到 零件 中 后 ， 可 以 用 下 列 方法 编辑 库 特征 。 

@ 使 用 贸 (编辑 特征 ) 按钮 或 “编辑 草图 ”命令 编辑 库 特征 。 

@ 通过 修改 定位 尺寸 将 库 特 征 移动 到 目标 零件 的 男 一 位 置 。 
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的 操作 步 




















































































































Sn) 
田中 "号 贡 怒 念 个 时 
》 畏 SoUDpWwoRKs 内 容 
4 况 design library 
区 annotations 
b 区 assemblies 
5 features 
号 
2 forming tools 
有 embosses 
extruded flanges 


总 1 
E72] lances 
3 
7-] louvers 


b 








学 ribs 
区 motion 
[2 区 parts 
b 区 routing 
[7 smart components 
b 况 routing 
旱 Toolbox 
» ®@ 3D ContentCentral 


O 


circular 


emboss 


dimple drafted 
rectangul... 


® 


矩形 驻 台 


® 全 


counter sink counter sink 
emboss emboss2 




















图 8-10 “设计 库 ” 对 话 框 图 8-11 打开 的 库 特 征文 件 
此 外 ， 还 可 以 将 库 特 征 分 解 为 该 库 特 征 中 包含 的 每 个 单个 特征 。 只 需 在 FeatureManager 











全 全 


设计 树 中 右 击 库 特 征 图 标 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 解 散 库 特征 ”命令 ， 
标 被 移 除 ， 库 特征 中 包含 的 所 有 特征 都 在 FeatureManager 设计 树 中 单独 列 出 。 


8.3 ”查询 


查询 功能 主要 是 查询 所 建 模型 的 表面 积 、 体 积 
构 强 度 、 安 全 因子 等 。SOLIDWORKS 提供 了 3 种 查询 功能 ， 即 测量 、 质 量 特 性 与 
性 。 这 3 个 命令 按钮 位 于 “工具 ”工具 栏 中 。 


[Mi 


则 库 特 征 图 











质量 等 相关 信息 ， 计 算 设计 零 部 件 的 结 
面 属 






































人 测量 | 





测量 功能 可 以 测量 草图 、 三 维 模型 、 装 配 体 或 者 工程 图 中 直线 、 点 、 曲 面 、 基 准 面 的 距 
离 、 角 度 、 半 径 、 大 小 ， 以 及 它们 之 间 的 距离 、 角 度 、 半 径 或 尺寸 。 当 测量 两 个 实体 之 间 的 
距离 时 ，deltaxz、”》 和 z 的 距离 会 显示 出 来 。 当 选择 一 个 顶点 或 草图 点 时 ， 会 显示 其 x、y 和 z 
的 坐标 值 。 测 量 点 坐标 、 测 量 距离 、 测 量 面积 与 周 长 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “测量 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 具 ” 工 
























































有 栏 中 的 曙 |( 测 








量 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 评 估 ” 面 板 中 的 “测量 ”按钮 明 





， 系 统 弹 出 “测量 ”对 话 框 。 








2) 测量 点 坐标 。 测 量 点 坐标 主要 月 


日 来 测量 草图 中 的 点 、 模 型 中 的 顶点 坐标 。 单 击 








8-12 所 示 的 点 1， 在 “测量 -XX” 对 话 框 中 





会 显示 该 点 的 坐标 值 ， 如 图 8-13 所 示 。 









SOLIDWORKS 2018 下 文人 部 后 六 高 2 庆 





人 各 测量 - 外 半 支 挝 和 [el ¥ | 


泌 -岛国 作风 - 赎 | 加 


















1 














2 妒 斗 支撑 凌 . SLDPRT 
3 文件 : 铲 斗 支撑 架 配置 菊 认 
图 8-12 打开 的 文件 实体 图 8-13 ”测量 点 坐标 的 “测量 -XX” 对 话 杠 























3) 测量 距离 。 测 量 距 离 主 要 用 来 测量 两 点 、 两 条 边 和 两 面 之 间 的 距离 。 单 击 图 8-12 所 
示 的 点 1 和 点 2， 在 “测量 ”对 话 框 中 便 会 显示 所 选 两 点 的 绝对 距离 以 及 x、y 和 z 坐标 的 差 
值 ， 如 图 8-14 所 示 。 

4) 测量 面积 与 周 长 。 测 量 面积 与 周 长 主要 用 来 测量 实体 某 一 表面 的 面积 与 周 长 。 单 击 
图 8-12 所 示 的 面 3， 在 “测量 ”对 话 框 中 便 会 显示 该 面 的 面积 与 周 长 ， 如 图 8-15 所 示 。 
| 加 测量 - 名 站 支 提 朵 [21 ZE 


汕 -名 国人 台风- 时 | 轩 人 




































































正 离 : 68. 01mm 

Delta X: 19. 81mm 
Delta Y: 2. 74mm 
Delta Z- 65. 00mm 


画 积 : 5908. 16mm “2 

局 长 : 660. 93mm 

六 斗 支撑 荣 . SLDPRT 

文件 : ” 雯 斗 支撑 架 配置 : 默认 












































图 8-14 ”测量 距离 的 “测量 -XX” 对 话 框 图 8-15 测量 面积 与 周 长 的 “测量 -XX” 对 话 框 


| 人 技巧 苓 莘 
! 执行 “测量 ”命令 时 ， 可 以 不 必 关闭 对 话 框 而 切换 不 同 的 文件 。 当 前 激活 的 文件 名 会 














出 现在 “测量 ”对 话 框 的 顶部 ， 如 果 选 择 了 已 激活 文件 中 的 某 一 测量 项 目 ， 则 对 话 框 中 的 
测量 信息 会 自动 更 新 。 


本 





本 天 tt | 


质量 特性 功能 可 以 测量 模型 实体 的 质量 、 体 积 、 表 面积 与 惯性 矩 等 。 质 量 特性 的 操作 步 
又 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “评估 ”一 “质量 特性 ”命令 ， 或 者 单 击 “工具 ”工具 
栏 中 的 密 | (质量 特性 〉 按钮 ， 或 者 单 击 “ 评 估 ” 面 板 中 的 “质量 属性 ”按钮 密 ， 系 统 弹出 
的 “质量 属性 ”对 话 框 如 图 8-16 所 示 。 在 该 对 话 框 中 会 自动 计算 出 该 模型 实体 的 质量 、 体 
积 、 表 面积 与 惯性 矩 等 ， 模 型 实体 的 主轴 和 质量 中 心 显示 在 视图 中 ， 如 图 8-17 所 示 。 












































2) 单 击 “ 质 量 属性 ”对 话 框 中 的 “选项 ”按钮 ， 系 统 弹出 





框 ， 如 图 8-18 所 示 。 选 择 “ 使 月 
度 ” 文 本 框 中 可 以 设置 模型 实体 的 密度 。 








[四 质量 履 性 


el 











区 铲 斗 支 择 架 ,SLDPRT 








要 闫 质量 尾 性 ,.… 


| [ 重 算 m 











避 包括 隐藏 的 实体 /地 部 件 (H) 
创建 质心 特征 
癌 显示 焊 颖 质量 


























报告 与 以 下 项 框 对 的 坐标 值 : -- 默认 -- 





匀 斗 支撑 某 的 质量 属性 


密度 = 0.000 千克 / 立方 室 米 
质量 = 1.221 千克 

体积 = 1220796.412 立方 宣 米 
表面 积 = 200797.542 平方 室 米 


重心 : ( 训 洲 ) 
X= 38.619 
Y= 83.930 
Z=0.000 


慢性 主轴 和 惯性 主力 甜 ; (千克 * 平方 室 米 ) 
本 
0,000, 0.000, 1.000) 
二 nt -1.000，0.000) 
z= (1.000, 0.011, 0.000) 


Px = 4305,283 
Py = 11045.874 
Pz = 13740,638 








be = 13740.287 by = 30740 be = 0.000 
.740 yy = 11046.225 Lyz = 0.000 
Lx = 0.000 0.000 [zz = 4305.283 
惯性 张 量 ; (千克 * 平方 室 米 ) 
由 输出 座 标 系 决定 。 
bo = 22339.892 by = 3926.220 bz = 0.000 
lyx = 3926.220 lyy = 12866.952 lyz = 0.000 
0000 zy = 0000 lzz = 14725.615 
[ 帮助 | C#mm. |] 复制 到 欧 贴 板 (9 | 






































技巧 芙 荆 


， 在 计算 另 


钴 





图 8-17 显示 主轴 





上 “质量 /前 面 属 性 选项 ”对 话 











日 自 定义 设 定 ” 单 选 按 钮 ， 在 “材料 属性 ”选项 组 的 “ 密 























加 使 用 自 定义 设 定 ( 山 
长 度 : 小 数位 数 [O: 
Ee ， 司 
质量 (M); 
Eee 
单位 体积 Vj: 

毫米 ^3 





材料 属性 
密度 (D): 1e-06 kg/mm^3 


低 著 内 高 鞭 但 











避 在 窗口 的 一 角 显 示 输 出 坐标 
系 。 


RE ] GE) Gemd) 























图 8-18 “质量 /前 面 属性 





中 心 的 视图 





去 部件， 然后 单 击 “ 重 算 ” 按 钮 即 可 。 




















选项 ”对 话 框 


另 一 个 零件 的 质量 特性 时 ， 不 需要 关闭 “质量 属性 ”对 话 框 ， 选 择 需要 计算 的 ， 











截面 属性 可 以 查询 草图 、 模 型 实体 重 平面 或 者 剖面 的 某 些 特性 ， 如 截面 面积 、 截 面 重心 








的 坐标 、 在 重心 的 面 惯性 矩 、 在 重心 的 面 惯性 极力 矩 、 位 于 主轴 和 零件 轴 之 间 的 角度 以 及 面 
心 的 二 次 矩 等 。 截 面 属性 的 操作 步骤 如 下 。 


1) 选择 菜单 栏 中 的 “ 工 - 
本 上 >” 工具 栏 中 的 团 (多 























具 ”一 “截面 属性 ”命令 ， 或 者 单 击 





2) 单 击 图 8-19 所 示 的 面 1， 





面 属性 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 评 估 ” 面 板 
中 的 “剖面 属性 ”按钮 团 ， 系 统 弹出 “截面 属性 ”对 话 框 。 

然后 单 击 “ 和 截面 属性 ”对 话 框 中 
9“ 重 算 ” 按 钮 ， 计 算 结果 出 现在 该 对 话 框 中 ， 如 图 8-20 所 示 。 


所 选 截 面 的 主轴 和 重心 显示 在 视图 中 ， 如 图 8-21 所 示 。 














图 8-19 打开 的 文件 实体 
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截面 属性 不 仅 可 以 查询 单个 截面 的 属性 ， 而 且 还 可 以 查询 多 个 平行 截面 的 联合 属性 。 图 8-22 
所 示 为 图 8-19 中 所 示 面 1 和 面 2 的 联合 属性 ， 图 8-23 所 示 为 面 1 和 面 2 的 主轴 和 重心 显示 。 























| 日 要 机 性 er 











ET 





面积 = 12001.930 毫米 ^2 
重心 相对 于 边 出 坐标 系 原点 : (毫米 ) 


X= 46.179 
Y= 87.149 
Z= 132.500 
在 重心 的 区 域 惯性 甜 : (毫米 ^4) 
bo = 32258212,051 bxy = 1994339,689 be = 0.000 
Lyx = 1994339,689 Lyy = 7149022.496 Lyz = 0.000 
Lzx = 0.000 Lzy = 0.000 Lzz = 39407234.54 
在 重心 的 区 域 避 性 极力 答 = 39407234.548 诸 米 ^ 4 
位 于 主轴 等 件 边 之 间 的 鲁 度 = 94.513 度 
在 重心 的 区 域 惯性 二 次 和 矩 : (毫米 ^ 4) 
Ix = 6991605,599 
ly = 32415628.949 


在 榜 出 举 标 系 的 区 域 惯性 答 : ( 训 米 ^ 4 ) 
DO = 334120247.029 DY = 46306978.935 UDC = 73436937.4- 














LYX = 46306978.935 LYY = 243452381.309 LYZ = 138588524.: 
LZX = 73436937.476 LZY = 138588524.338 L227 = 156154866. 

4 加 本 
[帮助 |] C#mp. | | 复制 到 劳 贴 板 (O 









































图 8-20 “截面 属性 ”对 话 框 1 




















铲 斗 支 控 架 选择 面 的 埠 面 尾 性 。 





面积 = 22593.351 毫米 ^2 
重心 5 【 误 米 ) 


X= 48.4 
Y= 88.959 
Z= 34055 

在 重心 的 区 域 惯性 矩 : ( 吝 米 ^ 4) 
bo = 306323282.694 by = 5105796.442 be = 5675016.846 
Lyx = 5105796.442 Lyy = 260329635.591 Lyz = 4562603.415 
Lzx = 5675016.846 Lzy = 4562603.419 lzz = 70411219.44 


在 重心 的 区 域 惯性 极力 答 = 307042728.402 毫米 ^4 
区 域 惯性 二 次 矩 : (毫米 ^ 4) 
I = 70171116.974 
Jy = 259850292.352 


在 边 出 举 标 系 的 区 域 惯性 答 : ( 室 米 ^ 4) 








报告 与 以 下 项 相对 的 坐标 值 : -- 默认 -- ~ 





DO = 511322495.525 DY = 92234533.712 DE = 31588756.,5: 
LYX = 92234533.712 LYY = 339526391.,730 LYZ = 63884161.7: 
LZX = 31588756.540 LZY = 63884161.720 LZZ = 302201680.( 
| 几 vr 
[和 助 | [#7mp. | [复制 到 劳 贴 板 (O 






































图 8-22 “截面 属性 ”对 话 框 2 





























图 8-21 显示 主轴 和 重心 的 图 形 1 








项 





8-23 ”显示 主轴 和 重心 的 区 








8.4 零件 的 特征 管理 


零件 的 建 模 过 程 实际 上 是 创建 和 管理 特征 的 过 程 。 本 节 介 绍 零件 的 特征 管理 ， 即 退 
插入 特征 、 压 缩 与 解除 压缩 特征 、 动 态 修改 特征 等 。 


8.4.1 | 退回 与 插入 特征 | 


退回 特征 命令 可 以 查看 某 一 特征 生成 前 后 模型 的 状态 ， 插 入 特征 命令 用 于 在 某 一 特征 之 
后 插入 新 的 特征 。 

1. 退回 特征 

退回 特征 有 两 种 方式 : 第 一 种 为 使 用 退回 控制 棒 ; 另 一 种 为 使 用 快捷 菜单 。 在 
FeatureManager 设计 树 的 最 底 端 有 一 条 粗 实 线 ， 该 线 就 是 退回 控制 棒 。 退 回 特 征 的 操作 步骤 
如 下 。 

1) 打开 文件 实体 ， 如 图 8-24 所 示 。 基 座 的 FeatureManager 设计 树 如 图 8-25 所 示 。 


全 铲 半 支 择 染 (默认 < < 默认 > 显示 状态 1 
历史 记录 
传感器 
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纯色 号 名 号 色 忆 色 厂 局 局 忆 六 加 

















图 8-24 打开 的 文件 实体 图 8-25” 基 座 的 FeatureManager 设计 树 

2) 将 光标 放置 在 退回 控制 棒 上 上 时， 光标 变 为 例 g 形 状 。 单 击 ， 此 时 退回 控制 棒 以 蓝 色 显 
示 ， 然 后 按 住 鼠 标 左 键 ， 拖 动 光 标 到 欲 查 看 的 特征 上 ， 并 释放 鼠标 。 操 作 后 的 
FeatureManager 设计 树 如 图 8-26 所 示 ， 退 回 的 零件 模型 如 图 8-27 所 示 。 


风 久 斗 支 振 染 (默认 << 默 认 > 显示 状态 1 
历史 记录 






































bd 


鲁 鳃 忌 印 忌 色 忆 色 已 忆 与 六 町 回 加 


上 语 台 - 拉 伸 1 
基准 面 1 
凸 台 - 拉 什 2 





凸 台 - 拉 伸 5 
凸 台 - 拉 什 6 


-ss 
图 8-26 ”操作 后 的 FeatureManager 设计 树 图 8-27 退回 的 零件 模型 


vr 











于 | 




















从 图 8-27 所 示 可 以 看 出 ， 碍 看 特征 后 的 特征 在 零件 模型 上 没 





退回 到 该 特征 以 前 


退回 特征 也 可 以 使 用 快捷 菜单 进行 操作 。 
征 ， 系 统 弹出 的 快捷 菜单 如 图 8-28 所 示 ， 单 击 乌 ( 退 
如 图 8-27 所 示 。 也 可 以 在 退回 状态 下 ， 使 用 图 





特征 以 前 的 状态 ， 
单 ， 根 据 需 要 选择 需 


巧 铲 半 支 皖 染 供认 < < 默认 > 显示 状态 1 
历史 记录 


» 
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Er 
图 8- 
在 退回 快捷 菜单 中 ,“ 向 前 推进 ”命令 表示 
退回 特征 状态 ; 








示 退 回 到 上 一 
的 原始 状态 。 


配 图 。 
2 ) 不 能 


马 驴 去 灸 去 久 去 钙 厂 云云 去 计 回 团团 
证 | 
上 





本 特征 ( 售 向 力 








的 状态 。 








# 要 的 退回 操作 。 








返回 到 前 四 
评论 » 
本 时 特征 四 

删除 .. 四 

添加 到 收藏 由 

保存 选择 (N) 
添加 于 文件 夫 (O) 
特征 履 性 .. (Q) 
更 改 适 明 度 (R) 





各 辆 车间 是 义 征 


FeatureWorks... 上 
转 到 ... W) 
生成 新 文件 夫 0) 

隐 藻 /显示 树 项 目 … 四 
折 双 项目 D 














28 人 快捷 菜单 


技巧 荟 萤 


1 ) 当 零 件 模型 处 于 退回 特征 状态 时 ， 将 无 法 访问 该 零件 的 工程 图 和 基于 该 零件 的 装 








“退回 到 尾 ” 命 

















历史 记录 
传感器 
上 园 注 甸 
污 材质 < 未 指定 > 
中 前 视 基 准 面 
中 上 视 基准 面 
外 右 秽 基准 画 
原点 
， 响 | 吓 台 - 拉 伸 1 
中 车 面 1 
， 辜 凸 台 - 拉 什 2 
外 茂 舍 盏 2 
， 响 吓 台 - 拉 伟 3 
中 基 售 面 3 
， 嘻 凸 台 - 拉 什 5 
， 轴 凸 台 - 拉 仲 6 








入 斗 支 深 加 (默认 << 默 认 > 显示 状态 1 
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右 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “镜像 7” 特 
回 ) 按钮 ， 此 时 该 零件 模型 退回 到 该 


有 显示 ， 表 明 该 零件 模型 








8-29 所 示 的 退 

















图 8-29 退 


退回 到 下 一 个 特征 ; 














自 吕 这 a 
向 前 推进 ( 〇 


返回 到 前 (D) 
返回 到 尾 (E) 
文档 尾 性 … (有 

隐 荡 / 显 示 树 项 目 … (G) 
折合 项 目 (H) 

自 定 义 菜单 (M) 











回 快捷 菜单 


保存 处 于 退回 特征 状态 的 零件 图 ， 在 保存 零件 时 ， 系 统 将 自动 释 


加 快捷 荣 


“退回 到 前 ”命令 表 
令 表 示 退 回 到 特征 模型 的 末尾 ， 即 处 于 模型 


放 退 回 











2. 插入 特征 


插入 特征 是 零件 设计 中 一 项 非常 实 月 
1) 将 FeatureManager 设计 树 中 的 退回 控制 棒 拖 到 需要 插入 特征 的 位 置 。 
需要 生成 新 的 特征 。 
由 棒 拖 动 到 设计 树 的 最 后 位 置 ， 完 成 特征 插入 。 


2) 根据 设计 


3) 将 退回 控 和 















































压缩 与 解除 压缩 特征 | 


1. 压缩 特征 





的 操作 ， 








其 操作 步骤 如 下 。 











压缩 的 特征 可 以 从 FeatureManager 设计 树 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 也 可 以 从 视图 中 选择 
需要 压缩 特征 的 一 个 面 。 压 缩 特征 的 方法 有 以 下 几 种 。 








1) 工具 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 
2) 荣 单 栏 方式 : 选择 要 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “ 编 


配置 ”命令 。 


3) 快捷 菜单 方式 : 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 需 要 压缩 的 特征 ， 在 弹唱 











菜单 中 单 击 !9 (压缩 ， 按 钮 ， 如 图 8-30 所 示 。 
4) 对 话 框 方式 : 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 需要 压缩 的 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜 


单 中 单 击 “ 特 征 属性 ”命令 。 


击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 


师 铲 斗 支 择 梁 菊 认 << 默 从 > 显示 状态 1 
历史 记录 
传感器 


续 材质 < 未 指定 > 
中 前 入 基准 面 
四 上 视 基准 面 
四 及 基准 面 
原点 

， 顺 吓 台 - 拉 介 1 

车 | 
| 久 区 卜 9 




















如 图 8-31 所 示 。 








BT] 








六 潍 j0 到 新 文件 夫 包 

特征 尾 性 .. (R) 

晤 ) 更 改 适 明 度 (S) 
FeatureWorks... 
转 到 ... 0 
生成 新 文件 夫 (WD) 

隐 荡 /显示 树 项 目 … 四 
折 双 项目 Q) 








8-30 快捷 菜单 








和 











在 弹出 的 “特征 属 怕 


”对 话 杠 中 选择 “ 


中 19 (压缩 ) 按钮 。 







































































| 等 三 必 性 

名 称 (Nj: 

说 明 (D}: 西 台 - 拉 什 3 | 
器 压 关 9 此 配置 ey 
创建 者 (QO: Administrator | 
创建 日 期 (D}: 2011/5/13 9:05:12 

上 次 修改 时 间 (U: 2011/5/13 9:11:46 
CJ] 9 














图 8-31 “特征 





EE 


时 性 ”对 话 框 


1 





1 


辑 ?9 二 [2 压缩 9 Ci [1 此 





的 快捷 


E 缩 ” 复 选 框 ， 然 后 单 
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特征 被 压缩 后 ， 在 模型 中 不 再 被 显示 ， 但 是 并 没有 被 删除 ， 被 压缩 的 特征 在 Feature 
Manager 设计 树 中 以 灰色 显示 。 图 8-32 所 示 为 基 座 后 面 4 个 特征 被 压缩 后 的 图 形 ， 图 8-33 


















































所 示 为 压缩 后 的 FeatureManager 设计 树 。 





号 铲 斗 支撑 架 (默认 < < 默认 > 显示 状态 1 
历史 记录 





， 刚 吓 台 - 拉 伸 1 
人 基准 面 1 
， 刚 | 凸 台 - 拉 伸 2 
站 基准 面 2 








1 基准 面 3 
， 峰 ] 凸 台 - 拉 伸 5 





加 上 第 向 7 























2. 解除 压缩 特征 











解除 压缩 的 特征 必须 从 FeatureManager 设计 树 中 选择 需要 压缩 的 特征 ， 而 不 能 从 视图 




















图 8-32 ”压缩 特征 后 的 基 座 图 8-33 ”压缩 后 的 FeatureManager 设计 树 


可 











选择 该 特征 的 某 一 个 面 ， 因 为 视图 中 该 特征 不 被 显示 。 与 压缩 特征 相对 应 ， 解 除 压缩 特征 的 























方法 有 以 下 儿 种 。 

















1) 工具 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 1 人 (解除 压 


缩 ) 按钮 。 





























2) 菜单 栏 方式 : 选择 要 解除 压缩 的 特征 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “解除 压 

















缩 ” 一 “此 配置 ”命令 。 


























3) 快捷 菜单 方式 : 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 要 解除 压缩 的 特征 ， 在 弹出 的 快 





























捷 菜单 中 单 击 1f® (解除 压缩 按钮 。 




















本 2 












































择 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
































4) 对 话 框 方式 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 要 解除 压缩 的 特征 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 单 击 “特征 属性 ”命令 。 在 弹出 的 “特征 属性 ”对 话 框 中 取消 对 “压缩 ” 复 选 框 的 选 








压缩 的 特征 被 解除 压缩 以 后 ， 视 图 中 将 显示 该 特征 ，FeatureManager 设计 树 中 该 特征 将 





以 正常 模式 显示 。 


6 各 Instant3D 


Instant3D 可 以 使 用 户 通 过 拖 动 控 标 或 标尺 来 快速 生成 和 修改 模型 几何 体 。 动 态 修改 特征 是 























指 系统 不 需要 退回 编辑 特征 的 位 置 ， 直 接 对 特征 进行 动态 修改 的 命令 。 动 态 修改 是 通过 控 标 移 
动 、 旋 转 来 调整 拉 伸 及 旋转 特征 的 大 小 。 动 态 修改 可 以 修改 革 图 ， 也 可 以 修改 特征 。 动 态 修改 












































特征 的 操作 步骤 如 下 。 
1. 修改 草图 
1) 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 品 (Instant3D) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 























E” 控 制 面板 








售 

















的 六 











“Instant3D ”按钮 ， 开 始 动态 修改 特征 操作 。 

2) 单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 拉 伸 1” 作 为 要 修改 的 特征 ， 视 图 中 该 特征 被 亮 
显 ， 如 图 8-34 所 示 ， 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 
3) 拖 动 直径 为 80 的 控 标 ， 屏 幕 出 现 标尺 ， 如 图 8-35 所 示 。 使 用 屏幕 上 的 标尺 可 以 精 他 ) 
第 地 修改 革 图 ， 修 改 后 的 草图 如 图 8-36 所 示 。 

4) 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 他 〈InstantD ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 中 的 对 
“Instant3D” 按 钮 ， 退 出 Instant3D 特征 操作 ， 修 改 后 的 模型 如 图 8-37 所 示 。 























HH 






































图 8-35 标尺 











图 8-36 ”修改 后 的 草图 图 8-37 修改 后 的 模型 1 





2. 修改 特征 

1) 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 癌 〈Instant3D) 按钮 ， 或 者 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 剖 
“Instant3D” 按 钮 ， 开 始 动 态 修改 特征 操作 。 

2) 单 击 FeatureManager 设计 树 中 的 “ 拉 伸 2” 作 为 要 修改 的 特征 ， 视 图 中 该 特征 被 亮 
显 ， 如 图 8-38 所 示 ， 同 时 ， 出 现 该 特征 的 修改 控 标 。 

3) 拖 动 距离 为 5 的 修改 光标 ， 调 整 拉 伸 的 长 度 ， 如 图 8-39 所 示 。 

4) 单 击 “特征 ”工具 栏 中 的 癌 (InstanB3D) 按钮 ， 或 者 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 剖 
“Instant3D” 按 钮 ， 退 出 Instant3D 特征 操作 ， 修 改 后 的 模型 如 图 8-40 所 示 。 















































图 8-38 选择 需要 修改 的 特征 





DL 
| 











8-39 ” 拖 动 修改 控 标 图 8-40 ”修改 后 的 模型 2 
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8.5 ”模型 显示 


零件 建 模 时 ，SOLIDWORKS 提供 了 外 观 显示 功能 。 可 以 根据 实际 需要 设置 零件 的 颜 1 
及 透明 度 ， 使 设计 的 零件 更 加 接近 实际 情况 。 


设置 零件 的 颜色 


设置 零件 的 颜色 包括 : 整个 零件 的 颜色 属性 、 所 选 特征 的 颜色 属性 以 及 所 选 面 的 颜色 属 
性 。 设 置 零件 颜色 的 操作 步骤 如 下 。 

1. 设置 零件 的 颜色 属性 

1) 右 击 FeatureManager 设计 树 中 的 文件 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “外 观 ” 一 “外 
观 ” 命 令 ， 如 图 8-41 所 示 。 

2) 系统 弹出 的 “颜色 ”属性 管理 器 如 图 8-42 所 示 ， 在 “颜色 ”选项 组 中 选择 需要 的 颜 
色 ， 然 后 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 此 时 整个 零件 将 以 设置 的 颜色 显示 。 
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(2 @ 
Xn 
| | S + 
十 区 NN EF- 一 二 == 
基本 
时 月 S Po 89 0 总 | 
RE 国 总 色 /图 名 
| 
后 转 到 … (Q 后代 3 
| 雪 件 ( 铲 斗 支撑 架 ) 所 选 几 加 
国人 颜色 ^ 
， 后 让 隐 项 的 树 项 目 » 
A : = 
污 刘 器“ 测 nm 库 加 2 
站 请 羡 打开 I 得 图 晶 加 EE | 
站 了 评论 » 应 
1 = 二 国 
1 文 村 属性 . (H) 
加 日 Configuration Publisher... D 
二 外观 "| aw AN | 
ee 材料 》 | XK 从 此 移 除 所 有 等 件 外 观 ，(B) 
ed 国之 证 
1 站 。 清 开 未 使 用 的 特征 .(N) 国王 = 
， 因由 隐 城 /显示 树 项 目 . (9) 国 : 
回 吕 甸 折 双 项目 中 回 RGB HSsV 
自 定 义 菜单 (M) 明示 状态 ( 链 掏 ) wy 
图 8-41 快捷 菜单 图 8-42 “颜色 ”属性 管理 器 



































2. 设置 所 选 特征 的 颜色 

1) 在 FeatureManager 设计 树 中 选择 需要 改变 颜色 的 特征 ， 按 (Ctrl〉 键 可 以 选择 多 
个 特征 。 

2) 右 击 所 选 特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
1) 中 选中 的 特征 ， 如 图 8-43 所 示 。 

3) 系统 弹出 的 “颜色 ”属性 管理 器 如 图 8-42 所 示 ， 在 “颜色 ”选项 组 中 选择 需要 的 颜 
色 ， 然 后 单 击 W (确定) 按钮 ， 设 置 颜色 后 的 特征 如 图 8-44 所 示 。 


















































单 击 久 [| (外 观 ) 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 步 又 





































































































， 果品 台 - 拉 伸 1 
外 基 生 面 1 
， 凤 吓 台 - 拉 伸 2 
HE © 
， 友 5 贸 区 二 4 





















六 ” 测 吕 所 文件 夫 四 

国 特征 尾 性 .. (R) 

大 更 改 适 明度 (9) 
FeatureWorks... » 
转 到 ... 0X) 
生成 新 文件 夫 吃 
隐 荡 /显示 树 项 目 … 四 
折 释 项目 Q) 


图 8-43 ”快捷 菜单 2 图 8-44 设置 特征 颜色 


3. 设置 所 选 面 的 颜色 属性 

1) 右 击 图 8-44 所 示 的 面 1， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 多 -| (外 观 ) 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 
中 选择 刚 选中 的 面 ， 如 图 8-45 所 示 。 

2) 系统 弹出 的 “颜色 ”属性 管理 器 如 图 8-42 所 示 。 在 “颜色 ”选项 组 中 选择 需要 的 颜 
色 ， 然 后 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 设 置 颜色 后 的 面 如 图 8-46 所 示 。 


中 四! 
哪 逻 A 
国 面 <1>@ 筑 向 7 
选择 工具 ad 

咏 Body 


dh 凶 多 | 支 天 员 国 X > 
最 近 的 命令 (B) | XK 从 此 移 除 所 有 地 件 外 观 ， 

















































































面 
并 ”更改 适 明度 g) 
[各 ”生成 乎 行 于 屏幕 的 基准 面 中 
特征 ( 简 向 7 
退回 到 前 中 
评论 » 
父子 关系 .… Q) 
| BE 四) 
X 型 除 .OU 
添加 到 收藏 〇 
喝 “保存 选择 @) 
实体 
孤立 日 
输出 到 DXF / DWG 人 @ 
FeatureWorks... 











图 8-45 ”快捷 菜单 3 图 8-46 设置 面 颜色 
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设置 零件 的 透明 度 


在 装配 体 零件 中 ， 外 面 零件 遮挡 内 部 的 零件 ， 给 零件 的 选择 造成 困难 。 设 置 零 件 的 透明 
度 后 ， 可 以 透 过 透明 零件 选择 非 透 明 对 象 。 设 置 零件 透明 度 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 打开 的 文件 实体 如 图 8-47 所 示 。 传 动 装配 体 的 FeatureManager 设计 树 如 图 8-48 所 示 。 


全 轴承 闺 本 体 ( 鞭 认 < 默认 _ 显示 状态 -1>) 


























8 固定 ) 轴承 外 国 <1> (默认 < < 默认 > 
0 (.) 给 承 内 丑 <1> ( 菊 认 < < 默认 > 显 
哮 () 滚动 体 <1> (默认 < 默认 显示 状 
昌 中 例 扫 <1> 供认 < < 默认 > 显示 





yr 





A ih 配合 
图 8-47 打开 的 文件 实体 图 8-48 ”传动 装配 体 的 FeatureManager 设计 树 











2) 右 击 FeatureManager 设计 树 中 的 文件 名 称 “轴承 外 圈 <1> ”， 或 者 右 击 视图 中 的 基 座 
1 ， 系统 弹出 快捷 菜单 。 单 击 品 (透明 度 ) 按钮 ， 如 图 8-49 所 示 。 
3) 设置 透明 度 后 的 图 形 如 图 8-50 所 示 。 
全 轴承 装机 体 (默认 < 默认 显示 状态 -1>) 
， 辐 History 
国 传 呈 器 
， 园 注 名 
中 前 视 基 准 画 四 
中 Heeg 访 % 蔽 多 NA! SS 国 
Se 月 图 多 - 包 
» 1 国定 ) 
» en 
， 里 口语 动 体 
， 晤 口 全 # 深 | 
， ff 配合 



























































图 8-49 ”快捷 菜单 图 8-50 设置 透明 度 后 的 图 形 




















8.5.3 





由 图 | 














贴图 是 指 在 零件 、 装 配 模 型 面 上 履 盖 图 片 ， 履 盖 








的 图 片 在 特定 路 径 下 保存 ， 若 特殊 需要 ， 月 
自己 绘制 图 片 保 存 ， 添 加 到 零件 、 闭 配 图 中 。 设 置 零 
件 贴图 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 图 形 区 右 侧 单 击 @@ “外观 、 布 景 和 贴图 》 
按钮 ， 如 图 8-51 所 示 ， 弹 出 图 8-52 所 示 “ 外 观 、 布 























有 户 也 可 以 





一 一 SOLIDWORKS 资源 


一 一 文件 搜索 器 


设计 库 一 一 





视图 调 色 板 一 一 
自 定义 属性 一 一 
图 8-51 右 侧 属 性 按钮 


吝 


一 一 外 观 、 布 景 和 贴图 








男 国 图 喇 | 色 区 


























景 和 贴图 ”的 属性 管理 器 ， 单 击 “ 标 志 ” 子 选项 ， 在 











管理 器 下 部 显示 标志 医 
“显示 ”属性 管理 器 。 














片 。 选 择 对 应 图 标 “gs”， 将 图 标 拖 动 到 零件 模型 面 上 ， 在 左 侧 显 示 






















































































国 cprogram Files\SOLUDWORKS Co 




















的 和 
| 六 soLIDWoRKS 文件 (Fl ”编辑 (6 视图 MW 插入 工具 ”PhotoView360 ”窗口 W 帮助 H) 才 ERX 
:显示 状 
态 目标 
特征 | 草图 | 曲面 | 饭 全 | 模具 工具 | 评估 | DimXpert | 泻 洋 工 具 | SOLDWORKS MBD 
7 LCPHUGRAB- D-H Oo 您 人 
总 咏 | 人 中 | 人 @ 和 人 
-| 号 轴承 外 国 ( 赋 认 < < 默认 >.… » 人 @ 外 现 (colon 
民 图 合 | ， 矶 齐 
A as 他 | ,由 
这 芒 太 
图 委 映射 | 已。 照明 度 = | 
国 心 取 
贴图 预览 ®@ 















选择 一 PhotoWorks 贴图 
或 使 用 编辑 嚣 中 的 ' 浏 览 ..… 
按钮 来 查找 文件 。 









































= 
回 无 掩 码 (N) 
日 图 形 掩 码 文件 四 
日 可 选 疾 色 掩 码 (9 
辣 使 用 贴图 图 像 alpha 通道 (U) 
显示 状态 (链接 ) 
[ 辕 吕 ji 凤 加 模型 | 30 视图 | 运动 得 例 1 已 
选择 实体 以 修改 其 贴图 多 
b= 




















图 8-52 ”放置 贴图 





























2) 打开 “图 像 ” 选 项 卡 ， 在 “贴图 预览 ”选项 组 中 显示 网 标 ， 在 “图 像 文件 路 径 ” 列 
表 框 中 显示 图 片 路 径 ， 单 击 | 济 和 Bs。，] 按 钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 所 需 图 片 ， 单 击 
“显示 预览 窗 格 ” 按 钮 ， 在 左 侧 显示 图 片 缩写 ， 如 图 8-53 所 示 。 














选项 组 、 
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< 
区 打开 
( T j= bh « SOLUDWORKS » data » Images » textures » decals 了 | 好 | 川 下 去 aecak pe 
组 织 ~ 加 vv 日 @ 
页 ES 
a a | 
国 视频 > 
lt @.G2 
barcodel_mask decals | 册 
音乐 a 
瞳 计算 机 
名 系统 (C) 
四 ET Improved 
@ De a improved_bw improved cl labels logo 
模式 : 显示 状态 : 二 
配置: | v 
文件 各 (N): barcodel ”| 所 有 图 各 文 件 (bmp;*.hdr*jt | 














图 8-53 “打开 ”对 话 框 








3) 打开 “映射 ”选项 卡 ， 在 “所 选 几何 体 ” 选 项 组 列表 框 中 选择 贴图 面 ， 在 “映射 ” 





“大 小 /方向 ”选项 组 中 设置 参数 ， 如 图 8-54 所 示 。 


蕊 几时 @ 
ww Xn 





国 恩 委 | 人 和 | 时” 昭明 度 














信息 办 
选择 一 基准 面 、 面 、 边 线 、 参 考 轴 或 曲 
绪 来 定义 轴 方 向 。 










































































六 
大 小 方向 A 
六 国定 高 宽 比 例 (F) 
将 宽度 套 合 到 选择 (D) 
= 将 高 度 套 合 到 选择 (E) 
Ws 会 [| 200.00mm 国 | 
圆柱 形 Md [TT 
轴 方 向 : ED 243.25842697mm 图 
9 i . 高 这 比例 032:1 
《0% 000 度 图 
， ss ss es ss i a 
这 向 水 平 镜 向 
坚 直 筑 向 
个 “000mm 所 
[ Bm ] 








图 8-54 “贴图 ” 属 1 





中 
二 
融 
漳 
郭 











4) 同时 也 可 以 在 图 形 区 调节 矩形 框 大 小 ， 调 整 图 片 大 小 ; 选择 矩形 框 中 心 左边 ， 旋 转 


标 ， 如 图 8-55 











所 示 。 








图 8-55 设置 贴图 












































a) 调整 图 标 大 小 b) 调整 图 标 角度 ec) 贴图 结果 
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景 是 指 在 模型 后 面 提供 一 可 视 背 景 。 在 SOLIDWORKS 
中 ， 布 景 在 模型 上 提供 反射 。 在 插入 PhotoView 360 插件 时 ， 
布景 提供 逼真 的 光源 ， 包 括 照明 度 和 反射 ， 从 而 要 求 更 少 光 源 
操纵 。 布 景 中 的 对 象 和 光源 可 在 模型 上 形成 反射 并 在 楼 板 上 投 
射 阴 影 。 布 景 操 作 内 容 组 成 如 下 。 
@ 选择 基于 预 设 布景 或 图 像 的 球形 环境 映射 到 模型 周围 。 
@ 二 维 背景 可 以 是 单 色 、 渐 变 颜 色 或 用 户 选 择 的 图 像 。 虽 
然 环 境 单元 被 背景 部 分 遮 拖 ， 但 仍然 会 在 模型 中 反映 出 
来 。 也 可 以 关闭 背景 ， 以 显示 球形 环境 。 
@ 可 以 在 二 维 地 板 上 看 到 阴影 和 反射 。 用 户 可 以 更 改 模型 
与 地 板 之 间 的 距离 。 
在 图 形 区 右 侧 单 击 @( 外 观 、 布 景 和 贴图 按钮， 选择 在 
右 侧 如 图 8-56 所 示 。 
在 “基本 布景 ” 子 选项 中 选择 “三 点 绿色 ” 并 将 所 选 背景 
拖 动 到 图 形 区 ， 弹 出 图 8-57 所 示 “ 背 景 显示 设 定 ” 对 话 框 ， 模 
型 显示 如 图 8-58 所 示 。 






























































背景 显示 设 定 





要 坦 看 文档 布景 ， 您 必须 将 背景 外 观 选 项 设 定 到 使 用 文档 布景 ' (工具 -> 选项 -> 系统 选项 -> 颜色 )。 
您 绰 将 背景 外 观 设 定 到 使 用 文档 布景 ' 吗 ? 











图 8-57 “背景 显示 设 定 ” 对 话 框 
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» @ mcolon) 
4 侈 革 





四 @ 国 名 了 
河 


仿 个 








将 布景 拖 放 到 图 形 视图 中 的 任何 地 .… 
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三 点 得 色 


SX © 


背景 - 白色 环境 














图 8-56 “布景 ”属性 栏 


图 8-58 模 














型 显示 
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RN photoview 360 泻 


1) 在 菜单 栏 中 选择 “工具 ”一 “插件 ”命令 ， 弹 出 “插件 ”对 话 框 ， 选 择 “PhotoView 
























































































































































































































































































































































































































































2 > 二 > 
360” 前 面 的 复 选 框 ， 如 图 8-59 所 示 。 
la 移 而 nm 
插件 医 硅 | | ## [i 
活动 插件 记 动 | 上 | 活动 插件 启动 | 上 上 交 吉 这 | 
日 SOLIDWORKS Premium 插件 日 SOLIDWORKS Premium 插件 
下 CircuitWorks 下 — 5 和 Circuitworks P - 
FeatureWorks — ED FeatureWorks 一 
(人 Photoview 360 2s [本 全 Photoview 360 忆 2s 
国 马 ScanTo3D = 一 E 怠 ScanTo3D F 一 
er SOLIDWORKS Design Checker <1s 量 er SOLIDWORKS Design Checker <1s 二 
EE SOUDWORKS Motion 3s | EE SOLIDWORKS Motion 3s 
FE 畸 SOLIDWORKS Routing FE <15 F 和 8 SOLIDWORKS Routing [a <15 
[ 钙 SOUDWORKS Simulation 驴 SOLIDWORKS Simulation 
回 时 SOLIDWORKS Toolbox Library 回 时 SOUDWORKS Toolbox Library 
SOUDWORKS Toolbox Utilities SOUDWORKS Toolbox Utilities 
®§ soupwoRks utitities 二 仿 soupwoRks utilities . 
TolAnalyst —- TolAnalyst —- 
日 SOLIDWORKS 插件 日 SOUDWORKS 插件 
Autotrace 一 Autotrace 
SOUDWORKS Composer EE <1s SOLIDWORKS Composer °F <1s 
时 soUDWORKS Forum 2018 1s 时 | SoUDWoORKS Forum 2018 1s 
Ee SOLIDWORKS Inspection 35s [ Eo SOLIDWORKS Inspection 35 
同 cmormwwmnvc nre ne mm 出 “cmonwwmnwve nre rnte mi 党 
A 4 
= J 各 J 























图 8-59 “插件 ”对 话 框 
2) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 菜单 栏 显示 添加 的 “PhotoView 360” 菜 单 ， 如 图 8-60 所 示 。 


| ES SOLIDWORKS 文件 ”编辑 日 ”视图 MW 搬入 四 ”工具 mm 窗口 W) 帮助 H) 帮 


























a) 
六 soLIDWORKS 文件 昌 ”编辑 日。、 视 图 M 插入 ”工具 mm | PhotoView 360 | 窗口 Ww) 帮助 (H) 
@ aA). 























网 半生 布 9. 
蕊 状 巾 目 D).… 
二 ”号 寺 状态 目标 () 
整合 预览 四 

后 预 SERW 
合 且 8 全 RD 
次 | 注 RE 域 N) 
人 校 #H 

仿 迁 项 (0).. 

人 提 定 泻 染 (O.… 
共 检索 上 次 言 六 的 图 急 (R) 


自 定义 荣 单 (M) 








b) 
图 8-60 ”菜单 栏 
a) 添加 插件 前 “b) 添加 插件 后 


3) 选择 菜单 栏 “PhotoView 360” 一 “编辑 外 观 ” 命 令 ， 在 界面 左右 两 侧 弹 出 属性 管理 















































器 ， 如 图 8-61 所 示 。 


4) 选择 菜单 栏 “PhotoView 360” 一 “编辑 布景 ” 
框 ， 设 置 


三 央 




















示 ， 设 
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怀 ， 


加 三 册 




















Oo 


步骤 同 第 8.5.4 节 布 景 。 


命令 ， 弹 出 “ 背 


景 显示 设 定 ”对 话 
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EA SOLIDWORKS 文件 ”编辑 日 、 视 图 M 插入 W ”工具 m Photoview360 窗口 W) 帮助 Hi 才 {ee 
旺 示 类 整合 搞 预 和 窗 最 终 浑 党 
坊 目 标 览 口 染 域 
特征 | 草图 | 曲面 | 匆 仿 | 模 肯 工具 | 评 舍 | DimXpert | 演 关 工具 | SOUDWORKS MBD 
= 请 my 机 EE 
区 可 区 十 及 局 么 用 强国 -加 -让 -全 |@ 二 二 仿 
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EE 号 [ IF 市 及 
，》 葬 注 二 
ees [QO @ 防 packgrounes 
z 国 ，。 上 自 邓 
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8-61 编辑 外 观 
5) 选择 菜单 栏 “PhotoView 360” 一 “编辑 贴图 ”命令 ， 缠 


© 





出 属性 管理 器 ， 如 图 8-62 所 




































































































































































| 站 soLIDWORKS| 六 人 AB 视 加 插 AW IRm PhotoView360 罕 DW) 和 区 -外 3-_ 吕 Dx 
辟 去 次， 整合 斋 预 具 宁 最 余 泻 泻 半 区 
六 村 | 览 “ 口 议 “ 城 
特征 | 草图 | 曲面 | 镀 仿 | 模具 工具 | 评估 | DimXpert | 泻 妆 工具 | SOUDWORKS MBD 
十 [画册 [本 | 二 CHANGED 和 人 A- -P-SIOD 全 个 
， 网 轴 夭 内 外 国峰 认 << 默 .. » @ mtcolon) 
蕊 骆 @ 合 | ， 例 a 
VXn 辣 [E23 
国 奴 |Q | 卫 要 明度 叫 [1 
= 》 卫 证 
信息 ge 2 卫 eackgrounds 
要 求 有 贴图 和 参考 ; 围 | ， 回 上 
-从 任务 益 格 选择 一 贴图 或 按 - 济 览 .在 E33 
关上 二 找 由 到 加 文件. 
选择 要 应 用 由 图 的 参考 
选择 一 photoWorks 贴图 
MS RC ~ 或 使 用 编辑 器 中 的 浏览 … 
、 NN 按 包 来 查找 文件 . 
UN 
~ 2 LET5 007ES6N 
BH 
国 DS SolidWorks Let's Go 
Ee | (UL) 
ol 
二 本 | 剖 | 模型 「 纺 视 加 运动 和 砚 由 习 
选择 实体 以 修改 其 贴图 在 编辑 雪 件 证 定 区 
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8-62 ”编辑 由 





al 





6) 选择 菜单 



































栏 “PhotoView 360” 一 “整合 预览 ” 


对 话 框 ， 如 图 8-63 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 泻 染 模 型 ， 





在 渲染 中 使 用 适 视 图 


Ee 











强烈 建议 您 添加 “相机 ”或 者 至 少 打开 透视 图 。 


更 高 品质 的 泻 染 ， 建 议 您 通过 相机 、 使 用 透视 图 或 者 切换 至 适 视 


为 获得 更 通 真 、 
图 以 音 春 模型 。 


流 添加 “相机 


取消 当前 泻 染 并 添加 框 机 ( 强烈 建议 ) 。 


3 打开 透视 图 


打开 适 视 图 ， 然 后 继续 进行 泻 染 。 


3 继续 ,不 使 用 相机 或 透视 图 


不 打开 适 视 图 或 添加 柜 机 全 继续 当前 渲染 。 











取消 














8) 选择 菜单 











9) 选择 订单 
妈 8-67 所 示 。 

















图 8-63 “在 渲染 中 使 用 透视 图 ”对 话 
7) 选择 菜单 























RH 








合 今 

















HU， 


结果 如 





栏 “PhotoView 360” 一 “预览 泻 染 ”命令 ， 测 
， 完 成 演 染 后 弹出 “最 终 演 染 ”对 话 框 ， 显 示 泻 染 结果 ， 如 图 8-65 所 示 。 





白 吕 


出 “轴承 外 圈 ” 对 话 框 ， 进 





0 
La 











大 最 终 泻 染 





铂 出 _Final Color Output 









































栏 “PhotoView 360” 一 “ 选 了 
器 ， 如 图 8-66 所 示 。 





栏 “PhotoView 360” 一 “ 排 定 泻 染 ” 





命令 ， 
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ed 


























图 8-64 所 示 。 











出 “PhotoView 360 选项 ” 


HH“ 排 定 
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C\Users\she\Pictures FT TI T i 这 | 包括 Alpha 输出 图 像 
[We). ee 
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渲染 品质 人 入 
精确 的 环境 光源 [QO ( 更 慢 ) 
预览 泻 染 品 质 : 
I 7 
最 终 注 染 品质 : 
ES 了 
自 定 义 泻 染 设置 (IR) 


ir a DD ED 世 亚 


[ 滩 二 





开始 时 间 15:04:43 









































图 8-66 “PhotoView 360 选项 ”属性 管理 器 图 8-67 “ 排 定 泻 染 ” 对 话 框 


条 
































10) 选择 菜单 栏 “PhotoView 360” 一 “检索 上 次 泻 染 的 图 像 ” 命 令 ， 弹 出 “最 终 泻 染 ” 
对 话 框 ， 如 图 8-68 所 示 。 
各 最 终 演 洒 el 


输出 Final Color Output ba. 
































图 8-68 “最 终 泻 染 ”对 话 杠 
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8.6 ”综合 实例 一 一 茶叶 盒 


本 实例 绘制 的 茶叶 盒 如 图 8-69 所 示 。 








图 8-69 ”茶叶 盒 





思路 分 析 
首先 利用 “旋转 ”命令 绘制 茶叶 盒 盒 身 ， 然 后 利用 旋转 切除 等 命令 设置 局 部 细节 ， 再 利 
用 模型 显示 ， 最 后 设置 各 表面 的 外 观 和 颜色 。 绘 制 流 程 如 图 8-70 所 示 。 
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图 8-70 ”茶叶 盒 绘 制 流程 




















创建 一 个 新 的 零件 文件 。 


2) 绘制 茶叶 盒 草 图 。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ”作为 草 绘 





基准 面 。 单 击 “ 草 图 ” 探 人 




















“草图 ”控制 面板 中 的 .| 〈 直 线 ) 按钮， 





剖面 板 中 的 .| 《直线 ) 按钮 ， 绘 制 通过 原点 的 竖 直 中 心 线 ， 单 击 











绘制 3 条 直线 。 





3) 标注 尺寸 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ”命令 ， 或 者 音 
击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 | (智能 尺寸 ) 按钮， 标注 步骤 2) 中 绘制 的 各 直线 段 的 尺寸 ， 如 


图 8-71 所 示 。 





4) 旋转 菏 壁 实体 。 单 击 “ 特 和 有 
区 PE “ 矶 台 / 基 体 ” ip “旋转 ” 











菜单 











E” 控 制 面板 中 的 | 加 | 旋转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 执行 “ 插 
命令 ， 弹 出 “SOLIDWORKS ”对 话 框 ， 如 图 8-72 所 























示 ， 单 击 “ 否 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”属性 管理 器 。 在 “ 注 壁 特征 ”选项 组 中 如 (方向 1 


厚度 ) 文本 框 中 输入 “2”。 


1 
| 
| 
| 
| 
| 











图 8-71 标注 尺寸 1 


























其 他 选项 设置 如 图 8-73 所 示 ， 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 完成 。 
























































EL @ 
vx 
旋转 四 (A 加 
方向 10) 和信 
分 手写 "| 
| 稚 B60.00& 向 
司 方 向 20) v 
SOLIDWORKS [| 加 薄 理 特征 m 和 
用 | [单身 ~ 
人 当 站 草图 时 开 环 的 。 基 要 完成 一 个 左 尘 垄 的 旋转 符 征 GE 
全 和 亏 要 一 个 闭环 的 草图 ,请问 是 否 要 自动 桂 此 草图 封闭 ? mm _ 矢 
a 3 
图 8-72 “SOLIDWORKS” 对 话 框 图 8-73 ”设置 旋转 参数 
































5) 设置 剖面 图 显示 。 在 “前 导 ” 工 具 栏 中 单 击 鲍 | (剖面 视图 ) 按钮 ， 显 示 模 型 剖面 视 





























图 ， 如 图 8-74 所 示 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 退 出 剖面 视图 。 























到 8-74 剖面 视图 











6) 设置 基准 再 
准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 
7) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面 





型 




















































































































将 该 基准 























。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ”， 然 后 单 击 “ 标 








作为 草 绘 基准 面 。 
板 中 的 . 《中心 线 ) 按钮 ， 绘 制 通过 原点 的 紧 直 中 















































心 线 ; 单 击 “ 草 网 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 圆 。 

8) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 他 〈 智 能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步 又 7) 中 绘 
制 草图 的 尺寸 ， 如 网 8-75 所 示 。 

9) 旋转 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 〈 旋 转 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 或 执行 “ 插 
入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 系 统 阐 出 “旋转 ”属性 管理 器 。 选 项 设置 如 图 




















8-76 所 示 ， 单 击 W “确定 ) 按钮 完成 实体 ， 如 图 8-77 所 示 。 
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旋转 轴 (A) 


”| 


@ 
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方向 10 
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分 | [ 葵 定 深度 
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回 方向 202) 





所 选 轮廓 (9) 








图 8-75 ”标注 草 


尺寸 





图 8-76 “ 














| 性 360.00 廊 
回合 并 结果 (M) 


回 薄 壁 特征 


旋转 ”属性 管理 


v 
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v 
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图 8-77 创建 旋转 实体 


10) 设置 基准 面 。 单 击 选择 “前 视 基准 面 ”?， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 〈 正 











视 于 ) 按钮 ， 将 该 表面 作为 草 绘 基准 
11) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 


面 。 



































”控制 面 

















板 中 的 《中 心 线 ) 按钮 ， 绘 制 通过 原点 的 竖 直 中 


























心 线 ; 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 与 | ( 边 角 和 矩形 ) 按钮 ， 在 步骤 10〉 中 设置 的 基准 面 上 绘 


制 一 个 窍 形 。 
































转 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 8-79 所 示 ， 然 后 和 




















14) 设置 视图 方向 。 单 击 “ 标 准 视图 
方向 显示 ， 他 
































击 W《〈 确 定 ) 按钮 。 





”工具 栏 中 的 加 (等 

















12) 标注 尺寸 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 号 (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 步骤 11) 中 绘 
制 矩形 的 尺寸 及 其 定位 尺寸 ， 如 图 8-78 所 示 。 


13) 切除 实体 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 辆 《旋转 切除 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “切除 - 旋 





上 测 ) 按钮 ， 将 视图 








以 等 轴 测 








| 建 的 实体 特征 如 图 8-80 所 示 。 


技巧 荟萃 


等 。 其 外 观 库 是 系统 预定 义 的 ， 通 过 对 话 框 既 可 以 设置 纹理 的 比例 和 角度 ， 也 可 以 


i di nih", hn i ,a I i i ,iit i i ,i fe ti ,i i i i i i, tt i i ni ed, i i i i i i i i 





' 在 SOILDWORKS 中 ， 外 观 设置 的 对 象 有 多 种 : 面 、 曲 面 、 实 体 、 特 征 、 零 部 件 


设 








击 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 








图 8-78 标注 尺寸 2 











网 切除 -旋转 


MO XK 








方向 10 


旋转 轴 (A) 
- [Ei 
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[给 定 深 度 








[ 低 B60.o0 闫 
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可 方向 202) 

同 薄 刻 特征 m 
所 选 轮 麻 [ 
8-79 “切除 -旋转 ”属性 
15) 设置 颜色 属性 。 选 择 菜单 栏 “PhotoView 360” 一 “ 编 





SD- 

















理 器 





图 





























8-80 ”设置 外 观 后 的 图 














辑 外 观 ” 命 令 或 者 选择 特征 单 
《外 观 ) 按钮 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 刚 选中 的 实 


体 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 如 图 8-81 所 示 。 按 图 8-80 所 示 面 对 应 的 颜色 设置 实 
体 。 单 击 “ 颜 色 ” 属 性 管理 器 中 的 (6 














管理 器 ， 如 图 8-83 所 示 。 单 避 


























上 定 ) 按钮 ， 设 置 外 观 后 的 图 形 如 图 8-82 所 示 。 
16) 设置 贴图 。 选 择 菜 单 栏 “PhotoView 360” 一 “编辑 贴图 ”命令 ， 弹 上 
是“ 浏览 ”按钮 测 帮 Bj。]， 弹 出 “ 打 姑 


上 “贴图 ”属性 
F ”对 话 框 ， 选 择 图 片 ， 


如 图 8-84 所 示 。 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 在 图 形 区 选择 面 ， 如 图 8-85 所 示 。 在 图 形 区 将 鼠标 放 


置 在 矩形 框 上 ， 


图 形 区 显示 区 图 标 后 ， 









































此 操作 设置 其 余 


高 级 
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图 8-81 “颜色 ” 属性 
































I， 设置 后 的 图 形 如 图 8-86 所 示 。 








图 8-82 


设置 实体 颜色 
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半 整 图 片 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 设置 。 习 























导 ， 图 @ 
VX 

国 目 急 | QO; 映 时 | 旦 ”照明 度 

要 求 有 贴图 和 参考 : 


-从 任务 窗 格 选 择 一 贴图 或 按 浏 览 .在 
磁盘 上 言 找 贴图 或 图 象 文 件 。 


-选择 要 应 用 贴图 的 参考 。 








NN 


、、 
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显示 状态 (链接 ) 





8-83 “贴图 ” 属 ' 
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脚轮 爆炸 图 snap192 





Ga Seagate Backu} 
基 BD-ROM 驱动 误 
DB A360 Drive - 
模式 : SF 二 | -| 








文件 名 (N): snap192 ~ | 所 有 图 条文 件 (cbmp;*shdrc*jf_v 











图 8-84 “打开 ”对 话 框 
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图 短文 件 路 径 : 
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浏览 (6)… 
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回 图 形 挤 码 文件 0 
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侣 使 用 贴图 图 侨 alpha 通道 (U) 














显示 状态 (链接 ) v 
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图 8-85 “贴图 ”属性 管理 器 


























图 8-86 ”设置 贴图 的 效果 


17) 泻 染 。 选 择 菜 单 栏 “PhotoView 360” 一 “预览 演 染 ”命令 ， 弹出 “零件 
1.SLDPRT-Photoview 360 2018” 对 话 框 ， 进 行 演 染 ， 完 成 演 染 后 弹出 “最 终 演 染 ” 对 话 框 ， 
显示 演 染 结果 ， 如 图 8-87 所 示 。 

人 名 时 失 溶 染 el) 



































图 8-87 演 : 
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有 别 于 传统 的 实体 建 模 工 具 ， 曲 面 通过 带 控 制 线 的 扫描 、 放 样 、 填 充 以 及 拖 动 可 控 般 

切 操作 产生 复杂 的 曲面 。 可 以 直观 地 对 曲面 进行 修剪 、 延 伸 、 倒 角 和 缝合 等 操作 ， 同 样 包 

含 拉 伟 、 旋 转 、 扫 描 等 操作 ， 只 是 针对 对 象 为 曲面 ， 绘 制 效果 也 有 很 大 不 同 。 
本 章 主 要 讲解 曲面 的 基本 操作 ， 通 过 各 种 创建 与 编辑 操作 熟练 掌握 曲面 功能 。 
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一 个 零件 中 可 以 有 多 个 曲面 实体 。SOLIDWORKS 提供 了 专门 的 “曲面 ”控制 面板 ， 如 
























































图 9-1 所 示 。 利 用 该 控制 面板 中 的 图 标 按钮 既 可 以 生成 曲面 ， 也 可 以 对 曲面 进行 编辑 。 
2 |  、 4 | 国 和 HF 域 > op | 我: 加 昔 中 2 
入 的 放 Ee se os ee a 从 SE 由 面 巾 训 及 轩 角 罕 者 耐心 部 坟 曲面 ol rt 
[多 直 纹 曲面 - 3 解除 苋 裁 曲面 











特征 | 草图 | 曲面 | 匆 信 | 评估 | DimXpert | 澶 RI 具 | SOUDWORKS MeD | 














图 9-1 “曲面 ”控制 面板 



































SOLIDWORKS 提供 多 种 方式 创建 曲面 ， 主 要 有 以 下 几 种 。 

@ 由 草图 或 基准 面 上 的 一 组 闭环 边线 插入 一 个 平面 。 

@ 由 草图 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 或 者 放样 生成 曲面 。 

@ 由 现 有 面 或 者 曲面 生成 等 距 曲面 。 

@ 从 其 他 程序 (如 CATIA、ACIS、Pro/ENGINEER、Unigraphics、SolidEdge、Autodesk 
Inverntor 等 ) 输入 曲面 文件 。 

@ 由 多 个 曲面 组 合成 新 的 曲面 。 


和 图 拉 什 曲面 


拉 伸 曲面 是 指 将 一 条 曲线 拉 伸 为 曲面 。 拉 介 
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面 可 以 从 以 下 几 种 情况 开始 ， 即 从 草图 所 


















































在 的 基准 面 拉 伸 、 从 指定 的 曲面 / 面 /基准 再 










































































开始 拉 人 











、 从 草图 的 顶点 开始 拉 伸 以 及 从 与 当前 















































草图 基准 面 等 距 的 基准 面 上 开始 拉 伸 等 。 拉 伸 曲 面 的 操作 步 
1) 新 建 一 


准 面 。 


2) 选择 菜单 栏 
































设置 的 基准 面 







































































3 ) 选择 菜 


ee “插入 ” CW [2 曲面 ” 











面 ” 命 令 ,， 或 








者 单 击 “ 曲面 ”工具 栏 中 的 会 〈( 拉 伸 曲 
面 ) 按钮 ,或 者 单 击 “曲面 ”控制 面板 中 的 “ 拉 伸 
































中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 
图 ”控制 天 〈《 样 条 曲线 ) 按钮 ， 在 步骤 1) 中 
上 绘制 一 条 样 条 曲线 ， 如 图 9- 





2 所 示 。 
一 “ 拉 伸 曲 



































面 ”按钮 忠 ， 系 统 弹 出 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 
4) 按照 图 9-3 所 示 进 行 选项 设置 。 注 意 


拉 伸 的 方向 ， 然 后 

















意 设置 曲面 






































伸 。 得 到 的 拉 人 











1 曲面 如 图 9-4 所 示 。 























多 曲面 - 拉 伸 @ 
 X 加 
从 (P [Ee 

| 草图 基准 面 | 
方向 10 人 ~ 
了 | [给 定 深度 "| 
A |50.00mm s 
同 | 

向 外 拔 模 ( 
回 方向 2 v 
所 选 轮廓 (9) > 
图 9-3 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 


















































在 “ 















































拉 伸 的 终止 条 件 ， 其 各 选项 的 意义 如 下 。 
@ 给 定 深度 ， 从 草图 的 基准 面 拉 伸 特征 


@ 成 形 到 
行 于 草 


























一 顶点 : 从 草图 基准 面 拉 伸 特征 到 模型 的 一 个 顶点 扩 在 的 平面 ， 这 个 平面 平 











图 基准 面 且 穿 越 指 定 的 顶点 。 




















@ 成 形 到 一 面 : 从 草图 基准 面 拉 伸 特 征 





























@ 到 离 指定 面 指 定 的 昌 











曲面 。 








@ 成 形 到 实体 ， 从 草图 基准 面 拉 们 




















fi 击 W〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 曲面 拉 














坚 如 下 。 





个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 草 绘 基 














拓 
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图 9-2 绘 和 
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全 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 中 ,“ 方 向 1” 选 项 组 的 “终止 条 件 ”下 拉 列 表 框 用 来 设置 











图 9-4 拉 伸 曲 面 






























































到 指定 距离 处 形成 拉 伸 曲面 。 





到 指定 的 面 或 者 基准 面 。 
E 离 : 从 草图 基准 面 拉 伸 特征 
















































































到 离 指定 面 的 指定 距离 处 生成 拉 伸 


特征 到 指定 实体 处 。 























@ 两 侧 对 称 : 以 指定 的 距离 拉 伸 曲面 ， 并 且 拉 伸 的 曲面 关于 草图 基准 面 对 称 。 
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旋转 曲面 是 指 将 交叉 或 者 不 交叉 的 草图 ， 用 所 选 轮廓 指针 生成 旋转 曲面 。 旋 转 曲 面 主要 
3 部 分 组 成 ， 即 旋转 轴 、 旋 转 类 型 和 旋转 角度 。 旋 转 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 新 建 一 个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 草 绘 基 
准 面 ， 绘 制图 9-5 所 示 的 草图 。 
2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 入 《旋转 曲面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲面 ”面板 中 的 “旋转 曲面 ”按钮 态 , 系统 弹出 
“曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 
3) 按照 图 9-6 所 示 进 行 选项 设置 ， 注 意 设置 曲面 拉 伸 的 方向 ， 然 后 单 击 w 确定) 按 
钮 ， 完 成 曲面 旋转 。 得 到 的 旋转 曲面 如 图 9-7 所 示 。 
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| 司 曲面 旋转 @ 

| Vx 

| 旋转 轴 (A) Es 

| ”EE | 

| 方向 10 入 

| [| EEE 本 

| | 党 liso0.o0 主 

| 回 方向 20) Y 

1 所 选 轮廓 (9) v 
图 9-5 草图 图 9-6 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 图 9-7 旋转 曲面 后 
















































































' 命 技巧 苓 莹 
' 生成 旋转 曲面 时 ， 绘 制 的 样 条 曲线 可 以 和 中 心 线 交 又 ， 但 是 不 能 穿越 。 ! 


在 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 中 ,“ 旋 转 参数 ”选项 组 的 “旋转 类 型 ”下 拉 列 表 框 用 来 设 
置 旋转 的 终止 条 件 ， 其 各 选项 的 意义 如 下 。 
@ 单 疝 : 草图 沿 一 个 方向 旋转 生成 旋转 曲面 。 如 果 要 改变 旋转 的 方向 ， 单 击 “ 旋 转 类 
型 ”下 拉 列 表 框 左 侧 的 令 《〈 反 向 ) 按钮 即 可 。 
@ 两 侧 对 称 : 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 ， 并 且 关 于 中 面 对 称 。 
@ 双向 : 草图 以 所 在 平面 为 中 面 分 别 向 两 个 方向 旋转 指定 的 角度 ， 这 两 个 角度 可 以 分 
别 指定 。 


局 攻 忆 扫描 曲面 


扫描 曲面 是 指 通过 轮廓 和 路 径 的 方式 生成 曲面 ， 与 扫描 特征 类 似 ， 也 可 以 通过 引导 线 扫 
描 曲 面 。 扫 描 曲 面 的 操作 步 又 如 下 。 

1) 新 建 一 个 文件 ， 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 草 绘 基 
准 面 。 





























































































































































































































2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “ 样 条 曲线 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 草 























图 ”控制 面板 中 的 V|( 样 条 曲线 ) 按钮 ， 在 步骤 1) 中 设置 的 基准 面 上 绘制 一 条 样 条 曲线 ， 




















作为 扫描 曲面 的 轮廓 ， 如 图 9-8 所 示 ， 然 后 退出 草图 绘制 状态 。 


3) 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 “ 右 视 基准 面 ” 然后 单 击 “ 标 准 视 图 ”工具 


栏 中 





栏 中 
出 46 


框 中 
曲面 


的 扫 








的 二 | (正视 于 ) 按钮 ， 将 右 视 基准 面 作为 草 绘 基准 面 。 
4) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 以 〈 样 条 曲线 ) 按钮 ， 





























制 一 条 样 条 曲线 ， 作 为 扫描 曲面 的 路 径 ， 如 图 9-9 所 示 ， 然 后 退出 草民 




















图 9-8 绘制 样 条 曲线 1 图 9-9 











5) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “扫描 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
的 准 〈 扫 描 曲 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 “扫描 曲面 ”按钮 准 ， 系 统 弹 






























































曲面 -扫描 ”属性 管理 器 。 
6) 在 -09 (轮廓) 列表 框 中 ， 单 击 选择 步骤 2) 中 绘 人 





























在 步骤 3) 中 设置 的 基准 面 上 绘 








图 绘制 状态 。 
绘制 样 条 曲线 2 
































判 的 样 条 曲线 ， 在 C〈 路 径 ) 列表 





























， 单 击 选择 步骤 4) 中 绘制 的 样 条 曲线 ， 如 图 9-10 所 示 。 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 





扫描 。 
7) 单 击 “标准 视图 ”工具 栏 中 的 夸 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 






































曲面 如 图 9-11 所 示 。 
六 曲面 扫 摘 @ 
vx 
轮 订 和 路径 (P) 四 
加 草图 轮 廊 
日 加 形 轮 廓 四 
0 轩 草 加 
CC 目 | 
引导 线 (O 本 
选项 (0) 四 
起 始 处 和 结束 处 相 切 mn v 
曲率 显示 (Y) v 

















天 


图 9-10 “曲面 -扫描 ”属性 





























将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 ， 创 建 











图 9-11 扫描 曲面 
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| 命 技巧 共 \ 
| 在 使 用 引导 线 扫描 曲面 时 ， 引 导线 必须 贯穿 轮 廊 草图 ， 通 常 需要 在 引导 线 和 轮 廊 草图 | 
! 之 间 建 立 重合 和 穿 透 几 何 关系 。 | 


k 珊 区 省 放样 曲面 


放样 曲面 是 指 通过 曲线 之 间 的 平滑 过 湾 而 生成 曲面 的 方法 。 放 样 曲面 主要 由 放样 的 轮 廊 
曲线 组 成 ， 如 果 有 必要 可 以 使 用 引导 线 。 放 样 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 县 《〈 放 样 曲 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “放样 曲面 ”按钮 县 ,系统 弹出 
“曲面 = 放样 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-12 所 示 。 

2) 在 “轮廓 ”选项 组 中 ， 依 次 选择 图 9-13 所 示 的 样 条 曲线 1、 样 条 曲线 2 和 样 条 曲 
线 3。 

3) 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定) 按钮， 创建 的 放样 曲面 如 图 9-14 所 示 。 























































































































































































































起 始 / 结 束 约束 (O 
引导 绪 (G) 






































草图 工具 
选项 (0) 





起 
吉 
中 心 线 参 数 m v 
v 
v 
3 





曲率 显示 (Y) 

















图 9-14 ”放样 曲面 














图 9-12 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 





























' 合 技巧 芙 荆 
| 1 ) 放样 曲面 时 ， 轮 廓 曲线 的 基准 面 不 一 定 要 平行 。 
1 2 ) 放样 曲面 时 ， 可 以 应 用 引导 线 控制 放样 曲面 的 形状 。 


5 


等 距 曲 面 是 指 将 已 经 存在 的 曲面 以 指定 的 距离 生成 男 一 个 曲面 ， 该 曲面 可 以 是 模型 的 轮 
廊 面 ， 也 可 以 是 绘制 的 曲面 。 等 距 曲 面 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “曲面 ”一 “等 距 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 合 , (等 距 曲 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “等 距 曲 面 ”按钮 售 ， 系 统 弹 出 
“等 距 曲面 ”属性 管理 器 。 

2) 在 会 (要 等 距 的 曲面 或 面 ) 列表 机 

































































































































































单 击 选择 图 9-15 所 示 的 面 1; 在 [2# (等 距 距 





THHI 
器 
UD 
后 



































离 ) 文本 框 中 输入 “60”， 并 注意 调整 等 距 曲 面 的 方向 ， 如 图 9-16 所 示 。 
3) 单 击 w 确定) 按钮 ， 生 成 的 等 距 曲 面 如 图 9-17 所 示 。 


面 1 






























































合 等 距 曲 面 @ 
Ne 
等 距 参 数 (O) [A 
多 
| 60.00mm 人 
图 9-15 打开 的 文件 实体 图 9-16 “等 距 曲 面 ” 属 性 管理 器 图 9-17 等 距 曲 面 



























































, 合 技巧 芸 节 I 
| 等 距 曲 面 可 以 生成 距离 为 0 的 等 距 曲 面 ， 用 于 生成 一 个 独立 的 轮 廊 面 。 | 


EY | 


延展 曲面 是 指 通 过 沿 所 选 平 面 方 向 延展 实体 或 者 曲面 的 边线 来 生成 曲面 。 延 展 曲面 
主要 通过 指定 延展 曲面 的 参考 方向 、 参 考 边 线 和 延展 距离 来 确定 。 延 展 曲面 的 操作 步 又 
如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延展 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 
具 栏 中 的 仿 (延展 曲面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “延展 曲面 ”属性 管理 器 ， 如 图 9-18 所 示 。 

2) 在 ”延展 方向 参考 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 9-19 所 示 的 面 2， 在 令 | (要 延展 的 边 
线 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 9-19 所 示 的 边线 1。 

3) 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 的 延展 曲面 如 图 9-20 所 示 。 














































































































全 延 层 曲面 @ 
x 
延展 参数 (R) 区 
元 | 回 盏 <: 
号 ”| 
沿 切面 延伸 (o) | 
Cn 20.00mm 全 2 
图 9-18 “延展 曲面 ”属性 管理 器 图 9-19 打开 的 文件 实体 图 9-20 ”延展 曲面 






































生成 的 曲面 可 以 进行 编辑 。 在 SOLIDWORKS 2018 中 如 果 修 改 相 关 曲 面 中 的 一 个 曲 
面 ， 另 一 个 曲面 也 将 进行 相应 的 修改 。SOLIDWORKS 提供 了 缝合 曲面 、 延 伸 曲 面 、 剪 裁 曲 
面 、 填 充 曲面 、 中 面 、 替 换 曲 面 、 删 除 曲 面 、 解 除 剪 裁 曲面 、 分 型 面 和 直 纹 曲面 等 多 种 曲面 
编辑 方式 ， 相 应 的 曲面 编辑 按钮 在 “曲面 ”工具 栏 中 。 
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实例 一 一 灯罩 | 
灯罩 模型 如 图 9-21 所 示 。 

思路 分 析 

本 例 绘制 的 灯罩 利用 “放样 曲面 ”命令 放样 实体 ， 在 


绘制 过 程 中 绘制 多 个 不 同 平面 草图 ， 大 量 使 用 草图 绘制 工 
具 ， 按 存储 绘制 放样 草图 ， 流 程 图 如 图 9-22 所 示 . 图 9-21 杂音 


























图 9-22 灯草 绘制 流程 








1) 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 
的 口 | 新建 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 先 单 击 咏 (零件) 按 























钮 ， 再 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 创建 基准 面 。 选 择 “ 插 入 ”一 “参考 几何 体 ” 一 “基准 面 ” 沫 单 命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 卉 《基准 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 “ 参 考 几 何 体 ”下 拉 列 
表 中 的 “基准 面 ”按钮 惫 ， 弹 出 图 9-23 所 示 的 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 选 择 “前 视 基 准 
面 ” 为 参考 面 ， 在 “ 偏 移 距 离 ” 愉 文本 框 中 输入 偏 移 距离 为 “20 mm”， 单 击 W 〈 确 定 ) 按 
钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 重复“ 基准 面 ”命令 ， 分 别 创建 距离 前 视 基准 面 为 40、60 和 70 
的 基准 面 ， 如 图 9-24 所 示 。 


































































































关 基准 面 (@) 
VX 
信息 入 
完全 定义 
第 一 会 考 入 
加 Ne | 
NN 和 
| 对 让 
人 | 二 
jl9000 度 
20.00mm 会 
口 反 转 等 距 
员 1 
三 | 两 侧 对 称 
第 二 参考 入 
ch | 
第 三 参考 v 
选项 v 




















属性 管理 器 图 9-24 创建 基准 面 












































图 9-23 “基准 盏 2 


3) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 然后 单 击 
“前 导 视图 ”工具 栏 中 的 | (正视 于 〉 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

4) 绘制 草图 

Q 选择 “工具 ”一 “草图 绘制 实体 ”一 “中 心 线 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 
面板 中 的 | 《中心 线 ) 按钮 ， 绘 制 一 条 水 平 中 心 线 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 ( 直 
线 ) 按钮 ， 绘 制 如 图 9-25 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

@ 选择 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “镜像 实体 ”菜单 命 8 
令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 别 | (镜像 实体 ) 按钮 ， 或 
者 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 “镜像 实体 ”按钮 中 |， 弹 出 
“镜像 实体 ”属性 管理 器 。 选 择 步骤 1) 创建 的 直线 作为 要 镜 
像 的 实体 ， 选 择 水 平 中 心 线 为 镜像 点 ， 选 择 “ 复 制 ” 复 选 
框 ， 如 图 9-26 亡 示 。 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-27 图 9_25 绘制 的 草图 
所 示 。 
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[和 镜 向 @ 
VX 


信息 入 
选择 要 镜 向 的 实体 及 镜 向 所 绕 的 线条 、 
经 性 模型 边线 、 平 面 或 平面 的 面 
选项 (P) I 
要 济 向 的 实体 : 
BN | 走红 ? 
| 


团 复制 Q 
济 向 点 : 
于 ! 





















































图 9-26 “镜像 ”属性 管理 器 图 9-27 镜像 草图 


@) 选择 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “圆周 阵列 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
中 的 吕 〈 圆 周 阵列 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “圆周 阵列 ”按钮 品 ， 弹 出 
圆周 阵列 ”属性 管理 器 ， 选 择 步 又 中 一 @ 创 建 的 直线 为 圆周 阵列 实体 ， 选 择 坐 标 原 点 为 中 
心 点 ， 输 入 阵列 个 数 为 “8” 选择 “等 间距 ” 复 选 框 ， 如 图 9-28 所 示 。 单 击 W 〈 确 定 ) 按 
钮 ， 结 果 如 图 9-29 所 示 。 
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Bag 贺 周 阵列 @ 
ww Xx 
参数 (P) 让 
(oomm < 
(es omm 2 
| 千 360.00 度 二 

回 等 间距 [9 

回 标注 半径 

加 | 标注 角 间 距 内 

加 显示 实例 记 数 (D) 
瓜 44507mm 
| 任 ”17273 度 
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要 阵列 的 实体 (E) 入 


Bo | 到 要 
直线 2 





可 跳 过 的 实例 ¥ 























图 9-28 “圆周 阵列 ”属性 管理 器 图 9-29 ”圆周 阵列 直线 




































































由 选择 “工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 

辣 | (绘制 圆 角 〉 按钮 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 “绘制 圆 角 ”按钮 站， 弹出 “绘制 

角 ” 属 性 管理 器 ， 输 入 圆 角 半径 为 “10”， 如 图 9-30 所 示 。 单 击 W 确定) 按钮 ， 结 果 如 

9-31 所 示 。 

5) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 然 后 单 击 
“前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
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下 |] 绘制 贺 角 @ 


v x 圆 





信息 Ee 
选取 草图 顶点 或 实体 以 园 角 化 。 
要 贺 角 化 的 实体 ( 日 v 
贺 角 参数 (P) 人 ~ 
瓜 10.00mm S 
缠 保持 拐角 处 约束 条 件 (KN 
辐 标注 每 个 回 角 的 尺寸 (D) 














图 9-31 绘制 
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吾 
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图 9-30 “绘制 圆 角 ” 属 性 管理 别 





Fc 












































6) 绘制 草图 。 选 择 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 网 ” 控 
制 面 板 中 的 加 〈 圆 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 90 的 圆 。 

7) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2”， 然 后 单 击 
“前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

8) 绘制 曹 图。 选择“ 工具 ”一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面 板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 70 的 圆 。 

9) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 然后 单 击 
“前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

10) 绘制 草图 。 选 择 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面 板 中 的 加 〈 圆 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 50 的 圆 。 

11) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 4” 然后 单 击 
“前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

12) 绘制 草图 。 选 择 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 圆 ” 菜 单 命 令 ， 或 者 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面 板 中 的 所 〈 圆 ) 按钮 ， 在 坐标 原点 处 绘制 直径 为 10 的 圆 ， 结 果 如 图 9-32 所 示 。 

13) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 >” 然后 单 
击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 去 |〈 正 视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 

14) 绘制 草图 。 选 择 “ 工 具 ” 一 “草图 工具 ”一 “ 样 条 曲线 ”菜单 命令 ,或 者 单 击 “ 草 

”控制 面板 中 的 /V( 样 条 曲线 ) 按钮 ， 捕 捉 圆 的 节点 绘制 样 条 曲线 ， 结 果 如 图 9-33 所 
示 。 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 ， 退 出 草图 。 
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草图 








图 9-32 绘制 草图 图 9-33 绘 和 
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15) 重复 步骤 13) 一 14)， 在 上 视 基 准 面 的 另 一 侧 创建 样 条 曲线 ， 如 图 9-34 所 示 。 


16) 设置 基准 面 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 月 














日 鼠标 选择 “ 右 视 基准 面 ”， 然后 单 





击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 二 | 正视 于 ) 按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 


17) 绘制 草图 








砚 砚 


) 按钮 ， 退 出 














19) 放样 曲面 。 选 择 “ 插 入 ”一 “曲面 ”一 “ 放 相 

















草图 。 





图 9-34 ”绘制 草图 























。 选择 “工具 ” a “草图 工具 ” Cs “村 
”控制 面板 中 的 ,VI( 样 条 曲线 ) 按钮 ， 捕 捉 圆 的 节点 绘制 样 条 曲线 。 单 击 Lw (退出 草 





条 曲线 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 草 








18) 重复 步骤 16) 一 17)， 在 右 视 基准 面 的 另 一 侧 创建 样 条 曲线 ， 如 图 9-35 所 示 。 








曲面 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 





图 9-35 ”绘制 草图 
































控制 面板 中 的 县 |〈 放 样 曲面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “曲面 ” 控 制 面 板 中 的 “放样 曲面 ”按钮 


号， 系统 弹出 图 9-36 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 
廊 ， 选 择 4 条 相 















































所 示 。 

县 曲面 放样 1 ® 
WwW X 
坦 坟 (P) 愉 
~ | 草图 
~ 加 
个 
3 
起 始 / 结 束 约束 (O Y 
引导 线 (G) 入 

引导 绪 尽 应 类 型 

到 下 一 引线 ‘4 
/ pa 

草 | 
个 | 国 草 加 
草图 10 

3 

引导 相 切 类 型 

无 
中 心 线 参 数 0 Y 
草图 工具 We 
选项 (0) 这 
曲率 显示 (Y) ~- 














图 9-36 “ 曲 盏 




















内 。 





选择 “草图 1” 和 “草图 5” 为 轮 








FE 条 曲线 为 引导 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 确定) 按钮， 结果 如 图 9-37 



































图 9-37 放样 





到 








9.2 ”编辑 曲面 
EN | 


颖 合 曲 面 是 将 两 个 或 者 多 个 平面 或 曲面 组 合成 一 个 
面 。 颖 合 曲 面 的 操作 步 桑 如下。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “缝合 曲 
面 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 曲面 ”工具 栏 中 的 贸 (缝合 曲 
面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “曲面 ”面板 中 的 “缝合 曲面 ”按钮 
| 狠 ， 系 统 弹 出 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 。 

2) 单 击 会 要 终 合 的 曲面 和 面 》 列 表 框 ， 选 择 图 9-38 
所 示 的 面 1、 面 2 和 面 3。 

3) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 缝合 曲面 。 图 9-38 打开 的 文件 实体 


1 

| 各 技巧 苓 莘 

! 使 用 “曲面 缝合 ”命令 时 ， 要 注意 以 下 几 项 。 
| 1 ) 曲面 的 边线 必须 相 邻 并 且 不 重 二 。 

. 2 ) 曲面 不 必 处 于 同一 基准 面 上 。 

| 3) 缝合 的 曲面 实体 可 以 是 一 个 或 多 个 相 邻 曲面 实体 . 
1 

i 

1 

1 

1 

1 
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4) 缝合 曲面 不 吸收 用 于 生成 它们 的 曲面 。 

5 ) 在 缝合 曲面 形成 一 闭合 体积 或 保留 为 曲面 实体 时 生成 一 实体 。 
6) 在 使 用 “ 基 面 ”选项 缝合 曲面 时 ， 必 须 使 用 延展 曲面 。 

7) 曲面 缝合 前 后 ， 曲 面 和 面 的 外 观 没 有 任何 变化 。 


Ep’ 刷 延 伸 曲 面 


延伸 曲面 是 指 将 现 有 | 1 面 的 边缘 ， 沿 着 切线 方向 ， 以 直线 或 者 随 曲 面 的 弧度 方向 产生 附 
加 的 延伸 曲面 。 延 伸 曲 面 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “延伸 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
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栏 中 的 哎 〈 延 伸 曲 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “曲面 ”控制 面板 中 的 “延伸 曲面 ”按钮 缴 ， 系 统 
弹出 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 。 

2) 单 击 吃 〈 所 选 面 /边线 ) 列表 框 ， 选 择 图 9-39 所 示 的 边线 1; 单 击 选择 “距离 ” 单 选 
按钮 ， 在 丛 (距离) 文本 框 中 输入 “60” 在 “延伸 类 型 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 “同一 曲 
面 ” 单 选 按钮 ， 如 图 9-40 所 示 。 










































































只 延伸 曲面 @ 
ww X 
拉 伸 的 边线 / 面 (日 的 
y 
终止 条 件 (O: 入 
回 距 高 ID) 
日 成 形 到 营 一 点 由 
日 成 形 到 某 一 面 中 
Ca 60.00mm 
延伸 类 型 00 从 
图 同一 曲面 内 
日 线性 D 
图 9-39 打开 的 文件 实体 图 9-40 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 


















































3) 单 击 w 确定) 按钮， 生成 的 延伸 曲面 如 图 9-41 所 示 。 

延伸 曲面 的 延伸 类 型 有 两 种 方式 : 一 种 是 “同一 曲面 ”类 型 ， 是 指 沿 曲面 的 几何 体 延 伸 
曲面 ， 另 一 种 是 “线性 ”类 型 ， 是 指 沿 边线 相 切 于 原 有 曲面 来 延伸 曲面 。 图 9-41 所 示 是 使 
用 “同一 曲面 ”类 型 生成 的 延伸 曲面 ， 图 9-42 所 示 是 使 用 “线性 ”类 型 生成 的 延伸 曲面 。 


二 去 


图 9-41 同一 曲面 类 型 生成 的 延伸 曲面 图 9-42 线性 类 型 生成 的 延伸 曲面 


在 “延伸 曲面 ”属性 管理 器 的 “终止 条 件 ” 选 项 组 中 ， 各 单 选 按 钮 的 意义 如 下 。 
@ 距离 ， 按照 在 太 (距离 ) 文本 框 中 指定 的 数值 延伸 曲面 。 
@ 成 形 到 某 一 面 :将 曲面 延伸 到 仿 〈 曲 面 / 面 ) 列 表 框 中 选择 的 曲面 或 者 面 。 
@ 成 形 到 某 一 点 : 将 曲面 延伸 到 加 (顶点 ) 列表 框 中 选择 的 顶点 或 者 点 。 


剪裁 曲面 是 指使 用 曲面 、 基 准 面 或 者 草图 作为 剪裁 工具 来 剪裁 相交 曲面 ， 也 可 以 将 曲面 
和 其 他 曲面 联合 使 用 作为 相互 的 剪裁 工具 。 

剪裁 曲面 有 “标准 ”和 “相互 ”两 种 类 型 。“ 标 准 ” 类 型 是 指使 用 曲面 、 草 图 实体 、 曲 
线 、 基 准 面 等 来 剪裁 曲面 ;“ 相 互 ”> Se 




























































































































































































































































































































































































两 种 类 型 剪裁 曲面 的 操作 步骤 介 双 




















1.“ 标 准 ” 类 型 剪裁 曲面 


1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 
栏 中 的 已 (剪裁 曲面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “剪裁 曲面 ”按钮 哈 ， 系 统 弹 出 








“剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 





2) 在 “剪裁 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “标准 ” 单 选 按钮 ， 在 “选择 ”选项 组 中 ， 选 择 


如 下 。 


























“保留 选择 ” 单 选 按钮 ， 并 在 侈 (剪裁 | 

















1 面 、 基 准 面 、 或 草图 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 9-43 





所 示 的 曲面 2 所 标注 处 ， 在 验 〈 保 留 的 部 分 ) 列表 框 中 选择 曲面 1 所 标注 处 ， 属 性 管理 器 设 














置 如 网 9-44 所 示 。 











图 9-43 打开 的 文件 实体 
































>|[ 


选择 (9) 
瘟 裁 具 m: 
仿 | 曲 面 拉 仲 2 














回 保 团 选择 (0 
辐 移 除 选择 (RN 


© EE 


曲面 分 割 选项 (0) Y 








图 9-44 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 1 











3) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 剪裁 曲面 。 保 留 选 择 的 剪裁 图 形 如 网 9-45 所 示 。 











如 果 在 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 中 选择 “ 移 除 选择 ” 单 选 按 钮 ， 并 在 侈 (剪裁 曲面 、 基 











准 面 、 或 草图 ) 列表 框 中 ， 单 击 选 择 图 




















图 9-46 所 示 。 


所 


图 9-45 ”保留 选择 的 剪裁 图 形 








起 
i 


























9-43 所 示 的 曲面 1 所 标注 处 ， 在 全 (保留 的 部 分 ) 





列表 框 中 选择 曲面 2 所 标注 处 ， 则 会 移 除 曲面 1 下 面 的 曲面 2 部 分 ， 移 除 选择 的 剪裁 图 形 如 


A 


图 9-46 移 除 选择 的 剖 裁 图 形 1 


















2.“ 相 互 ”类 型 剪裁 曲面 





1) 选择 菜单 栏 中 的 “ 撒 






































面 ” 控 制 面板 中 的 “剪裁 ! 






































“剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 














1 面 ” 按 钮 哈 ， 系 统 弹出 











2) 在 “剪裁 类 型 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 相 互 ” 单 选 





按钮 ， 在 “剪裁 工具 ”列表 框 中 ， 单 击 





\ 








选择 图 9-43 所 


示 的 曲面 1 和 曲面 2， 选 择 “ 保 留 选择 ” 单 选 按钮 ， 
并 在 验 〈 保 留 的 部 分 ) 列表 框 中 单 击 选择 图 9-43 所 





示 的 曲面 1 左 侧 和 曲面 2 下 侧 ， 其 他 设置 如 图 


所 示 。 




















9-47 




















3) 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 生 成 剪裁 曲面 。 保 留 选择 





的 剪裁 图 形 如 图 9-48 所 示 。 
如 果 在 “剪裁 曲面 ” 属 
择 ” 单 选 按钮 ， 并 在 验 〈 要 









































性 管理 器 中 选择 “ 移 除 选 
移 除 的 部 分 ) 列表 框 中 ， 











单 击 选择 图 9-43 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 所 标注 处 ， 则 
会 移 除 曲面 1 和 曲面 2 的 所 选择 部 分 。 移 除 选择 的 盘 裁 














图 形 如 图 9-49 所 示 。 











EE | 


填充 曲面 是 指 在 现 有 模型 边线 、 草 图 或 者 | 
填充 曲面 通常 用 在 以 下 几 种 情况 中 。 


补 。 





图 9-48 保留 选择 的 剪裁 图 形 2 

















图 
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忆 美 城 曲面 
eb 
竟 裁 类 型 
标准 (D) 
回 相互 (M) 


选择 (s) 


Ff 入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 
工具 栏 中 的 区 (剪裁 曲面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 


@ 





曲面 (U}: 
全 曲面 拉 促 1 


曲面 - 拉 促 2 
曲面 - 拉 伟 2 





回 保 旱 选择 M 
全 移 除 选 择 (R} 
曲面 - 拉 伸 2- 葛 裁 1 


输 





预览 选项 


曲面 - 拉 促 1- 竟 裁 2 








中 





JS 











曲面 分 割 选项 (oO) 

分 割 所 有 从 

加 自然 

回 线性 0 
创建 实体 (QO 























9-47 “剪裁 曲面 ” 























图 9-49 ” 移 除 选择 的 剪裁 








图 形 2 


| 线 定义 的 边界 内 构成 带 任 何 边 数 的 曲面 修 


@ 纠正 没有 正确 输入 到 SOLIDWORKS 中 的 零件 ， 如 该 零件 有 丢失 的 面 。 
@ 填充 型 芯 和 型 腔 造型 零件 中 的 孔 。 














@ 构建 用 于 工业 设计 的 | 








1 面 。 








@ 生成 实体 模型 。 


@ 用 于 包括 作为 独立 实体 的 特征 或 合并 这 些 特征 。 
填充 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 




















1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “填充 ” 
令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 念 | 〈 填 充 曲面 ) 按钮 ， 
者 单 击 “曲面 ”面板 中 的 “填充 曲面 ”按钮 叭 ， 系 统 弹 | 
“填充 曲面 ”属性 管理 器 。 

2) 在 “修补 边界 ”选项 组 中 ， 
示 的 边线 1、 边 线 2、 边 线 3、 边 线 4、 边 线 5 和 边线 6， 殿 








> 








瑟 | 
忌 




















过 











Ne ms 























单 击 依次 选择 图 9-50 所 






































他 设置 如 图 9-51 所 示 。 


3 


所 示 。 























) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 的 填充 曲面 如 图 9-52 












































图 9-50 ”打开 的 文件 实体 



























上 E 寺 
了 应 用 到 所 有 边线 (P) 
六 优化 曲面 (0) 
回 显示 预览 (9 
约束 曲线 (O 入 
| 
选项 (0) v 
曲率 显示 (Y) v 
9-51 “填充 曲面 ”属性 管理 器 图 9-52 填充 曲面 
























































9.2.5 


口 





























PF 耐 工具 可 让 在 实体 上 合适 的 所 选 双 对 面 之 间 生 成 中 面 。 合 适 的 双 对 面 应 该 处 处 等 距 ， 
并 且 必 须 属于 同一 实体 。 

与 所 有 在 SOLIDWORKS 中 生成 的 曲面 相同 ， 中 面包 括 所 有 曲面 的 属性 。 中 面 通常 有 以 
下 几 种 情况 。 










































































@ 单个 ， 从 图 形 区 中 选择 单个 等 距 面 生成 中 面 。 
@ 多 个 : 从 图 形 区 中 选择 多 个 等 距 面 生成 中 面 。 
@ 所 有 : 单 击 “ 曲 面 - 中 间 面 ”属性 管理 器 中 的 “ 碍 找 双 对 面 ” 按 钮 ， 让 系统 选择 模型 


口 


| 













































































上 所 有 合适 的 等 距 面 ， 用 于 生成 所 有 等 距 面 的 中 面 。 
上 的 操作 步 又 如 下 。 
































1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “中 面 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 


























中 的 史 (中 面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “中 面 ” 属 性 管理 器 。 
2) 在 “ 面 1” 列 表 框 中 ， 单 击 选择 图 9-53 所 示 的 面 1， 在 “ 面 2” 列 表 框 中 ， 单 击 选择 
图 9-53 所 示 的 面 2， 在 “定位 ”文本 框 中 输入 “50”“ 中 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 9-54 所 示 。 
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3) 单 击 w 确定 ) 按钮 ， 生 成 的 中 面 如 图 9-55 所 示 。 


唤 中 面 1 @ 
vx 


Ee 





面 1A): 
加 


面 2(g; 








识别 国 值 R: 
| 于 -| Donn 


双 对 面 @: 
面 <1>, 面 <2> 











定位 (Pj 
50.000000% 











团 颖 合 曲面 9 


图 9-53 打开 的 文件 实体 图 9-54 “中 面 ” 属 性 管理 器 图 9-55 创建 中 面 


技巧 苓 莘 
生成 中 面 的 定位 值 从 面 1 的 位 置 开 始 ， 位 于 面 1 和 面 2 之 间 。 


a | 


替换 面 是 指 以 新 曲面 实体 来 替换 曲面 或 者 实体 中 的 面 。 蔡 换 曲 面 实体 不 必 与 昌 的 面具 有 
相同 的 边界 。 在 蔡 换 面 时 ， 原 来 实体 中 的 相 邻 面 自 动 延伸 并 剪裁 到 替换 曲面 实体 。 

蔡 换 面 通常 有 以 下 几 种 情况 。 

@ 以 一 曲面 实体 替换 另 一 个 或 者 一 组 相连 的 面 。 

@ 在 单一 操作 中 ， 用 一 相同 的 曲面 实体 替换 一 组 以 上 相连 的 面 。 

@ 在 实体 或 曲面 实体 中 替换 面 。 

在 上 面 的 几 种 情况 中 ， 比 较 常 用 的 是 用 一 曲面 实体 替换 另 一 个 曲面 实体 中 的 一 个 面 。 替 
换 面 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 面 ” 一 “替换 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ” 工 具 栏 中 的 
















































































































































































属性 管理 器 。 

2) 在 理 〈 蔡 换 的 目标 面 ) 列表 框 中 ， 单 击 选择 图 9-56 所 示 的 面 2; 在 高 〈 和 替换 曲面 ) 
列表 框 中 ， 单 击 选 择 图 9-56 所 示 的 曲面 1， 属性 管理 器 设置 如 图 9-57 所 示 。 

3) 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 的 蔡 换 面 如 图 9-58 所 示 。 


1 
A 记者 交 面 1 @ 












































WA 

蔡 岳 参数 内 [A 
刘 | 画 :1> 

计 EE 加 

















图 9-56 打开 的 文件 实体 图 9-57 “ 符 换 面 ”属性 管理 器 图 9-58 “创建 替换 站 





























4) 碳 训 
图 9-59 所 示 。 隐 藏 





Ff 图 9-58 所 示 的 曲面 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 六 

















目标 面 后 的 实体 如 图 9-60 所 示 。 


第 9 章 





























击 信 (隐藏 按钮 ， 如 














在 蔡 换 面 中 ， 蔡 换 的 面 有 两 个 特点 : 一 是 必须 替换 ， 必 须 相 连 ; 二 是 不 必 相 切 。 和 替换 曲 


面 实体 可 以 是 以 下 几 种 类 型 之 一 。 
@ 任何 类 型 的 曲面 特征 ， 如 拉 人 

































































面 实体 。 


颖 合 曲面 实体 或 者 复杂 的 输入 曲 





























通常 比 要 替换 的 面 要 宽 和 长 ， 但 在 某 些 情况 下 ， 当 替换 曲面 实体 比 要 替换 的 面 小 的 
时 候 ， 和 替换 曲面 实体 会 自动 延伸 以 与 相 邻 面相 遇 。 























图 9-59 快捷 菜单 











sp 斋 和 ”出 除 面 


删除 面 通常 有 以 下 几 种 情况 。 
@ 删除 :从 曲面 实体 删除 面 ， 或 者 从 实体 中 删除 一 个 或 多 个 面 来 生成 曲面 。 

@ 删除 和 修补 ;从 曲面 实体 或 者 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 自动 对 实体 进行 修补 和 剪裁 。 
@ 删除 和 填充 :; 删除 面 并 生成 单一 面 ， 将 任何 缝 隐 填补 起 来 。 

删除 面 的 操作 步骤 如 下 。 


1) 选择 菜单 栏 9 













































































图 9-60 ”隐藏 目标 面 后 的 实体 































































































FP 的 “搬入” 一“ 面 ” 一 “删除 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”工具 栏 中 的 











加 (删除 面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”面板 中 的 “删除 面 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “删除 面 ” 


属性 管理 





2) 在 畏 〈 要 删除 的 面 ) 列表 框 中 ， 和 


内 。 












































选择 “删除 ” 单 选 按钮 ， 如 图 9-62 所 示 。 








面 1 

















图 9-61 打开 的 文件 实体 

















FE 击 选 择 图 9-61 所 示 的 面 1; 在 “选项 ”选项 组 中 


























图 9-62 “删除 面 ” 


再 
至 
融 
Me 














里 硕 1 
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3) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 将 选择 的 面 删除 ， 删 除 面 后 的 实体 如 图 9-63 所 示 。 

4) 执行 “删除 面 ”命令 ， 可 以 将 指定 的 面 删除 并 修补 。 以 图 9-63 所 示 的 实体 为 例 ， 执 
行 “ 删 除 面 ” 命令 时 ， 在 “删除 面 ”属性 管理 器 的 畏 〈 要 删除 的 面 ) 列表 框 中 ， 单 击 选 
择 几 9-61 所 示 的 面 1， 在 “选项 ”选项 组 中 选择 “删除 并 修补 ” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 W 
《确定 ) 按钮 ， 面 1 被 删除 并 修补 。 删 除 并 修补 面 后 的 实体 如 图 9-64 所 示 。 


图 9-63 ”删除 面 后 的 实体 图 9-64 ”删除 并 修补 面 后 的 实体 


执行 “删除 面 ”命令 ， 可 以 将 指定 的 面 删除 并 填充 删除 面 后 的 实体 。 以 图 9-61 所 示 的 
实体 为 例 ， 执 行 “ 删 除 面 ”命令 时 ， 在 “删除 面 ”属性 管理 器 的 畏 〈 要 删除 的 面 ) 列表 杠 
中 ， 单 击 选择 图 9-61 所 示 的 面 1， 在 “选项 ”选项 组 中 选择 “删除 并 填补 ” 单 选 按钮 ， 并 先 
择 “ 相 切 填补 ” 复 选 框 ,“ 删 除 面 ”属性 管理 器 设置 如 图 9-65 所 示 。 单 击 w (确定 ) 按钮， 
面 1 被 删除 并 相 切 填充 。 删 除 和 填充 面 后 的 实体 如 图 9-66 所 示 。 


看 到 除 面 加 
vx 


| 


显示 选择 工具 栏 号 
选项 (9) 入 
〇 删除 
〇 出 除 并 修补 
全 删除 并 填补 
相 切 填补 时 | 
口 显示 预览 
























































































































































属性 管理 器 2 图 9-66 删除 和 填充 面 后 的 实体 





图 9-65 “删除 面 ” 


于 移动 /复制 /旋转 由 面 | 













































































执行 该 命令 ， 用 户 可 以 像 拉 伸 特征 、 旋 转 特征 那样 对 曲面 特征 进行 移动 、 复 制 和 旋转 等 
操作 。 

1. 移动 曲面 

移动 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 

















1) 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 ， 或 者 单 击 “特征 ”工具 
栏 中 的 “移动 /复制 实体 ”按钮 器 |， 系统 弹出 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 。 





























2) 单 击 最 下 面 的 “平移 /旋转 ”按钮 ， 在 “要 移动 /复种 




















上 的 实体 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 符 





移动 的 曲面 ， 在 “平移 ”选项 组 中 输入 和 、Y 和 Z 的 相对 移动 
管理 器 的 设置 及 预览 效果 如 图 9-67 所 示 。 


(GO 二 


























颖 移动 复制 实体 
vx 





© EE i 旋转 1 


复制 (q 














平移 
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AX 100.00mm 














AY 100.00mm 





AZ 100.00mm 


旋转 





























3) 单 击 w 确定) 按钮 ， 完 成 1 
2. 复制 曲面 
复制 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 


j 面 的 移动 。 











1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 ， 或 者 单 击 











于 
是 
疝 


栏 中 的 器 | (移动 /复制 实体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ” 








2) 在 “要 移动 /复制 的 实体 ”选项 组 中 ， 单 击 选择 待 移动 和 复 肖 


E 离 ,“ 移 动 /复制 实体 ”属性 











选 框 ， 并 在 避 《复制 数 ) 文本 框 中 输入 “6” 
复制 实体 ”属性 管理 器 的 设置 及 预览 效果 如 图 9-68 所 示 。 


(GO 






























































图 9-68 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 





























图 9-67 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 的 设置 及 预览 效果 1 








“特征 





处 工具 
性 管理 器 。 
| 的 曲面 ， 选 择 “ 复 制 ” 复 


然后 分 别 输入 X、Y 和 ZZ 相对 复制 距离 ,“ 移 动 / 


器 的 设置 及 预览 效果 2 
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3) 单 击 人 确定 ) 按钮 ， 复 制 的 曲面 如 图 9-69 所 示 。 



































3. 旋转 曲面 

旋转 曲面 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “移动 /复制 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 征 ” 工 具 
栏 中 的 狼 | (移动 /复制 实体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 。 

2) 在 “旋转 ”选项 组 中 ， 分 别 输入 X 旋转 原点 、Y 旋转 原点 、Z 旋转 原点 、X 旋转 角 
度 、Y 旋转 角度 和 Z 旋转 角度 值 ,“ 移 动 /复制 实体 ”属性 管理 器 的 设置 及 预览 效果 如 图 9-70 
所 示 。 

3) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 旋 转 后 的 曲面 如 图 9-71 所 示 。 

























































































攻 移动 复制 实体 (GO 
ww X 

要 移动 /复制 的 实体 因 

e 

复制 (9 | 

平移 4 

旋转 人 

中! 

位 100.00mm 

(e，。 120.99893082mm 2 

(> 100.00mm 号 

| 之 0%0o 度 > 

[六 ”oo0 度 < 

| 社 0oo 度 2 

[mo | 
图 9-70 “移动 /复制 实体 ”属性 管理 器 的 设置 及 预览 效果 3 图 9-71 旋转 后 的 曲面 












































实例 一 一 吹风 机 
吹风 机 模型 如 图 9-72 所 示 。 

思路 分 析 

pe 傅 制 的 吹风 机 模型 主要 用 曲面 工具 操作 ， 通 过 旋转 曲面 和 拉 


伸 曲 面 确定 模型 基本 形状 ， 其 次 使 用 剪裁 曲面 修饰 局 部 ， 绘 制 流程 图 
如 图 9-73 所 示 。 








图 9-72 ”吹风 机 














图 9-73 ”吹风 机 绘制 流程 图 





勋 绘 制 步骤 


1) 新 建文 件 。 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 




















的 日 | (新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 先 单 击 咏 (零件 ) 按 
钮 ， 再 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 1。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”， 作 为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 sw | (中 心 线 ) 按钮 、 必 | ( 样 条 曲线 ) 按钮 入 | 
(圆心 /起 /终点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 制图 9-74 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


























R38 


20 





图 9-74 草图 标注 1 
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3) 旋转 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “旋转 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”工具 栏 中 的 加 | 〈 旋 转 曲面 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 “旋转 曲面 ”图 
标 电 |， 系 统 弹出 图 9-75 所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 ， 在 “旋转 轴 ” 选 项 组 列表 框 中 ， 
用 鼠标 选择 图 9-74 中 所 示 的 水 平 中 心 线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定 ) 按钮 ， 结 果 如 
9-76 所 示 。 

































































多 曲面 -旋转 @ 
wx 
旋转 轴 (A) 
方向 10 入 机 
分 | [ 扒 定 深 诬 -| 
| 尝 360.00 兰 图 | 
方向 202) v 
所 选 轮廓 (9 v 











图 9-75 “曲面 -旋转 ”属性 管理 








强 











图 9-76 ”旋转 曲 再 























4) 绘制 草图 2。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ”作为 给 
制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 了 (直线) 按钮， 绘制 图 9-77 所 示 的 草图 并 
标注 尺寸 。 

5) 绘制 草图 3。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”作为 绘 





























制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 | 〈 三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 制 如 图 9-78 所 示 的 
草图 并 标注 尺寸 。 


| 


























图 9-77 草图 标注 2 图 9-78 草图 标注 3 








6) 绘制 草图 4。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制图 9-79 所 示 的 草图 并 标 
注 尺 寸 。 

7) 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 “基准 面 ”按钮 















































南 ， 系 统 弹 出 图 9-80 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 














器 。 选 择 “ 前 视 基 准 面 ”为 第 一 参考 。 选 


择 图 9-81 所 示 的 草图 2 中 直线 下 端点 为 第 二 参考 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 W 〈 确 定 ) 按钮， 


结果 如 图 9-81 所 示 。 


















































区 
[党 ||90.00 度 
人 


























图 9-79 ”草图 标注 



































4 图 9-80 “基准 面 ” 























属性 管理 器 图 9-81 创建 基准 面 1 




















8) 绘制 草图 5。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1” 作 为 绘制 图 
形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 名 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制图 9-82 所 示 的 草图 并 标注 





尺寸 。 














基准 面 1 








图 9-82 ”草图 标注 
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9) 放样 曲面 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “放样 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 





“曲面 ”控制 面板 中 的 县 














(放样 曲面 ) 按 钮 ， 系 统 弹 





图 9-83 所 示 的 “曲面 -放样 ”属性 管 


理 器 。 用 鼠标 选择 草图 4 和 草图 5 为 放样 轮廓 ， 选 择 草 图 2 和 草图 3 为 引导 线 ， 单 击 属性 管 
理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 隐 藏 基准 面 1 结果 如 图 9-84 所 示 。 
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时 曲面 放样 四 
WAX 
轮廓 [P) 四 | 
= EE 
~ 草图 5 
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3 
起 始 /结束 约束 (O ~ 
引导 绪 (G) 人 ^ 
引导 颖 感应 类 型 V 
[到 下 一 引 疆 ~ 
/ 草图 3 
个 草图 2 
4 
草图 2 相 切 
区 到 
中 心 线 参数 0 ~ 
草图 工具 ~ 
选项 (0) Sd 
曲率 显示 VY) ~ 
图 9-83 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 9-84 ”放样 结果 1 





























10) 裁剪 曲面 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “曲面 ”一 “剪裁 曲面 ”命令 ， 或 者 单 击 
“曲面 ”控制 面板 中 的 输 〈 剪 裁 曲 面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 9-85 所 示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 
器 。 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 类 型 ”为 “相互 >， 在 视图 中 选择 旋转 曲面 和 放样 曲面 为 前 
裁 曲 面 ， 选 择 图 9-85 所 示 的 两 个 面 为 保留 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 结 
果 如 图 9-86 所 示 。 
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图 9-85 “前 裁 属性 管理 器 图 9-86 ”裁剪 结果 
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11) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 “ 圆 角 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管 
理 器 。 在 属性 管理 器 中 输入 圆 角 半径 为 “15”， 在 视图 中 选择 图 9-87 所 示 的 边线 。 单 击 属性 
管理 器 中 的 WwW 〔 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-88 所 示 。 



































”a 








图 9-87 ”选择 圆 角 边线 图 9-88 圆 角 结果 


12) 填充 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 控 制 面板 中 的 “填充 曲面 ”按钮 会 ， 系 统 弹 出 图 9-89 所 
示 的 “曲面 填充 ”属性 管理 器 。 在 视图 中 选择 图 9-89 所 示 的 边线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 ww 
(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-90 所 示 。 
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图 9-89 “曲面 填充 ”属性 管理 器 图 9-90 ”填充 曲面 结果 
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13) 缝合 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 “缝合 曲面 ”图 标 甸 ， 系 统 弹出 图 9-91 所 
示 的 “曲面 -缝合 ”属性 管理 器 。 在 视图 中 选择 圆 角 后 的 曲面 和 填充 曲面 。 单 击 属性 管理 器 
中 的 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-92 所 示 。 

14) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 “ 圆 角 ”图 标 国 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管 
理 器 。 在 属性 管理 器 中 输入 圆 角 半径 为 “4”， 在 视图 中 选择 图 9-92 所 示 的 边线 。 单 击 属性 
管理 器 中 的 W“〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-93 所 示 。 
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0 























0 ] 























图 9-91 “曲面 -缝合 ”属性 管理 器 图 9-92 缝合 结果 图 9-93 结果 



































15) 绘制 草图 6。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 V| 〈 样 条 曲线 ) 按钮 ， 绘 制图 9-94 所 示 的 草 
图 并 标注 尺寸 。 

16) 拉 伸 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 “ 拉 伸 曲面 ”图 标 合 ， 系 统 弹 出 图 9-95 所 
示 的 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 方 向 为 两 侧 对 称 ， 输 入 拉 伸 距离 为 “5$0”。 单 击 属 
性 管理 器 中 的 vy (确定) 按钮 ， 结 果 如 图 9-96 所 示 。 
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全 | 图 
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图 9-94 ”草图 标注 图 9-95 “曲面 - 拉 伸 ”属性 管理 器 图 9-96 ” 拉 伸 结果 
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17) 裁剪 曙 面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 “剪裁 曲面 ”图 标 哈 ， 系 统 弹出 图 9-97 所 
示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 类 型 ”为 “标准 ”， 在 视图 中 选 
择 剪 裁 曲 面 为 拉 伸 对 象 ， 选 择 图 9-97 所 示 的 面 为 保留 曲面 。 单 击 属性 管理 器 中 的 W 〈 确 
定 ) 按钮 ， 隐 藏 拉 伸 曲面 后 结果 如 图 9-98 所 示 。 
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图 9-97 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 图 9-98 ”剪裁 曲面 结果 



































9.3 ”综合 实例 一 一 飞机 模型 


飞机 模型 如 图 9-99 所 示 。 








图 9-99 飞机 模型 


思路 分 析 


本 例 绘 制 的 飞机 模型 主要 利用 旋转 曲面 、 拉 伸 曲 面 操作 绘制 机 体 模型 ， 利 用 “放样 曲 
面 ” “剪裁 曲面 ” “填充 曲面 ”命令 绘制 机 翼 零 件 。 其 中 ， 利 用 “ 圆 角 ”命令 修饰 模型 ， 最 后 
利用 剪裁 曲面 完成 机 舱 绘 制 。 其 绘制 流程 图 如 图 9-100 所 示 。 
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图 9-100 ”飞机 模型 绘制 流程 图 











勋 绘制 步骤 

















钮 ， 再 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 





1) 新 建文 件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 
的 口 | 新建) 按钮， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 先 单 击 电 〈 零 件 ) 按 





2) 绘制 草图 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 作为 绘制 








图 形 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 2 〈 中 心 线 ) 按钮 和 人 











制 如 图 9-101 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


(三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 








图 9-101 绘制 草图 





























多 曲面 -旋转 @ 
ce 
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3) 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 探 人 
















































































”属性 管理 
底 ” 复 选 柜 。 单 击 忆 
上 图 9-106 所 示 。 











钮 ， 结 果 妇 
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[性 ls0o00& 图 
可 方向 202) be 
所 选 轮廓 (S) 
图 9-102 “ 曲 二 性 管理 器 
闪 


判 草图。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 
日 鼠标 选择 “前 视 基准 面 "?， 作 为 绘制 图 形 的 基准 


面 ; 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 


5) 拉 伸 曲面 。 单 击 “ 曲面 ”控制 面板 中 的 
( 拉 伸 曲面 》 按钮 ， 丰 5 t 弹 出 图 9-105$ 所 示 的 区 曲面 - 
器 。 输 入 拉 伸 距离 为 “5” 选择 “ 封 

















器 中 的 《〈 确 定 ) 按 
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量 性 管理 


由 面 - 拉 人 4 




















6) 裁剪 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 已 〈 剪 裁 曲 面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 9-107 所 














《旋转 曲面 ) 按钮， 系统 弹出 图 9-102 
所 示 的 “曲面 -旋转 ”属性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 下 的 列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-101 中 
所 示 的 水 平 中 心 线 ， 输 入 旋转 角度 为 “180" ”。 单 
如 图 9-103 所 示 。 














EE 器 中 的 确定) 按钮， 结果 


























了 (直线) 按钮 和 
( 圆 角 ) 按钮 ， 绘 制图 9-104 所 示 的 草图 并 标注 
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示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 类 型 ”为 “相互 >， 在 视图 中 选 
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必 美 茂 昌 面 
vx 
































四 线性 出 
_] 创建 实体 (q 





择 拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 为 剪裁 曲面 ， 选 择 图 
的 ww 确定) 按钮 ， 结 果 如 图 9-108 所 示 。 














图 9-107 移 除 曲 面 示意 图 




















9-107 所 示 的 面 为 移 除 曲 面 。 单 击 





图 9-108 裁 





属性 管理 器 中 














田 | 








1 面 1 





7) 绘制 放样 草图 1。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 >”， 作 为 





绘制 图 形 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ” 探 4 








剪 ) 按钮 ， 绘 制图 9-109 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 

8) 创建 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 并 《基准 面 ) 按 
钮 ， 系 统 弹出 图 9-110 所 示 的 “基准 面 ”属性 管理 器 。 选 择 “ 前 视 基 准 面 ”为 第 一 参考 ， 输 
入 距离 为 “35”。 单 击 属性 管理 器 中 的 WwW “〔〈 确 定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-111 所 示 。 






































图 9-109 ”放样 草图 


























90.00 度 




















图 9-110 “基准 面 ”属性 





证 面板 中 的 (直线) 按钮 、@| 〈 圆 ) 按钮 和 号 | ( 裁 





























) 绘制 放样 草图 2。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1”， 作 为 绘 
制图 形 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 人 (直线) 按钮、 〈 圆 ) 按钮 和 星 ( 裁 
剪 ) 按钮 ， 绘 制图 9-112 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 


















































基准 面 1 


a 所 


图 9-111 创建 基准 再 图 9-112 标注 草图 尺寸 1 
10) 放样 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 控 制 面板 中 的 曼 | (放样 曲面 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9-113 所 


示 的 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 。 用 鼠标 选择 放样 草图 1 和 放样 草图 2 为 放样 轮廓 ， 单 击 属性 
管理 器 中 的 ww 确定) 按钮， 隐藏 基准 面 1 结果 如 图 9-114 所 示 。 







































































































































































图 9-113 “曲面 -放样 ”属性 管理 器 图 9-114 ”放样 结果 


11) 裁 前 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ” 控 制 面板 中 的 险 〈 剪 裁 曲 面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 9-115 所 
示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 类 型 ”为 “相互 ” 在 视图 中 选 
择 拉 伸 曲 面 和 旋转 曲面 为 剪裁 曲面 ， 选 择 图 9-115 所 示 的 面 为 移 除 曲 面 。 单 击 属性 管理 器 中 
的 确定) 按钮 ， 结 果 如 图 9-116 所 示 。 
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12) 填充 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 
示 的 “填充 曲面 ”属性 管理 


品 分 割 所 有 (A 


口 创 建 实体 (9 








图 9-115 “剪裁 曲面 ”属性 























(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-118 所 示 。 









































13) 缝合 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 








FE 管理 


图 9-117 “填充 曲面 ”属性 
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上 面 ”属性 管理 
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图 9-116 裁剪 曲面 2 


〈 填 充 曲面 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9-117 所 














图 9-118 ”填充 | 


























电器。 在 视图 中 选择 图 9-117 所 示 的 边线 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 W 
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器 。 在 视图 中 选择 剪裁 的 曲面 和 填充 曲面 为 缝合 曲面 。 单 击 属性 
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让 日 




















器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 退 出 对 话 框 。 
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图 9-119 “缝合 曲面 ”属性 管理 器 
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14) 绘制 旋转 草图 。 在 左 侧 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “上 视 基 准 面 ”， 作 为 
绘制 图 形 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 ”| (中 心 线 ) 按钮 和 祝 (圆心 /起 /终点 辆 























弧 ) 按钮 ， 绘 制图 9-120 所 示 的 草图 并 标注 尺寸 。 











15) 旋转 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 妨 | (旋转 曲面 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “曲面 - 旋 
转 ” 属 性 管理 器 。 在 “旋转 轴 ” 选 项 组 的 列表 框 中 ， 用 鼠标 选择 图 9-120 中 所 示 的 竖 直 中 心 























线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-121 所 示 。 




















四 结果 














图 9-120 ”草图 标注 尺寸 2 图 9-121 旋转 


























16) 裁剪 曲面 。 单 击 “ 曲 面 ”控制 面板 中 的 区 (剪裁 曲面 按钮 ， 系 统 弹 出 图 9-122 所 
示 的 “剪裁 曲面 ”属性 管理 器 。 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 类 型 ”为 “相互 >， 在 视图 中 选 


















































器 中 的 Www“ 确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 9-123 所 示 。 


择 缝合 后 的 曲面 和 旋转 曲面 为 剪裁 曲面 ， 选 择 图 9-122 所 示 的 面 为 保留 曲面 。 单 击 属 性 管理 


日 
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图 9-122 “前 裁 曲面 ”属性 管理 器 图 9-123 裁剪 曲面 3 
































17) 圆 角 处 理 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 国 |〈 圆 角 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管 
理 器 。 在 属性 管理 器 中 输入 圆 角 半径 为 “2”， 在 视 岁 中 选择 图 9-124 一 网 9-126 所 示 的 边 
线 。 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 重 复 “ 圆 角 ” 命 令 ， 结 果 如 网 9-127 所 示 。 












































图 9-124 选择 圆 角 边 1 图 9-125 ”选择 圆 角 边 2 














图 9-126 ”选择 区 











司 角 边 3 图 9-127 圆 角 结果 
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第 10 章 饭 金 设计 © 
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饭 金 零件 通常 用 来 作为 零 部 件 的 外 壳 ， 在 产品 设计 中 的 地 位 越 来 越 大 。 本 章 简要 介绍 了 
SOLIDWORKS 令 金 设计 的 基本 特征 ， 是 用 户 进行 饭 金 设计 必须 要 掌握 的 基础 知识 。 主 要 
是 使 读者 了 解 级 金 基 础 的 概况 ， 熟 练 掌握 饭 金 设计 编辑 的 操作 练习 。 









































































































































































































































依 多 金 特征 i 5 航 金 菜 六 


































































































使 用 SOLIDWORKS 2018 软件 进行 饭 金 零件 设计 ， 常 用 的 方法 基本 上 可 以 分 为 两 种 。 

(1) 使 用 饭 金 特有 的 特征 来 生成 饭 金 零件 

这 种 设计 方法 将 直接 考虑 作为 饭 金 零件 来 开始 建 模 : 从 最 初 的 基体 法 兰 特征 开始 ， 利 用 
饭 金 设计 软件 的 所 有 功能 和 特殊 工具 、 命 令 和 选项 。 对 于 几乎 所 有 的 饭 金 零件 而 言 ， 这 是 最 佳 
的 方法 。 因 为 用 户 从 最 初 设计 阶段 开始 就 将 生成 零件 作为 饭 金 零件 ， 所 以 消除 了 多 余 步 又。 

(2) 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 

在 设计 饭 金 零件 过 程 中 ， 也 可 以 按照 常见 的 设计 方法 设计 零件 实体 ， 然 后 将 其 转换 为 倒 
金 零件 。 也 可 以 在 设计 过 程 中 ， 先 将 零件 展开 ， 以 便于 应 用 饭 金 零件 的 特定 特征 。 由 此 可 
见 ， 将 一 个 已 有 的 零件 实体 转换 成 饭 金 零件 是 本 方法 的 典型 应 用 。 


10.2 ” 饭 金 特征 工具 与 饭 金 菜单 


tp 基因 启用 饭 金 特征 工具 栏 | 


启动 SOLIDWORKS 2018 软件 并 新 建 零件 后 ， 选 择 “ 工 具 ” 一 “ 自 定义 ”菜单 命令 ， 弹 
出 图 10-1 所 示 的 “ 自 定 义 ” 对 话 框 。 在 对 话 框 中 ， 选 择 工 具 栏 中 “ 饭 金 ”选项 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 在 SOLIDWORKS 用 户 界 面 将 显示 “人 饭 金 特征 ”工具 栏 ， 如 图 10-2 所 示 。 
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EE Ex) — 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 “| 荣 单 | 键盘 “| 义 标 笔 势 | 自 定义 含 
工具 栏 选项 DD 
回流 活 CommandManager 司 显示 工具 提示 (H) 二 
冉 使 用 沉 有 文本 的 大 按 乌 (U) 可 使 用 大 工具 提示 届 
可 留 标 售 An 图 日 机 - 化 "ownoe5 多 
[V 样 冬 曲 线 工具 四 Rd 吻 
| BS 格式 化 (O} 及 
Lr 使 人 a 
较 模具 工具 IO) 加 。 全 。 全 4 
鸣 注解 N) -= 图 
外 区 在 选取 内 容 上 显示 (O) 名 
询 焊 件 D 关于 癌 B® 
a 回 显示 块 速配 合 (J) 过 
@ #1n 辐 在 快捷 键 荣 单 中 显示 由 
Er 
[Es 3 
9 国 者 6 
CE 
网 福 v 
VY 视图 前 导 )M) 三 
态 寺 二 中 
加 隐 可 于 u) 四 
A 2 
EEEEN 莒 
上 
Lm |][ mW | [ #mm | | 本 
图 10-1 “ 自 定义 ”对 话 框 图 10-2 “ 饭 金 特征 ”工具 栏 









































| “ 狐 全 (H) 》| 基体 法 兰 (A).. 
焊 件 (W) » 专 换 至 片 反 全 
模具 (D 


克 3 六 二 Ww.. 
获 季 件 内 .… 


[草图 绘制 人 
加 3D 草图 (3) Ee 


DXF/DWG... 
设计 算 例 (D) » 
素 格 (T) » 
注解 (N) » 
对 象 (O)... 

钨 起 文本 链接 V).… 


自 定义 菜单 (M) 过 片 和 本 (ep2 





折 讨 系数 过 (0 » 
使 区 BI 内 


自 定义 菜单 (M) 











图 10-3 “ 饭 金 ” 菜单 








第 10 齐 人 和 








由 饭 金 控制 面板 


在 控制 面板 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 图 10-4 所 示 的 快捷 菜 
金 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 饭 金 ”控制 面板 ， 如 图 10-$ 所 示 。 


特征 草图 曲面 证 住 [niwvnce | 沪 TA | cmirtnuwmpvec MON 












































单 。 然 后 用 鼠标 左 键 单 击 “ 饭 







































































w | DimXpert 

| 洛 RT 具 

SOLIDWORKS 插件 

贺 soupworks mep 

分 析 淮 备 

加 | 货 才 需 丰 文本 的 大 按钮 内 | 
让 定义 CommandManager... (B) 

















图 10-4 ”快捷 菜单 




















ts 边 编 震 导 转折 包 合 国 拉 什 切 除 ” 俐 民 开 
ef 加 $4 二 局 给 ti 边 角 siGT 饭 会 角 [ 同 简单 直 孔 “| 折合 切口 
于 和 只 六 yi 断 | ， 转 通 WD ”SS 民 开 
特征 | 草图 | 曲面 | 镀 全 | 评估 | DimXper | 党 染 工 具 | SOUDWORKS MBD | 





























图 10-5 “人 饭 金 ”控制 面板 
10.3” 饭 金 主 壁 特征 


SOLIDWORKS 具有 4 种 不 同 的 法 兰 特征 工具 来 生成 饭 金 零件 ， 使 用 这 些 法 兰 特征 可 以 
按 预 定 的 厚度 给 零件 增加 材料 。 这 4 种 法 兰 特征 依次 为 基体 法 兰 、 薄 片 ( 凸 起 法 兰 )、 边 线 
法 兰 、 斜 线 法 兰 。 

1. 基体 法 兰 

基体 法 兰 是 新 饭 金 零件 的 第 一 个 特征 。 基体 法 兰 被 添加 到 SOLIDWORKS 零件 后 ， 系 
统 就 会 将 该 零件 标记 为 饭 金 零件 。 折 弯 添 加 到 适当 位 置 ， 并 且 特 定 的 饭 金 特征 被 添加 到 
FeatureManager 设计 树 中 。 

基体 法 兰 特征 是 从 草图 生成 的 。 草 图 可 以 是 单一 开 环 轮廓 、 单 一 闭环 轮廓 或 多 重 封 闭 轮 
廊 ， 如 图 10-6 所 示 。 

























































































































































































单一 开 环 草图 生成 基体 法 兰 


@ 单一 开 环 草图 轮廓 : 


环 轮廓 以 直线 或 

















单一 闭环 草图 生成 基体 法 兰 





图 10-6 基体 法 兰 图 例 














@ 单一 闭环 草图 轮廓 : 
一 闭环 轮廓 是 用 圆 、 方 形 、 闭 环 样 条 曲线 以 及 其 他 封闭 的 几何 形状 绘制 的 。 
@ 多 重 封 闭 草 图 轮 廊 : 





个 轮廓 必须 包含 其 他 轮廓 。 典 型 的 多 重 封闭 轮廓 是 有 


形状 绘制 的 。 



































可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 痢 面 、 路 径 、 
其 草图 实体 绘制 。 
可 用 于 拉 伸 、 旋 转 、 痢 面 、 路 径 、 
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重 封 闭 轮 


以 








廓 生成 基体 法 兰 





引导 线 以 及 饭 金 。 典 型 的 开 








引导 线 以 及 饭 金 。 典 型 的 单 








可 用 于 拉 伸 、 旋 转 以 及 饭 金 。 如 果 有 一 个 以 上 的 轮 廊 ， 其 中 一 
圆 、 和 矩形 以 及 其 他 封闭 的 几何 




















二 ws ee 零件 中 ， 只 能 有 一 个 基体 法 兰 特征 ， 且 样 条 曲线 对 于 包含 开 环 ， 
| 轮 廊 的 饭 金 为 无 效 的 草图 实体 。 


”在 进行 基体 法 兰 特征 设计 过 程 中 ， 开 环 草图 作为 拉 伸 注 壁 特征 来 处 理 ， 封 闭 的 草图 则 作 
如 果 用 户 需要 从 饭 金 零 件 的 展开 状态 开始 设计 狐 金 零件 ， 可 以 使 用 封 





为 展开 的 轮廓 来 处 理 。 
闭 的 草图 来 建立 基体 法 

















1) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 九 | (基体 法 
会 菜单 命令 ， 或 者 单 击 





兰 特征 。 






































寺 征 来 处 理 


E， 封 闭 的 草图 则 作 





兰 /薄片 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 
Ff“ 饭 金 ” 面 板 中 的 “基体 法 兰 / 薄 片 ”按钮 9|。 


会 制 草 图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 ”前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 














本 然后 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 ， 结 果 如 图 10-7 


(9 基体 法 兰 
























































图 10-7 拉 人 























基体 法 兰草 图 








所 示 。 








TE 


3) 修改 基体 法 兰 参数 。 在 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 器 中 ， 修 改 “ 深 度 ” 文 本 框 中 的 数值 
为 30;“ 厚 度 ” 文 本 框 中 的 数值 为 $;“ 折 弯 半 径 ” 文 本 框 中 的 数值 为 10， 然 后 单 击 〈 确 
定 ) 按钮 。 生 成 基体 法 兰 实 体 如 图 10-8 所 示 。 


基体 法 兰 在 FeatureMannger 设计 树 中 显示 为 “基体 -法 兰 1”， 注 意 同时 添加 了 其 他 两 种 (CO>) 
特征 :“ 令 金 ” 和 “平板 型 式 ” 如 图 10-9 所 示 。 


Na 供认 < < 默认 > _ 显 示 状 态 1>) 
History 









































el 
间 
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图 10-8 生成 的 基体 法 兰 实体 图 10-9 FeatureMannger 设计 树 
2. 饭 金 特征 
在 生成 基体 -法 兰 特征 时 ， 同 时 生成 饭 金 特征 ， 如 图 10-7 所 示 。 通 过 对 饭 金 特征 的 编 
辑 ， 可 以 设置 饭 金 零件 的 参数 。 
在 FeatureMannger 设计 树 中 鼠标 右 击 “ 饭 金 ”特征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 园 〈 编 
辑 特征 ) 按钮 ， 如 图 10-10 所 示 。 弹 出 “ 饭 金 ”属性 管理 器 ， 如 图 10-11 所 示 。 饭 金 特征 中 
包含 用 来 设计 饭 金 零件 的 参数 ， 这 些 参数 可 以 在 其 他 法 兰 特征 生成 的 过 程 中 设置 ， 也 可 以 在 
饭 金 特征 中 编辑 定义 来 改变 它们 。 
号 要 件 2 (默认 < < 默认 > 显示 状态 1>) 


上 固 History 
国 传 吕 器 
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9 me @ 
ww 











级 全 规 机 MW 因 
更 使 用 规格 表 (G) 

; 图 乔 请 折 这 参数 () 

瓜 looomm 
En 0.50mm 


























1 加 


国 测 吕 所 文件 夫 山 
特征 尾 性 .. (O) 折 弯 系数 (A) 入 





厦 更 改 适 明度 中 |K 因 子 
FeatureWorks... = 
Kbps 图 


司 自动 切 释放 模 m 入 
(EE ~ 


0.5 ~ 









































图 10-10 右 击 特征 弹出 快捷 菜单 图 10-11 “人 饭 金 ”属性 管理 器 






























SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手 册 第 2 版 


(1) 折 弯 参数 

@ 固定 的 面 和 边 :; 该 选项 被 选中 的 面 或 边 在 展开 时 保持 不 变 。 在 使 用 基体 法 兰 特征 建 
立 饭 金 零件 时 ， 该 选项 不 可 选 。 

@ 折 这 半径 : 该 选项 定义 了 建立 其 他 饭 金 特征 时 默认 的 折 弯 半径 ， 也 可 以 针对 不 同 的 
折 膏 给 定 不 同 的 半径 值 。 

(2) 折 弯 系数 

在 “ 折 膏 系数 ”选项 组 中 ， 用 户 可 以 选择 4 种 类 型 的 折 弯 系数 表 ， 如 图 10-12 所 示 。 

@ 折 这 系数 表 : 折 弯 系数 表 是 一 种 指定 材料 〈 如 钢 、 铝 等 ) 的 表格 ， 它 包含 基于 板 厚 
和 折 弯 半径 的 折 膏 运算 ， 折 弯 系 数 表 是 Excel 表格 文件 ， 其 扩展 名 为 “*.xls”。 

通过 选择 “插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “ 折 索 系数 表 ” 一 “从 文件 ” 沫 单 命令 ， 可 在 当前 的 倒 

零件 中 添 加 折 弯 系数 表 。 也 可 以 在 饭 金 特征 PropertyManager 对 话 框 中 的 “ 折 弯 系数 ”下 
立 列 表 框 中 选择 “ 折 膏 系数 表 ”， 并 选择 指定 的 折 弯 系数 表 ， 或 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 使 用 其 他 
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拉 
的 折 弯 系数 表 ， 如 图 10-13 所 示 。 
折 达 和 夷 数 (A) 人 入 
折 弯 系数 (A) 入 | 折 这 系数 表 ~ 
BASE BEND TABLE 加 
K er 
回 自 和 园 自动 衣 释 放 糟 m 入 
| 矩形 ”| | 卸 形 ~ 
0.5 S 0.5 三 
图 10-12 “ 折 弯 系数 表 ” 类 型 图 10-13 ”选择 “ 折 弯 系数 表 ” 
e@ K 因子 : K 因子 在 折 弯 计算 中 是 一 个 常数 ， 它 是 内 表面 到 中 性 面 的 距离 与 材料 厚度 
之 比 。 




















@ 折 这 系数 和 折 弯 扣除 : 可 以 根据 用 户 的 经 验 和 工厂 实际 情况 给 定 一 个 实际 的 数值 。 
(3) 自动 切 释放 横 
在 “自动 切 释 放 模 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 3 种 不 同 的 释放 覃 类 型 。 

@ 矩形 ; 在 需要 进行 折 弯 释放 的 边 上 生成 一 个 矩形 切除 ， 如 图 10-14a 所 示 。 

@ 撕 裂 形 : 在 需要 撕 裂 的 边 和 面 之 间 生 成 一 个 撕 和 裂口 ， 而 不 是 切除 ， 如 10-14b 所 示 。 
@ 垂 圆 形 : 在 需要 进行 折 弯 释放 的 边 上 生成 一 个 矩 圆 形 切 除 ， 如 图 10-14c 所 示 。 







































































a) b) c) 
































图 10-14 “释放 模 类 型 
a) 矩形 _b) 撕 裂 形 c) 矩 圆 形 























度 。 


3 o 


FE 





3. 薄片 
薄片 特征 可 为 饭 金 零件 添加 薄片 。 系 统 会 自动 将 薄片 特征 的 深度 设置 为 饭 金 零件 的 厚 
至 于 深度 的 方向 ， 系 统 会 自动 将 其 设置 为 与 饭 金 零件 重合 ， 从 而 避免 实体 脱节 。 


























在 生成 薄片 特征 时 ， 需 要 注意 的 是 ， 草 图 可 以 是 单一 闭环 、 多 重 闭环 或 多 重 封闭 轮 (人 >) 
昔 图 必须 位 于 垂直 于 狐 金 零件 厚度 方向 的 基准 而 或 平面 上 。 可 以 编辑 草图 ， 但 不 能 










































































编辑 定义 ， 其 原因 是 已 将 深度 、 方 向 及 其 他 参数 设置 为 与 饭 金 零件 参数 相 匹 配 。 操 作 步 
骤 如 下 。 
1) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 如 (基体 法 兰 /薄片 ) 按钮， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 

















“基体 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”面板 中 的 吗 | (基体 法 兰 /薄片 ) 按钮 。 系 统 提示 ， 





要 求 绘制 草图 或 者 选择 已 绘制 好 的 草图 。 











2) 单 击 鼠 标 左 键 ， 选 择 零件 表面 作为 绘制 草图 基准 面 ， 如 图 10-15 所 示 。 
3) 在 选择 的 基准 面 上 绘制 草图 ， 如 图 10-16 所 示 ， 然 后 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 ， 生 




















成 薄片 特征 ， 如 图 10-17 所 示 。 


, 合 技巧 蕉 昔 


也 可 以 先 给 人 然后 再 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 是 (基体 -法 兰 /薄片 ) 按钮 ， 生 | 
成 薄片 特征 。 








图 10-15 选择 草图 基准 而 图 10-16 绘制 草图 图 10-17 生成 薄片 特征 
































使 用 边线 法 兰 特征 工具 可 以 将 法 兰 添加 到 一 条 或 多 条 边线 上 。 添 加 边线 法 兰 时 ， 所 选 边 





线 必须 为 线性 。 系 统 自 动 将 裙 边 厚度 链接 到 饭 金 零件 的 厚度 上 上。 轮廓 的 一 条 草图 直线 必须 位 
于 所 选 边线 上 。 


线 法 兰 ” 菜 单 命令 ,或 者 单 击 “ 饭 金 ” 面 板 中 的 “边线 法 兰 ” 按 钮 妈 |。 弹 出 “边线 法 兰 ” 属 








1) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 妈 | (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 边 

















性 管理 器 ， 单 击 鼠 标 选 择 饭 金 零件 的 一 条 边 ， 在 属性 管理 器 的 选择 边线 列表 框 中 将 显示 所 选 











线 ， 如 图 10-18 所 示 。 
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自 定义 折 索 系数 (A) ~ 














自 定义 释放 槽 类 型 (R) ~ 











图 10-18 ”添加 边线 法 兰 

2) 设 定 法 兰 角度 和 长 度 。 在 “角度 ”文本 框 中 输入 角度 值 “60”。 在 “法 兰 长 度 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “给 定 深度 ”选项 ， 同 时 输入 值 “35”。 确 定 法 兰 长 度 有 两 种 方式 ， 即 通过 交 
(外 部 虚拟 交点 ) 或 本 (内 部 虚拟 交点 ) 来 决定 长 度 开始 测量 的 位 置 ， 如 图 10-19 和 图 10-20 


UL、 


图 10-19 采用 “外 部 虚拟 交点 ”确定 法 兰 长 度 图 10-20 采用 “内 部 虚拟 交点 ”确定 法 兰 长 度 

3) 设 定 法 兰 位 置 。 在 “法 兰 位 置 ” 选 项 组 中 有 5 种 选项 可 供 选 择 ， 即 《材料 在 内 )、 
下 | 《材料 在 外 )、 周 ( 折 弯 向 外 )、 品 (虚拟 交点 的 折 弯 ) 和 多 (与 折 弯 相 切 )， 不 同 的 选项 
产生 的 法 兰 位 置 不 同 ， 如 图 10-21 一 图 10-24 所 示 。 在 本 实例 中 ， 选 择 “ 材 料 在 外 ”选项 ， 
最 后 结果 如 图 10-25 所 示 。 


图 10-21 材料 在 内 图 10-22 ”材料 在 外 图 10-23” 折 弯 向 外 
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图 10-24 ”虚拟 交点 的 折 弯 图 10-25 ”生成 边线 法 兰 


在 生成 边线 法 兰 时 ， 如 果 要 切除 邻近 折 弯 的 多 余 材 料 ， 在 属性 管理 器 中 选择 “剪裁 侧 边 
折 弯 ” 复 选 框 ， 结 果 如 图 10-26 所 示 。 欲 从 饭 金 实体 等 距 法 兰 ， 选 择 “ 等 距 ” 复 选 框 ， 然 后 
设 定 等 距 终 止 条 件 及 其 相应 参数 ， 如 图 10-27 所 示 。 


图 10-26 ”生成 边线 法 兰 时 选择 “前 裁 侧 边 折 膏 ” 图 10-27 ”生成 边线 法 兰 时 选择 “等 距 法 兰 ” 



















































































和 斜 接 法 兰 特征 可 将 一 系列 法 兰 添加 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 生 成 斜 接 法 兰 特 征 
之 前 首先 要 绘制 法 兰草 图 ， 和 斜 接 法 兰 的 草图 可 以 是 直线 或 圆 弧 。 使 用 圆 弧 绘制 草图 生成 斜 接 
法 兰 ， 圆 弧 不 能 与 饭 金 零件 厚度 边线 相 切 ， 如 图 10-28 所 示 ， 此 圆 听 不 能 生成 斜 接 法 兰 ; 圆 
弧 可 与 长 边线 相 切 ， 或 通过 在 圆 弧 和 厚度 边线 之 间 放 置 一 小 段 的 草图 直线 ， 如 图 10-29 和 
图 10-30 所 示 ， 这 样 可 以 生成 斜 接 法 兰 。 


玉 及 


图 10-28 圆 弧 与 厚度 边线 相 切 图 10-29 圆 弧 与 长 度 边 线 相 切 


斜 接 法 兰 轮廓 可 以 包括 一 个 以 上 的 连续 直线 。 例 如 ， 它 可 以 是 工 形 轮廓。 草图 基准 面 
必须 垂直 于 生成 斜 接 法 兰 的 第 一 条 边线 。 系 统 自 动 将 裙 边 厚度 链接 到 饭 金 零件 的 厚度 上 。 
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以 在 一 系列 相 切 或 非 相 切 边线 上 生成 斜 接 法 兰 特征 ， 可 以 指定 法 兰 的 等 距 ， 而 不 是 在 饭 金 零 
件 的 整 条 边线 上 生成 斜 接 法 兰 。 操 作 步 又 如 下 。 

1) 单 击 鼠标 ， 选 择 图 10-31 所 示 零 件 表面 作为 绘制 草图 基准 面 ， 绘 制 直线 草图 ， 直 线 
长 度 为 10。 
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EE 

















图 10-30” 圆 弧 通 过 直线 与 厚度 边 相 接 图 10-31 绘制 直线 草图 


2) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 贺 | ( 斜 接 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 斜 
接 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 令 金 ”面板 中 的 “ 斜 接 法 兰 ”按钮 回 。 弹 出 “ 斜 接 法 兰 ” 属 
性 管理 器 ， 如 图 10-32 所 示 。 系 统 随即 会 选 定 斜 接 法 兰 特征 的 第 一 条 边线 ， 且 图 形 区 域 中 出 
现 斜 接 法 兰 的 预览。 




































































国 天 护法 = 加 
vx 


斜 接 参数 (M) [A 
Ee | 边线 < 1> 








回 | 使 用 默认 半径 (JU 


KK 10.00mm 


法 兰 位 置 (Lj: 


圈 岂 |W 


辐 竟 裁 届 边 折 膏 (6) 
给 隙 距 高 [N}: 

人 0.25mm < 
G6 - 
启 始 /结束 处 等 距 (0) 入 
ES 0.00mm 们 


内 0.00mm 全 


回 自 定 义 折 讨 等 数 (A) Re 











图 10-32 ”添加 斜 接 法 兰 特征 


3) 单 击 鼠 标 拾取 饭 金 零件 的 其 他 边线 ， 结 果 如 图 10-33 所 示 ， 然 后 单 击 W 确定) 按 
钮 ， 最 后 结果 如 图 10-34 所 示 。 
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TE 




















图 10-33 ”拾取 和 斜 接 法 兰 划 图 10-34 ”生成 斜 接 法 兰 








如 有 必要 ， 可 以 为 部 分 斜 接 法 兰 指定 等 距 距离 。 在 “ 斜 接 法 兰 ” 属 性 管理 器 “ 启 始 / 


法 兰 跨越 模型 的 整个 边线 ， 将 这 些 数值 设置 为 零 )。 其 他 参数 设置 可 以 参考 前 文中 边线 法 


兰 的 讲解 。 


放样 折 友 | 





1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
! 结束 处 等 距 ”选项 组 中 输入 “开始 等 距 距 离 ” 和 “结束 等 距 距 离 ” 数 值 。( 如 果 想 使 儿 接 | 
1 1 
1 1 
1 1 


使 用 放样 折 弯 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 中 生成 放样 的 折 弯 。 放 样 的 折 这 和 零件 实体 设计 




















中 的 放样 特征 相似 ， 需 要 两 个 草图 才 可 以 进行 放样 操作 。 草 图 必须 为 开 环 轮廓 ， 轮 廓 开口 应 
同 向 对 齐 ， 以 使 平板 型 式 更 精确 ， 草 图 不 能 有 尖锐 边线 。 

1) 首先 绘制 第 一 个 草图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “上 视 基准 面 ” 作 为 
绘图 基准 面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 加 〈 中 心 矩 形 ) 按钮 ， 或 选择 “工具 ”一 “ 草 
图 绘制 实体 ”一 “中 心 条 形 ” 菜 单 命令 ， 绘 制 一 个 中 心 在 原点 的 矩形 ， 标 注 算 形 长 宽 值 分 别 
为 50、50。 将 矩形 直角 进行 圆 角 ， 半 径 值 为 10， 如 图 10-35 所 示 。 绘 制 一 条 竖 直 的 构造 
线 ， 然 后 绘制 两 条 与 构造 线 平行 的 直线 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 “显示 /删除 几何 关系 ” 下 
拉 列 表 中 的 上 〈 添 加 几何 关系 ) 按钮 ， 选 择 两 条 竖 直 直线 和 构造 线 添 加 对 称 儿 何 关系 ， 然 后 
标注 两 条 竖 直 直线 距离 值 为 0.1， 如 图 10-36 所 示 。 

2) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 号 | (剪裁 实体 ) 按钮 ， 对 竖 直 直线 和 四 边 形 进 行 剪裁 ， 










































































最 后 使 四 边 形 具有 0.1 宽 的 缺 
草图 ) 按钮 。 














， 从 而 使 草图 为 开 环 ， 如 图 10-37 所 示 ， 然 后 单 击 Lw (退出 
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图 10-35 ”绘制 矩形 图 10-36 绘制 两 条 竖 直 直线 




















图 10-37 ”绘制 缺口 使 草图 为 开 环 


3) 绘制 第 2 个 草图 。 单 击 “ 特 征 ”控制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 噶 《〈 基 准 
面 ) 按钮 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 “选择 参考 实体 ”列表 框 中 选择 “上 
视 基 准 面 ”， 输 入 距离 值 “40”， 生 成 与 上 视 基 准 面 平行 的 基准 面 ， 如 图 10-38 所 示 。 使 用 上 
述 相似 的 操作 方法 ， 在 圆 草 图 上 绘制 一 个 0.1 宽 的 缺口 ， 使 圆 草 图 为 开 环 ， 如 图 10-39 所 
示 ， 然 后 单 击 Lw〈 退 出 草图 ) 按钮 。 
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图 10-38 生成 基准 面 图 10-39 绘 和 


























I 开 环 的 圆 章 图 

















饭 金 设计 





4) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 电 〈 放 样 折 弯 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 放 
样 的 折 弯 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”面板 中 的 “放样 折 弯 ”按钮 旺 ， 弹 出 “放样 折 弯 ” 
属性 管理 器 ， 在 图 形 区 域 中 选择 两 个 草图 ， 起 点 位 置 要 对 齐 。 输 入 厚度 值 “1”， 单 击 〈 确 
定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 10-40 所 示 。 


















































i ent, ‘ia, ne 汪 辣 本 


基体 -法 兰 特征 不 能 与 放样 的 折 弯 特征 一 起 使 用 。 放 样 折 弯 使 用 民 - 因 子 和 折 这 系数 来 计 
算 折 弯 。 放 样 的 折 弯 不 能 被 镜像 。 在 选择 两 个 草图 时 ， 起 点 位 置 要 对 齐 ， 即 要 在 草图 的 相同 
位 置 ， 否 则 将 不 能 生成 放样 折 弯 。 如 图 10-41 所 示 ， 箭 头 所 选 起 点 则 不 能 生成 放样 折 弯 。 











图 10-40 ”生成 的 放样 折 弯 特征 图 10-41 错误 地 选择 草图 起 点 


10.3.5 实例 一 一 U 形 槽 | 


U 形 槽 模型 如 图 10-42 所 示 。 





人 























图 10-42 UU 形 醒 


思路 分 析 
RS U 形 槽 的 设计 ， 可 以 进一步 熟练 掌握 狐 金 的 边线 法 兰 等 饭 人 金工 具 的 使 用 方法 ， 
尤其 是 在 曲线 边线 上 生成 边线 法 兰 。U 形 槽 绘制 流程 如 图 10-43 所 示 。 


En ee 4 


图 10-43 UU 形 横 绘 
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a 绘制 步 


(1) 新 建文 件 
启动 SOLIDWORKS 2018， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 卓 (新建) 按钮， 或 选择 “ 文 
































件 ” 一 “新 建 ”菜单 命令 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 
(2) 绘制 草图 
1) 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 面 ， 然 后 单 

击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 口 ( 边 角 和 矩形 〉 按钮 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 标 注 矩 形 的 智能 尺寸 ， 

如 图 10-44 所 示 。 
2) 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 中 《绘制 圆 角 〉 按钮 ， 绘 制 圆 角 ， 如 图 10-45 所 示 。 
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图 10-44 ”绘制 矩形 图 10-45 ”绘制 圆 















































3) 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 区 |《〈 等 距 实 体 ) 按钮 ， 在 “等 距 实 体 ” 属 性 管理 器 中 取 
消 选 择 “ 选 择 链 ” 选 项 ， 然 后 选择 图 10-45 所 示 草 图 的 线条 ， 输 入 等 距 距离 数值 “30” 人 生 
成 等 距 30 的 草图 ， 如 图 10-46 所 示 。 剪 裁 坚 直 的 一 条 边 ， 结 果 如 图 10-47 所 示 。 


区 等 距 实体 @ 
ww X 












































者 数 (P) | 
雁 3000mm 全 
团 添 加 尺寸 (Dp) 
回 反 向 R 
回 选 择 链 (5) 
回 双 向 (B) 








构造 几何 体 : 
同 基 本 几何 体 旧 
同 偏 移 几 何 体 (0) 














图 10-46 ”生成 等 距 实 体 图 10-47 ”剪裁 紧 直 边线 






































(3) 生成 基体 法 兰 特征 。 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 最 〈 基 体 法 兰 /薄片 ) 按钮 ， 或 选 
择 “ 插 入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 荣 单 命 令 ， 在 属性 管理 器 饭 金 参数 厚度 文本 框 中 输入 
厚度 值 “1” 其 他 设置 如 图 10-48 所 示 ， 最 后 单 击 〈 确 定 ) 按钮 。 

(4) 生成 边线 法 兰 特征 。 单 击 “ 饭 金 ”控制 面板 中 的 四 (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 
“插入 ”一 “人 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 沫 单 命令 ， 在 “边线 法 兰 ” 属 性 管理 器 法 兰 长 度 文本 
框 中 输入 值 “10” 其 他 设置 如 图 10-49 所 示 ， 单 击 饭 金 零件 的 外 边线 ， 单 击 人 《确定 ) 











































































































































































































饭 金 设计 
















































































































































































按钮 。 
9 基体 法 兰 加 
ZX 
狐 全 规格 (M) [A 
使 用 规格 表 (G) 
匆 金 参数 (5) 入 
KN oomn | 
反 向 6 
折 达 系数 (A) 入 
[k 因 子 了 
Ko 图 
回 自动 切 释放 模 m ^ 
年 形 
本 使 用 释放 柱 比 例 (A)} 
比例 m: 
0.5 
图 10-48 ”生成 基体 法 兰 
由 、 边 线 法 兰 1 @ 
Xx 
法 兰 参 数 (P) 因 
二 边 经 <2> 天 
边线 <3> 
| 边 竺 cd> _ 和 人 
使 用 默认 半径 (U) 图 
瓜 2.00mm 国 
1.00mm 持 j| 
党 法 兰 位 置 (N) 入 
角度 @) 人 ^ 有 国 UhTe 
[Se 8000 六 涪 例 司 间 裁 出 边 折 这 m 
国 梧 等 距 昌 
与 面 生 直 IN) 司 自 定义 折 壹 系数 (A) ~v 
图 与 面 平行 (R) 自 定义 释放 权 类 型 (R) Me 


























图 10-49 ”生成 边线 法 兰 操 作 








(5) 生成 边线 法 兰 特征 。 重 复 上 述 的 操作 ， 单 击 拾取 饭 金 零件 的 其 他 边线 ， 生 成 边线 法 
兰 ， 法 兰 长 度 为 10， 其 他 设置 与 图 10-49 所 示 相 同 ， 结 果 如 图 10-50 所 示 。 

(6) 生成 端面 的 边线 法 兰 。 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 四 | (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 
“插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “边线 法 兰 ” 菜 单 命 令 ， 在 “边线 法 兰 ” 属 性 管理 器 法 兰 长 度 文 本 框 
中 输入 值 “10” 选择 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 其 他 设置 如 图 10-51 所 示 ， 单 击 饭 金 零件 端面 的 一 
条 边线 ， 如 图 10-52 所 示 ， 生 成 边线 法 兰 如 图 10-53 所 示 。 


(7) 生成 男 一 侧 端 面 的 边线 法 兰 。 单 击 
































¢ 和信” 二 二 
饭 金 探 代 























剖面 板 中 的 四 | (边线 法 兰 ) 按 


钮 ， 或 选择 “插入 ” 本 “ 饭 金 ” 本 “边线 法 兰 ” 菜单 命令 ， 设置 参数 与 上 述 相同 ， 生成 
另 一 侧 端 面 的 边线 法 兰 ， 结 果 如 图 10-54 所 示 。 





















10-50 ”生成 另 一 侧 边线 法 兰 








10-52 ”选择 边线 
10.4 ” 饭 金 细节 特征 
1041 EL 








使 月 








日 切 口 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 或 者 
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由 边线 法 兰 1 @ 
EX 
法 兰 参 数 m) 因 
加 | 过 睹 :1 
法 兰 长 度 (1) po 
及 | [ 委 定 深 
pa 
本 使 用 默认 半径 (UI al Do mm = 
{RR lioomm 字 较 多 
Loomm 法 = ^ 
角度 (G) 八 2 
[ss Poo 了 避 英 裁 出 边 折 这 四 
国 回 等 距 [ 
ss 回 自 定义 折 过 系数 (A) ~ 
@ 与 面 平行 (R) 自 定义 释放 权 类 型 (R) 人 
图 10-51 生成 端面 边线 法 兰 的 设置 





























图 10-53 





成 边线 法 兰 























切口 特征 的 零件 ， 应 该 具有 一 个 相 邻 平面 

















si 


NS 








线 或 一 组 连续 的 线性 边线 ， 而 ] 
在 零件 上 生成 切口 特 和 





日 























(图 10-55) 介绍 生成 切口 特 行 
1) 选择 壳 体 零件 的 上 表 








作为 











不过 
E 时 ， 可 以 沿 所 选 内 部 或 外 部 模型 边线 生成 ， 或 者 从 线性 草图 实体 
生成 ， 也 可 以 通过 组 合 模 型 边线 和 单一 线 怕 
E 的 操作 步 又 。 











过 平面 的 单一 线性 实体 。 








草图 





实体 生成 切口 特征 。 








绘图 基准 面 ， 然 后 单 





图 10-54 UU 形 槽 


他 任意 的 实体 零件 上 生成 切口 特征 。 能 够 生成 
日 厚度 一 致 ， 这 些 相 邻 平面 形成 一 条 或 多 条 线性 边 


下 面 以 一 壳 体 零件 为 例 


fF“ 标准 视图 ”工具 栏 中 的 和 二 (正视 


于 ) 按钮 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 | (直线 按钮， 绘制 一 条 直线 ， 如 图 10-56 所 示 。 





图 10-55 ” 壳 体 零件 




















图 10-56 


绘制 直线 











2) 单 击 “ 饭 金 ” 
， 或 者 单 
鼠标 选择 给 会 制 的 直线 和 一 

3) 在 属性 管理 


菜单 命令 











工具 栏 中 的 园 |〈 切 口 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 

















i“ 饭 金 ”面板 中 的 “切口 ” 按 铀 避 ， 弹 出 “切口 ”属性 




















条 边线 来 生成 切口 ， 如 图 10-57 所 示 。 
器 中 的 切 锋 阶 文本 框 中 ， 输入 数值 “1”。 























饭 金 设计 


“ 概 金 ” a “ 团 加 2 
管理 器 ， 单 击 


忆 














上 改 这 方向 | 时 ， 先 切换 到 单 向 改变 ， 继 续 单 击 的 话 会 显示 两 个 方向 切口 。 单 击 W 〈 确 定 ) 


按钮 ， 乡 


vx 


切口 参数 (R) 


© wz 


结果 如 图 10-58 所 示 。 
春 切 0 





Rg 1.00mm 


[改变 方向 |] 





图 10-57 “切口 ” 





| 的 技巧 蔡 节 





使 用 通风 口 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 上 添加 通风 口 。 在 生成 通风 




















口 特征 之 前 





与 生成 其 





项 ， 从 而 生成 通风 口 。 





1) 首先 在 饭 金 零件 的 表面 
了 使 草图 清晰 ， 可 以 选择 “视图 ”一 “草图 几何 关系 ”菜单 命令 (图 六 














他 饭 金 特征 相似 ， 也 要 首先 绘 表 
图 ， 然 后 在 “通风 口 ” 特 征 PropertyManager 对 话 框 中 设 定 各 种 选 


-OD 









































图 10-58 ”生成 切 











口 特征 





全 隐 芒 所 有 类 型 () 


| Bn 相机 (O 





| 生成 通风 














绘制 图 10-59 所 示 的 通风 


























草图 。 为 i 


的 草 


质 D(N) 
| 此 | 些 么 O 


外 | 所 有 注解 (A) 
| 基准 四 (A) 


临 对 轴 (X) 


了 更 基 信 参考 系 (D) 


国 asw 
光源 


原点 四 


尺寸 名 称 


活动 判 切 面 (D) 


10-60) 使 草图 几何 关系 不 显示 ， 结 果 如 图 10-61 所 示 ， 然 后 单 击 Lew 





ww 





退出 草图 ) 按钮 。 














图 10-59 通风 口 草图 





分 型 线 
雪人 面 (P) 

9 | 点 (N) 

二 | 步 路 点 (R) 
加 | as 
草图 尺寸 D) 
[| 草图 基准 面 (P) 
焊 终 (W) 




















上 snaxae 
实体 (B).. 
毁 主要 基准 面 (P) 


自 定义 茶 羊 (M) 











10-60 “视图 菜 让 





oo 








2) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 
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图 (通风 口 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 扣 合 特征 ”一 


“通风 口 ” 荣 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 面 板 中 的 “通风 口 ”按钮 圈 ， 弹 出 “通风 口 ”属性 
管理 器 。 首 先 选择 草图 的 最 大 直径 的 圆 草图 作为 通风 口 的 边界 轮廓 ， 如 图 10-62 所 示 。 同 
时 ， 在 “几何 体 属性 ”的 “放置 面 ”列表 框 中 自动 输入 绘制 草图 的 基准 面 作为 放置 通风 口 的 





表面 。 








图 10-61 使 草图 























几何 关系 不 显示 

















国 | 盏 <1> 








|100 度 


| 向 内 拔 模 [D) 
Doomm 


避 显示 预览 站 



































图 10-62 ”选择 通风 口 的 边界 





3) 在 “ 圆 角 半径 ”文本 框 中 输入 相应 的 圆 角 半径 数值 ， 本 实例 中 输入 数值 “5”。 该 值 
将 应 用 于 边界 、 筋 、 辟 梁 和 填充 边界 之 间 的 所 有 相交 处 产生 的 圆 角 ， 如 图 10-63 所 示 。 

4) 在 “ 筋 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 两 个 互相 垂直 的 直线 作为 筋 轮廓 ， 在 
“ 筋 宽度 ”文本 框 中 输入 数值 “$” 如 图 10-64 所 示 。 

















图 10-63 通风 口 








到 








角 

















流动 区 域 (A) 
面积 = 2692.85 平方 室 米 


开阔 面积 = 79.22 % 


筋 (R) 


直线 2@ 草 图 12 
ENE 


aD | LOOmm 
从 5.00mm 


7 OOmm 








图 











10-64 选择 筋 草图 


5) 在 “ 辟 梁 ”下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 两 个 同心 圆 作为 辟 梁 轮廓 ， 在 “ 辟 梁 
宽度 ”文本 框 中 输入 数值 “5” 如 图 10-65 所 示 。 








6) 在 “填充 边界 ” 
10-66 所 示 ， 最 后 单 避 














下 拉 列 表 框 中 选择 通风 口 草图 中 的 最 小 圆 作为 填充 边界 轮廓 ， 如 
Fw 确定) 按钮， 结果 如 图 10-67 所 示 。 


技巧 荟萃 

如 果 在 “人 饭 金 ”工具 栏 中 找 不 到 园 (通风 口 ) 按钮 ， 可 以 利用 “视图 ”一 “工具 
栏 ” 一 “ 扣 合 特征 ”菜单 命令 ,使 “ 扣 合 特征 ”工具 栏 在 操作 界面 中 显示 出 来 ， 在 此 工具 
栏 中 可 以 找到 转 (通风 口 ) 按钮 ， 如 图 10-68 所 示 。 











饭 金 设计 


填充 边界 (Y) 八 
© 


i 1.00mm - 


及 OOOmm 




















图 10-65 ”选择 惨 梁 草图 图 10-66 ”选择 填充 边界 草图 






































图 10-67 生成 通风 口 特征 


[EE wi | 


袖 边 工具 可 将 禄 边 洲 加 到 板 金 零件 的 所 选 过 线 上 ， 生成 裙 边 特征 时 所 选 边线 必须 为 直 
线 ， 斜 接 边 角 被 自动 添加 到 交叉 裙 边 上 。 如 果 选 择 多 个 要 添加 裙 边 的 边线 ， 则 这 些 边 线 必须 
在 同一 个 面 上 。 

1) 单 击 “ 饭 金 ”工具 栏 中 的 瑟 | ( 裙 边 ) 按钮 ， 或 选择 “搬入 ”一 “人 饭 金 ”一 “ 裙 边 ” 
菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 面 板 中 的 “ 裙 边 ”按钮 号 ， 弹 出 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 。 在 图 形 
区 域 中 ， 选 择 想 添加 裙 边 的 边线 ， 如 图 10-69 所 示 。 

2) 在 “ 禧 边 ”属性 管理 器 中 ， 选 择 生 | (材料 在 内 ) 选项 ， 在 “类 型 和 大 小 ”选项 组 中 ， 选 
择 @| (打开 ) 选项 ， 其 他 设置 默认 。 然 后 单 击 w 〈 确 定 ) 按钮 ， 最 后 结果 如 图 10-70 所 示 。 


导 融 @ 














全 
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10-68 “ 扣 合 特征 ”工具 栏 














































































































坊 辑 窘 边 宽度 
图 电 
类 型 和 大 小 (T) 
吴 图 QQ 
总 soomm 


@ looomm 







"4 











4| >| 全 加 >| 国 国 八国 




















图 10-69 ”选择 添加 裙 边 边线 图 10-70 生成 裙 边 
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F)， 如 图 10-72 所 


有 四 种 ， 分 别 是 中 〈 闭 合 )， 如 图 10-71 所 示 ; 区 (打开 )， 
示 ; @ ( 深 轧 )， 如 图 10-74 所 示 。 每 种 类 型 禧 边 都 有 
日 于 闭合 和 开 环 裙 边 ， 间 阶 距 离 参 数 只 




















裙 边 类 型 共 
示 ; |@,( 撕 裂 形 )， 如 图 10-73 所 示 ; 
ee 长 度 参数 只 应 月 
应 用 于 撕 裂 形 Pe 半径 参数 只 应 用 于 撕 裂 形 和 深 轧 裙 边 


边 ， 角 度 参 数 只 
图 10-73 “ 撕 裂 形 ” 类 型 裙 边 


! 袜 边 图 10-72 “打开 ”类 型 宰 边 
可 以 通过 设置 “他 接 链 队 ”的 “切口 链 队 ” 
1 如 ， 输 入 和 斜 轧 角 度 

































































图 10-71 “闭合 ”类 型 
选择 多 条 边线 添加 福 边 时 ， 在 属性 管理 器 中 可 以 通过 设置 “ 斜 接 颖 
动 添加 到 交叉 裙 边 上 。 


选择 多 条 边线 添加 
数值 来 设 定 这 些 实 边 之 间 的 缝 除 ， 和 斜 接 边 角 被 自动 添加 到 交叉 实 边 上 。 斧 
更 改 后 如 图 10-75 所 示 。 














“2S02”， 








图 10-75 ”更 改 裙 边 之 间 的 角度 














图 10-74 “ 演 轧 ”类 型 禄 边 















































| 转折 特征 | 
使 用 转折 特征 工具 可 以 在 饭 金 零件 上 通过 草图 直线 生成 两 个 折 弯 。 生 成 转折 特征 的 草图 
必须 只 包含 一 根 直 线 ， 可 以 不 是 水 平和 垂直 直线 。 折 这 线 长 度 不 一 定 必须 与 正 折 索 的 面 的 长 
面 作为 绘图 基准 面 ， 绘 制 


度 相同 。 
1) 在 生成 转折 特征 之 前 首先 绘制 草图 ， 选 择 饭 金 零件 的 上 表 
一 条 直线 ， 如 图 10-76 所 示 。 








绘制 直线 草图 
F 绘 制 的 草图 状态 下 ， 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 号 | (转折 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 








图 10-76 











2) 在 打开 绘 








饭 金 设计 





入 ”一 “ 饭 金 ”一 “转折 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 面 板 中 的 “转折 ”按钮 号 ， 弹 出 
“转折 ”属性 管理 器 ， 选 择 箭头 押 指 的 面 作 为 固定 面 ， 如 图 10-77 所 示 。 








3) 选择 “使 用 默认 半径 ” 复 选 框 。 
择 “ 尺 寸 位 置 ”选项 组 中 














“转折 位 置 ” 选 项 组 中 选择 走 〈 折 弯 中 心 线 ) 选项 。 其 他 设置 为 默认 ， 单 击 W 〈 确 




















钮 ， 结 果 如 图 10-78 所 示 。 


司 转折 


Se 


选择 (9) 
国定 面 (F}: 
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外 | 





< Er 








闵 使 用 默认 半径 (U) 
人 Wn 


转折 等 距 (O) 











园 和 蕉 





内 3000mm 
尺寸 位 置 : 
国 姥 加 


六 国 二 











转折 位 置 (P) 


国 岂 Wy 








转折 角度 (A) 
[ss 60.o0 度 


回 自 定义 折 弯 系数 (A) 








图 10-77 “转折 ”属性 和 








入 


v 


管理 器 











的 琴 | (外 部 等 








E) 选项 ， 并 且 




















在 “转折 等 距 ” 选 项 组 中 输入 等 距 距 离 值 “30”。 























选择 “固定 投影 长 度 ” 复 选 框 。 后 
































图 10-78 ”生成 转折 特征 











生成 转折 特征 时 ， 在 “转折 ”属性 管理 器 中 选择 不 同 的 尺寸 位 置 选项 、 


投影 长 度 ” 选 项 都 将 生成 不 同 的 转折 特征 。 























E。 例 如， 上 述 实 例 中 使 用 玉 (外 部 

















是 否 选择 “固定 
等 距 ) 选项 ， 生 





成 的 转折 特征 尺寸 如 图 10-79 所 示 。 使 用 本 《内 部 等 距 ) 选项 生成 的 转折 特 生 





E 尺 寸 如 图 10-80 


所 示 。 使 用 还 (总 尺寸 ) 选项 生成 的 转折 特征 尺寸 如 图 10-81 所 示 。 取 消 选择 “固定 投影 长 
10-82 所 示 。 


度 ” 选 项 生成 的 转折 投影 长 度 将 减 小 ， 


如 图 











图 10-79 使 用 “外 部 等 距 ” 选 项 生成 的 转折 








图 10-80 ”使 用 “内 部 等 距 ” 选 项 生成 的 转折 





定 ) 按 


神 









在 “转折 位 置 ” 选 项 组 
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这 里 不 








9 重复。 














图 10-81 使 用 “总 尺寸 ”选项 生成 的 转折 
图 10-82 取消 选择 “固定 投影 长 度 ” 选 项 生成 的 转折 





























FP 还 有 不 同 的 选项 可 供 选 择 ， 在 前 面 的 特征 工具 中 已 经 讲解 过 ， 











10.4.5 | 绘制 的 折 弯 特征 


/入 
给 








图 
长 度 相 同 。 











制 的 折 弯 特 
中 只 允许 使 用 直线 ， 





征 可 以 在 饭 金 老伯 





F 处 于 折 县 状态 时 绘制 草图 ， 将 折 弯 线 添 加 到 零件 上 。 草 























可 为 每 个 草图 添加 多 条 直线 。 折 弯 线 长 度 不 一 定 非得 与 被 折 这 的 面 的 























1) 单 


上 年 
市 





























击 “ 令 合 ? 











工具 栏 9 
掉 的 折 弯 ”菜单 命令 ， 或 者 单 击 











[mm| 














SN A “A 二 “给 
系统 提示 选择 平 





的 已 〈 绘 制 的 折 弯 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 


fF“ 饭 金 ”面板 中 的 “绘制 的 折 弯 ”按钮 时 |。 



















































































面 来 生成 折 弯 线 或 选择 现 有 草图 为 特征 所 用 ， 如 图 10-83 所 示 。 如 果 没 有 绘制 好 草图 ， 可 以 
首先 选择 基准 面 绘制 一 条 直线 ;， 如果 已 经 绘制 好 了 草图 ， 可 以 单 击 鼠 标 选择 绘制 好 的 直线 ， 弹 
出 “绘制 的 折 索 ”属性 管理 器 ， 如 图 10-84 所 示 。 
最 绘制 的 折 讨 @® 
vv XxX 
折 村 参数 (P) 四 | 
信息 @ | 
X 折 帝 位 置 : 
国 岂 所 加 
信息 四 | | 了 | 120.00 度 
选择 : Ei 
十 一 平面 来 生成 折 弯 线 回 使 用 默认 半径 (U) 
或 瓜 5.00mm 
2 一 现 有 草图 为 特征 所 用 。 回 自 定义 折 弯 系数 (A) v 
图 10-83 “绘制 的 折 弯 ”提示 信息 图 10-84 “绘制 的 折 弯 ”属性 管理 器 





2) 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 如 图 10-84 所 示 的 面 作为 固 
( 折 弯 中 心 线 ) 选项 ， 输 入 角度 值 “120”， 输 入 折 弯 : 
上 FeatureMannger 设计 树 中 “绘制 的 折 弯 1” 特 征 的 草图 ， 单 击 人 (显示 ) 按钮 ， 
如 图 10-85 所 示 





3) 碳 



































| 





纵 生 





” < 玉山 


























定 面 ， 选 择 “ 折 玖 位 置 ”中 的 误 
“5” 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 。 
































径 值 





























捉 的 直线 即 可 以 显示 出 来 ， 直 观 观 察 到 以 进 〈( 折 弯 中 心 线 〉 选 项 生成 的 











折 弯 特征 的 效果 ， 如 图 10-86 所 示 。 其 他 选项 生成 折 弯 特 生 


网 要 件 2 (默认 << 默 从 > 显示 状态 1>) 


回 罗 加 广 司马 写 扣 加 曙 团 回 加 








寻 10-85 ”显示 草图 


History 
传 三 器 
注解 

切割 清单 () 
















添加 到 新 文件 夹 (P) 
特征 属性 .…. (R) 
更 改 透明度 (S) 
FeatureWorks... 
转 到 … 0 
生成 新 文件 夫 中 
隐藏/ 显示 树 项 目 .… 人 D 
折 生 项 目 Q) 





镶 困 于 夯 加 义 笠 
加 
加 
6 











10.4.6 | 闭合 角 特征 | 


使 用 闭合 角 特 征 工 具 可 以 在 饭 金 法 兰 之 间 添 加 闭合 角 ， 即 饭 金 特征 之 间 添 加 材料 。 通 过 

















闭合 角 特 征 





工具 可 以 完成 以 下 功能 





边 角 ; 将 闭合 边 角 应 月 











两 个 材料 下 








1) 单 击 





器 ， 选 择 需 要 延 但 





上 “ 饭 金 ” 














能 : 通过 选择 面 来 为 饭 金 零件 同时 
到 带 有 90 "以 外 折 弯 的 法 兰 ; 























司 开 放 折 这 区 域 (O) 
回 共 平面 (QO 














园 自动 延伸 内 











ES 


[效果 可 以 参考 前 文中 的 讲解 。 









































的 面 ， 如 网 10-87 所 示 。 

















到 10-87 ”选择 需要 延伸 的 面 


和 入” 5 友基 


图 10-86 ”生成 绘制 的 折 弯 效果 





闭合 多 个 边 角 ; 关闭 非 垂直 











调整 颖 隙 距 离 ， 即 由 边界 角 特 征 所 添加 的 
而 之 间 的 距离 ， 重 产 / 欠 重 营 比 率 指 重 半 的 材料 与 欠 重 蔷 材 料 之 间 的 比率 )。 
工具 栏 中 的 量 | (闭合 角 ) 按 乌 ， 
角 ” 菜 单 命令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 面 板 中 的 “闭合 角 ” 按 钢 国 ， 弹 出 “闭合 角 ” 属 性 管 











误 
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2) 选择 “ 边 角 类 型 ”中 的 汕 ( 重 又 ) 选项 ， 单 击 W 确定 ) 按钮 。 在 “ 颖 际 距 离 ” 文 
本 框 中 输入 数值 过 小 时 ， 系 统 会 提示 错误 ， 不 能 生成 闭合 角 ， 如 图 10-88 所 示 。 
3) 在 “缝隙 距离 ”文本 框 中 ， 更 改 颖 隙 距离 数值 为 0.5， 单 击 w (确定 ) 按钮 ， 生 成 
E 若 闭合 角 。 结 果 如 图 10-89 所 示 。 




































































[dll 























边 角 类 型 
局 转 志 
入 blomm | “请 给 入 一 个 大 于 或 等 于 0.001 且 小 于 
3 或 等 于 1000000 的 数字 。 
EF = 
加 开放 折 这 区 域 (O) 
忆 共 平面 (QO 
周 狭 罕 边 角 (N) 
回 主动 延伸 内 
图 10-88 ”错误 提示 图 10-89 ”生成 “ 重 欠 ”类 型 闭合 角 






































使 用 其 他 边 角 类 型 选项 可 以 生成 不 同形 式 的 闭合 角 。 图 10-90 所 示 是 使 用 “ 边 角 类 型 ” 
中 沁 《〈 对 接 ) 选项 生成 的 闭合 角 ; 图 10-91 所 示 是 使 用 “ 边 角 类 型 ”中 当 〈 欠 重合 ) 选项 
生成 的 闭合 角 。 






















































































图 10-90 “对 接 ” 类 型 闭合 图 10-91 “ 欠 重 铸 ” 类 型 闭合 


10.4.7 | 断 开 边 角 / 边 角 蔓 裁 特征 


使 用 断 开 边 角 特征 工 具 可 以 从 折 又 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 使 用 边 角 剪 裁 特 征 
以 从 展开 的 饭 金 零件 的 边线 或 面 切除 材料 。 
， 断 开 边 角 
a 的 饭 金 零件 中 操 人 
1) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 @ ( 电 开 边 角 / 边 角 前 坊 ) 按钮 ， 或 者 选择 “插入 ”一 “ 饭 
金 ” 一 “断裂 边 角 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”面板 中 的 “ 断 开 边 角 / 边 角 剪 裁 ” 按 钮 色 ， 弹 
出 “上 断 开 边 角 ” 属 性 管理 器 。 在 图 形 区 域 中 ， 单 击 想 断 开 的 边 角 边 线 或 法 兰 面 ， 如 图 10-92 
所 示 。 
2) 在 “折断 类 型 ”中 选择 〈 倒 角 ) 选项 ， 输 入 距离 值 “5”， 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 
结果 如 图 10-93 所 示 。 
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折断 类 型 ; 


回 
Ey 5.00mm 全 
































图 10-92 ”选择 要 断 开 边 角 的 边线 和 面 图 10-93 ”生成 断 开 边 凶 特征 


2. 边 角 和 剪裁 

边 角 剪 裁 只 能 在 展开 的 饭 金 零件 中 操作 ， 在 零件 被 折 登 时 边 角 剪 裁 特征 将 被 压缩 。 

1) 单 击 “ 久 人 金 ”工具 栏 中 的 画展 开 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 狐 金 ”控制 面板 中 的 夯 | ( 展 
F ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “展开 ”菜单 命令 ， 将 饭 金 零件 整个 展开 ， 如 
图 10-94 所 示 。 

2) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 色 |(〈 断 开 边 角 / 边 角 剪裁 ) 按钮 ， 或 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 
角 / 边 角 剪 裁 ) 按钮 ， 0 

单 命令 ， 在 图 形 区 域 中 ， 选 择 要 折断 边 角 边 线 或 法 兰 面 ， 如 图 10-95 所 示 。 


图 10-94 ”展开 饭 金 零件 图 10-95 选择 要 折断 边 角 的 边线 和 面 


3) 在 “折断 类 型 ”中 选择 加 〈 倒 角 ) 选项 ， 输 入 距离 值 “5”， 单 击 W (确定 ) 按钮 ， 
结果 如 图 10-96 所 示 。 

4) 右 击 饭 金 零件 FeatureMannger 设计 树 中 的 平板 型 式 特征 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “ 压 
缩 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 驳 ( 折 闪 ) 按钮 ， 使 此 图 标 弹 起 ， 将 狐 金 零件 折 
合 。 折 车 边 角 前 入 特征 如 图 10-97 所 示 。 


图 10-96 生成 边 角 剪 裁 特 征 图 10-97 ” 折 和 二 边 角 剪裁 特征 
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绘制 图 10-98 所 示 的 六 角 盒 。 


站 














图 10-98 六角 盒 及 








思路 分 析 
i 乡 制 的 六 角 盒 模型 主要 利用 实体 建 模 绘制 基体 模型 ， 拉 伸 实 体 ， 再 利用 “ 抽 


壳 ” 命 令 抽空 腔 体 ， 最 后 利用 饭 金 知识 ， 使 用 “ 补 边 ”命令 绘制 六 角 盒 边 角 ， 绘 制 流程 
图 如 图 10-99 所 示 。 


os 


图 10- 99 六 角 盒 绘制 流程 图 
加 绘制 步 卫 


六 角 盒 的 绘制 步 又 如 下 。 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | (新 建 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 福 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 
面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 |! (多边形 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 六 边 形 ， 标 注 六 边 形 的 内 
接 圆 的 直径 智能 尺寸 如 图 10-100 所 示 。 

3) 生成 拉 伸 特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 
击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 /基体 按钮， 系统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 
在 方向 1 的 “终止 条 件 ” 下 拉 列 表 中 选择 “给 定 深度 ”在 “深度 ”文本 框 中 输入 值 “50”， 





龟 














视频 文件 \ 动 画 演示 \ 第 10 章 \ 六 角 盒 .avi 






























































后 单 避 








在 “ 拔 模 斜 度 ”文本 框 中 输入 数值 “20”， 如 图 10-101 所 示 ， 然 后 单 击 〈 确 定 ) 按钮 。 








D150 








图 10-100 





4) 生成 抽 况 特征 。 
“特征 ”控制 面板 中 的 加 


绘制 草图 











辜 凸 台 - 拉 伸 
VX® 































































































图 10-101 进行 拉 伸 操 作 

















选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 














〈《 抽 壳 ) 按钮 ， 系 统 弹 








4 “ 抽 过 ”属性 管 





器 ， 在 “厚度 ”文本 框 

















中 输入 值 “1”， 单 击 实体 表面 作为 要 移 除 的 面 ， 如 图 10-102 所 示 。 然 后 单 击 W《〈 确 定 ) 按 








回 壳 厚 朝 外 人 9 
品 显示 预览 [W) 

















多 厚度 设 定 (M) 








RD [iooomm 








| 




















钮 ， 结 果 如 图 10-103 所 示 。 
周 抽 过 1 加 
Xx 
逢 数 (P) [A 
RD Loomm 图 














) 按钮 ， 系 统 弹 上 











图 10-102 ”进行 抽 壳 操作 


5) 生成 切口 特 和 
“ 饭 金 ”控制 面板 中 的 日 |( 切 
本 框 中 输入 值 “0.1”， 单 二 








4 “切口 ”属性 管 





图 10-103 


























过 后 的 实体 


E。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “切口 ”命令 ,或 者 单 击 
器 。 在 “切口 颖 险 ” 文 


二 实体 表面 的 各 棱 线 作为 要 生成 切口 的 边线 ， 如 图 10-104 所 示 。 然 








和 确定) 按钮， 结果 如 图 10-105 所 示 。 
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图 10-104 ”进行 切口 操作 图 10-105 生成 切口 特征 

















6) 插入 折 弯 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “搬入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 弯 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 倒 
金 ” 控 制 面 板 中 的 咏 | (插入 折 弯 ) 按钮 ， 系 统 阐 出 “ 折 弯 ”属性 管理 器 。 单 击 图 10-106 所 











示 的 面 作为 固定 表面 ， 输 入 折 弯 半径 数值 “2”， 其 他 设置 如 图 10-106 所 示 。 单 击 W 〈 确 














定 ) 按钮 ， 弹 出 图 

















10-107 所 示 对 话 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 插入 折 弯 。 如 图 10-108 所 示 。 



















































































图 10-106 ”插入 折 芍 





SOLIDWORKS 





©H 为 “个 或 多 个 折 训 自动 切 笠 放 醒 . 














图 10-107 “SOLIDWORKS” 对 话 框 图 10-108 ”插入 的 折 弯 


ET 








7) 生成 裙 边 特征 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 饭 金 ” 一 “ 裙 边 ”命令 ， 或 者 单 击 
“ 饭 金 ”控制 面板 中 的 加 | ( 裙 边 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 裙 边 ”属性 管理 器 。 单 击 图 10-109 
所 示 的 边 作为 添加 裙 边 的 边线 ， 单 击 图 (材料 在 内 ) 按钮 ， 单 击 罗 |( 深 轧 ) 按钮 ， 输 入 
10-109 所 示 的 角度 数值 和 半径 数值 ， 其 他 设置 默认 ， 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 的 裙 边 2 























如 图 10-110 所 示 。 


时 2 @ 
vx 
边线 (E) 三 











<1> 
<2> 
<3> 
<4> 
<5> 
<6> 








| _ 编 往 袜 边 窒 度 
图 和 
类 型 和 大 小 (T) E 
里 [QQ 图 
外 200.00 度 
EE 6.00mm 
口 自 定义 折 讨 系数 (A) 
K- 因 子 
K |oso 


口 自 定义 释放 桓 类 型 (R) 从 





> 


:| >| i 











图 10-109 ”生成 裙 边 操作 图 10-110 ”生成 的 裙 边 


10.5 “展开 饭 金 
110.551| 整个 饭 金 零件 展开 | 


要 展开 整个 零件 ， 如 果 饭 金 零件 的 FeatureMannger 设计 树 中 的 平板 型 式 特 征 存在 ， 可 以 
右 击 平板 型 式 1 特征 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 1 解除 压缩 ) 按钮 ， 如 图 10-111 所 示 。 或 
者 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 筷 (展开 〉 按钮 ， 可 以 将 饭 金 零件 整个 展开 ， 如 图 10-112 
所 示 。 


技巧 荟萃 











使 用 此 方法 展开 整个 零件 时 ， 应 使 用 边 角 处 理工 具 以 生成 干净 、 展 开 的 狼人 金 零件 ， 吕 ， 
' 免 在 制造 过 程 中 出 错 。 如 果 不 想 应 用 边 角 处 理工 具 ， 可 以 右 击 平板 型 式 特征 ， 在 弹出 的 
1 菜单 中 选择 “编辑 特征 ”"， 在 “平板 型 式 ” 属 性 管理 器 中 取消 选择 “ 边 角 处 理 ” 选 项 ， ! 
' 如 图 10-113 所 示 。 | 


本 


要 将 整个 饭 金 零件 折 车 ， 可 以 右 击 饭 金 零件 FeatureMannger 设计 树 中 的 平板 型 式 特征 ， 
在 弹出 的 菜单 中 单 击 !9 (压缩 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 饭 金 ”控制 面板 中 的 列 | ( 折 琶 ) 按钮 ， 
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使 此 图 标 弹 起 ， 即 可 以 将 饭 金 零件 折 芋 。 











添加 到 收藏 (N) 
喝 保 让 选 泽 (Q) 


轩 ” 测 嘲 所 文件 夫 也 

国 特征 尾 性 . ®) 

局 更改 适 明 度 (S) 

图 FeatureWorks... 上 
EE 

生成 新 文件 夫 (W) 

隐藏 /显示 树 项 目 … 
折 和 项目 四 




















图 10-111 解除 平板 特征 的 压缩 图 10-112 ”展开 整个 饭 金 零件 


10.5.2 | 将 饭 金 零件 部 分 展开 | 

要 展开 或 折 炙 饭 金 零 件 的 一 个 、 多 个 或 所 有 折 弯 ， 可 使 用 岂 (展开 )〉 和 蜀 | ( 折 辣 ) 特 
征 工具 ， 使 用 展开 特征 工具 可 以 沿 折 弯 添 加 切除 特征 。 首 先 添加 展开 特征 来 展开 折 弯 ， 然 后 
添加 切除 特征 ， 最 后 添加 折 簿 特征 将 折 弯 返回 到 其 折 倒 状态 。 

1) 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 中 的 名 展开) 按钮 ， 单 击 “ 久 金 ” 控 制 面板 中 的 筷 ( 展 
开 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “展开 ”菜单 命令 ， 弹 出 “展开 ”属性 管理 器 ， 
如 图 10-114 所 示 。 

















































































































SS 平板 型式 四 
M2 
敌 数 (P) [el 
国定 面 : 
SET | 
团 合并 面 (M) 
团 简 化 折 膏 (5) 
团 显示 裂缝 (H) 和 龟 民 和 @ 
边 角 选 项 (0) a 入 0 
边 角 处 理 (Q 选择 (s) 四 
ee 2 9 国定 面 : 
| 
要 展开 的 折 膏 : 
要 排除 的 面 (FP) 入 SS 





























图 10-113 取消 选择 “ 边 角 处 理 ” 复 选 术 




















Fl 
页 





10-114 “展开 ”属性 管理 器 








TE 





2) 在 图 形 区 域 中 选择 第 头 所 指 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 第 头 所 指 的 折 弯 作为 要 展开 的 折 





弯 ， 如 图 10-115 所 示 。 单 了 


天 展开 


YE 


选择 (9) 
国定 面 : 





图 





Es) 面 <1> 











要 已 开 的 折 膏 : 


SS EEE 





收集 所 有 折 误 内 


图 10-115 选择 














Fw 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 10-116 所 示 。 




















固定 面 和 要 展开 的 折 弯 图 10-116 展开 一 个 折 弯 








3) 选择 饭 金 零件 上 箭头 所 指 表面 作为 给 0 如 图 10-117 所 示 。 然 后 单 击 “ 标 准 视 








图 ”工具 栏 中 的 (正视 


于 ) 按钮 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 品 | ( 边 角 和 矩形 ) 按钮 ， 绘 制 

















和 矩形 草图 ， 如 图 10-118 所 示 。 单 击 “ 特 征 ” 扩 制 面板 中 的 硬 ( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 














次 也 ER “切除 ” A a 





” 荣 单 命令 ， 在 弹出 “切除 拉 伸 ” 属 性 管理 器 “终止 条 件 ” 列 表 框 中 














选择 66 完全 贯 ; 2 

















单 击 / ( 确 





上 定 ) 按钮 ， 生 成 切除 拉 伸 特 征 ， 如 图 10-119 所 示 。 








图 10-117 设 








股 置 基准 











图 10-118 ”绘制 矩形 草图 








4) 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 列 | ( 折 奏 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 折 


个 ”菜单 命令 ， 弹 出“ 展开” 属 怕 








FE 管理 器 。 


5) 在 图 形 区 域 中 选择 在 展开 操作 中 选择 的 面 作为 固定 面 ， 选 择 展开 的 折 弯 作为 要 折 鞋 











的 折 讨 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 

















图 10-119 生成 切除 特征 





结果 如 图 10-120 所 示 。 





图 10-120 ”将 饭 金 零件 重新 折 羞 


















折 训 * 


利 月 
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在 设计 过 程 中 ， 为 使 系统 性 能 
特征 PropertyManager 对 话 框 和 “ 折 屋 ”特征 PropertyManager 对 话 框 中 ， 选 择 “ 收 集 所 有 


命令 ， 将 可 以 把 饭 金 零件 所 有 折 弯 展开 或 折 受 . 


10.6 ” 饭 金 成 型 














板 )、ribs( 筋 )、lances( 切 开 )。 
用 户 可 以 在 设计 过 程 中 自己 创建 新 的 成 型 工具 或 者 对 已 有 的 成 型 工具 进行 修改 。 


10.6.1 | 使 用 成 型 工具 


使 月 

















日 成 型 工具 的 操作 步骤 如 下 。 





快 地 只 展开 和 折 苔 正在 操作 项 目的 折 弯 ， 在 “展开 ” 








日 SOLIDWORKS 软件 中 的 饭 金 成 型 工具 可 以 生成 各 种 饭 金 成 型 特征 ， 软 件 系统 中 已 
有 的 成 型 工具 有 5 种 ， 分 别 是 embosses〈 凸 起 )、extruded flanges( 冲 孔 )、louvers (百叶 窗 


























1) 首先 创建 或 者 打开 一 个 饭 金 零件 文件 。 单 击 曾 《设计 库 ) 按钮 ， 弹 出 “设计 库 ” 对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 按照 路 径 Design Library\forming tools\ 可 以 找到 5 种 成 型 工具 的 文件 夹 ， 在 


每 一 个 文件 夹 



































FP 都 有 若干 种 成 型 工具 ， 如 图 10-121 所 示 。 








2) 在 设计 库 中 选择 embosses( 凸 起 ) 工具 中 的 “counter sink emboss” 成 型 图 标 @&， 按 








下 鼠标 左 键 ， 将 其 拖 入 饭 金 老伯 











F 需 要 放置 成 型 特征 的 表面 ， 如 网 10-122 所 示 。 





<« 


© 


设计 库 加 


外 -及 襄 右 全 个 是 


蕊 annotations 

史 assemblies 

除 features 

4 号 forming tools 

| 大 embosses 
号 extruded flanges 
了 lances 
芒 louvers 
Brits 


[> motion 


员 








图 


©, 电 全 


circular counter sink counter sink 
emboss emboss emboss2 


® ® 日 


dimple drafted extruded 


rectangul... hole 

















10-121 成 型 工具 存在 位 置 






































SS 




















图 10-122 将 成 型 工具 拖 入 放置 表面 























3) 随意 拖 放 的 成 型 特征 可 能 位 置 并 不 一 定 合 适 ， 因 此 系统 会 弹出 “放置 成 型 特征 ” 


对 话 框 ， 提 示 是 否 编辑 成 型 特征 的 位 置 ， 如 图 10-123 所 示 。 用 户 可 以 单 击 “ 草 图 ”控制 面 



























































10-125 所 示 。 


(9 要 件 1 ( 菊 认 < < 默认 > 显示 状态 1>) -> 











上 History 
国 传 且 器 
注解 

国 ; 切割 清单 (2) 
方程 式 

3 材质 < 未 指定 > 
中 前 视 基 准 面 
中 上 视 苦 淮 面 
中 右 视 基准 画 
,原点 

匆 金 

9 兰 休 -法 关 1 
服 边线 法 <1 
上 闭合 角 1 
旨 、 断 开 - 边 角 1 
坊 居 fl 

包 新 开 - 边 角 2 
砚 折 秋 4 

塌 居 ff2 

国 切除 - 拉 伟 1 
确 折 肥 5 

名 counter sink emboss -> (Default 


时 | 平板 型 式 


v 下 


下 


v 


v v mm 








10-123 “放置 成 型 特 御 





图 10-124 ”标注 成 型 特征 位 置 尺寸 
技巧 苓 芒 
使 用 成 型 工具 时 ， 成 型 工具 默认 情况 下 是 向 下 行进 ， 即 形成 的 特征 方向 是 “ 凹 >， 如 

果 要 使 其 方向 变 为 “ 西 ?>， 需 要 在 拖 入 成 型 特征 的 同时 按 下 《〈Tab 》 键 。 


人 











E” 对 话 村 




















ER 


板 中 的 地 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 图 10-124 所 示 的 尺寸 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 结 果 如 





TH 








图 10-125 ”生成 的 成 型 特征 
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修改 成 型 工具 | 











SOLIDWORKS 软件 自 带 的 成 型 工具 形成 的 特征 ， 在 尺寸 上 不 能 满足 用 户 使 用 要 求 时 ， 















































户 可 以 自行 进行 修改 。 修 改 成 型 工具 的 操作 步骤 如 下 。 





1) 单 击 春 〈 设 计 库 ) 按钮 ， 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 按照 路 径 Design Library\forming 
tools\ 找 到 需要 修改 的 成 型 工具 ， 鼠 标 双击 成 型 工具 图 标 ,， 例 如， 鼠标 双击 circular 
embosses 《上 同 起 ) 工具 中 的 dimple 成 型 图 标 ， 如 图 10-126 所 示 ， 系 统 将 会 进入 dimple 成 








型 特征 的 设计 界面 。 






























































广 








号 国 时 
基体 法 ”转换 到 放样 折 
兰 /薄片 锥 金 。 膏 


六 souDwoRks| 文件 (Fl ”编辑 [日 ”视图 Mi 插入 ”工具 mm PhotoView360 窗口 W) 帮助 H) 帮 国王 孙 一 6 2- 口 X 


国 拉 伟 切 除 @ 3 
U 

BT 畏 简单 直 孔 切口 插入 折 

图 通风 口 








特征 | 草图 | 曲面 | 匆 会 | 模具 工具 | 评估 | DimXpert | 泻 染 工具 | SOUDWORKS MBD 














鲜 | 届 | 中 |@| > 














号 counter sink emboss (Default<<Del 
图 History 
国 Sensors 
» 国 Annotations 
污 材质 < 未 指定 > 
口 Planel 
中 plane2 
外 Plane3 
[origin 
上 al Base-Extrude 
上 加 Boss-Revolvel 
围 lel 
上 加 Cut-Extrudel 
I Orientation sketch 




















二 CADGRm 人 EO 留 - 关 -个 - 多 全 -下 




















加 @ 四 名 了 





























< w mh , 小 
半 加 加 加 | 模型 | 30 视 图 | Motion studyl | 











在 编辑 零件 EEE 区 
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2) 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 右 击 “Boss-Revolve 1” 特 征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 








图 10-126 ”双击 circular emboss 成 型 图 标 





























中 单 击 区 (编辑 草图 ) 按钮 ， 如 图 10-127 所 示 。 




















3) 鼠标 双击 草图 中 的 圆 弧 直径 尺寸 ， 将 其 数值 更 改 为 709， 然 后 单 击 包 (退出 草图 ) 按 
钮 ， 成 型 特征 的 尺寸 将 变 大 。 
4) 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 右 击 “Fillet2” 特 征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 











上 





著 | (编辑 特征 ) 按钮， 如 



























































图 10-128 所 示 。 


第 10 齐 全 计生 :和 


































































































嗓 counter sink emboss (Default<<Del 
， 图 History 
| S 
0 counter sink emboss (Default<<Del| 加 a 
加 Es # 加 Annotations 
35 材质 < 未 指定 > 
加 让 站 Planel AN 
。 5 | 
外 a 中 plane2 OO) 
Er < 未 指定 > i Is 
w +] p | 
站 planel Planes 向 
站 plane2 E 加 挤 Je 和 
[pI 喝 加 | >: 
i 刘 和 ,» Oo -QO. 
加 特 征 
| RN > BD ET 一 
编辑 草图 ， 国 cl 特征 (FilletD 
» | Be = T ba 
> 日 特征 (Boss-Revolvel) | 器 将 园 角 转换 为 倒 角 (O 
， 国 c 评论 评论 » 
区 父子 关系 … 四 父子 关系 … 四 
ly EE 山 | 本 是 竺 征 山 
六 删除... XX 删除 .上 山 
国 寺 吕 收藏 由 国 尖 吕 收藏 IN) 
私 加 到 新 文件 夫 (D) 国 法 bn 到 新 文件 夫 四 
国 特征 尾 性 .. (R) 国 特征 尾 性 . R) 
RD 更改 适 明 度 (9) 局 更 改 适 明 度 (S) 
FeatureWorks... » FeatureWorks... » 
转 到 ... 0) 转 到 ... (X) 
生成 新 文件 夫 人 W 生成 新 文件 夫 岂 
隐 荡 /显示 树 项 目 .. 中 隐 芒 /显示 树 项 目 … 由 
折 生 项 目 Q) 折 又 项目 Q) 
图 10-127 编辑 Boss-Revolve 1 特征 草图 图 10-128 ”编辑 Fillet2 特征 


























5) 在 “Fillet2” 属 性 管理 器 中 更 改 圆 角 半径 数值 为 10， 如 图 10-129 所 示 。 单 击 洲 ( 确 
按钮 ， 结 果 如 图 10-130 所 示 。 选 择 “ 文 件 ” 一 “ 另 保存 ”菜单 命令 将 成 型 工具 保存 。 


围 ret2 @ 
vx 


可 















































回 显示 选择 工具 栏目 
避 切 线 延 伸 (G) 
@ 完整 预 物 Ww) 
部 分 预览 中 
无 预览 Ww) 


圆 角 参数 和信 

EE | 
反 looomm : 

回 多 半径 回 角 
轮廓 PP) : 

lB > 
逆转 参数 (B) v 

> 
CO 

















圆 角 选项 v 
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图 10-129 ”编辑 Fillet2 特征 图 10-130 ”修改 后 的 Boss-Revolve 1 特征 
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人 建新 成 型 工具 | 








用 户 可 以 自己 创建 新 的 成 型 工具 ， 然 后 将 其 添加 到 设计 库 中 以 备 后 用 。 创 建新 的 成 型 工 

















具 和 创建 其 





1) 创建 一 个 六 
面 ”作为 绘图 基准 


他 实体 零件 的 方法 一 样 ， 操 作 步 又 如 下 。 





i 的 文件 ， 在 操作 界面 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基准 

















形 ， 如 图 10-131 所 示 。 


2) 单 击 “特征 





?9 探 带 





面板 中 的 | 和 贸 |( 拉 伸 凸 台 /基体 〉 按 钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “同人 台 / 




















面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 马 |( 边 角 和 矩形 按钮 ， 绘 制 一 个 箱 








基体 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 在 “深度 ”文本 框 中 输入 值 “10”， 然 后 单 击 人 确定 ) 按 
钮 ， 结 果 如 图 10-132 所 示 。 








= | 


图 10- 
3) 单 击 图 10-132 中 的 上 表 
将 该 表面 作为 绘 和 
4) 单 击 “特征 











?39 探 带 





131 绘制 矩形 草 




















图 图 10-132 ”生成 拉 伸 特征 








面 ， 然 后 单 击 “ 前 导 视 图 ”工具 栏 中 的 王 | (正视 于 ) 按钮， 
1 图 形 的 基准 面 。 在 此 表面 上 绘制 一 个 成 型 工具 草图 ， 如 图 10-133 所 示 。 
J 面板 中 的 贺 | (旋转 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 “搬入 ”一 “ 凸 台 / 























基体 ”一 “旋转 ”菜单 命令 ， 在 “角度 ”文本 框 中 输入 值 “180”， 旋 转生 成 特征 如 图 10-134 


所 示 。 








角 ” 荣 单 命令 








图 10-133 ”绘制 算 形 草图 
2 








， 输 入 辆 


角 半 径 值 “6”, 






































SL @ 
Xx 
旋转 轴 (A) 
| 
方向 10) 人 
个 | 丛 定 入 "| 
方向 2O) ~ 
薄 壁 特征 中 A 
所 选 轮廓 (S) v 








图 10-134 ”生成 旋转 特征 


控制 面板 中 的 国 | ( 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 贺 








按 住 Shift) 键 ， 选 择 旋转 特征 的 边线 ， 如 网 10-135 


ES 








所 示 ， 然 后 单 击 vw 确定) 按钮， 结果 如 图 10-136 所 示 。 


图 

















图 10-135 ”选择 圆 角 边线 图 10-136 ”生成 圆 角 特征 
6) 单 击 图 10-136 所 示 算 形 实体 的 一 个 侧面 ， 然 后 单 击 “草图 ”操控 板 中 的 C ( 草 






























































绘制 ) 按钮 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 加 | (转换 实体 引用 〉 按 钮 ， 生 成 矩形 草图 ， 


如 图 10-137 所 示 。 


7) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “切除 ”一 





[2 拉 











伸 ” 沫 单 命 令 ， 在 弹出 “切除 拉 伸 ”属性 管理 器 的 “终止 条 件 ” 列 表 框 中 选择 “完全 贯 




















通 ” 如 图 10-138 所 示 ， 然 后 单 击 W 确定) 按钮 。 


钮 ， 
线 ) 
单 避 





3 之 


图 10-137 转换 实体 引 月 图 10-138 ”完全 贯通 切除 

8) 单 击 图 10-139 中 所 示 的 底面 ， 然 后 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 (正视 于 ) 按 
将 该 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| ( 圆 ) 按钮 和 A ( 直 
按钮 ， 以 基准 面 的 中 心 为 圆心 绘制 一 个 圆 和 两 条 互相 垂直 的 直线 ， 如 图 10-140 所 示 ， 
























































Fy (退出 草图 ) 按钮。 


/ 


图 10-139 ”选择 草图 基准 面 图 10-140 ”绘制 定位 草图 
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技巧 苓 芒 


在 步骤 8 ) 中 绘制 的 草图 是 成 型 工具 的 定位 草图 ， 必 须要 绘制 ， 


放置 到 饭 金 零件 上 。 





中 ， 右 击 零件 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 





9) 首先 将 零件 文件 保存 ， 然 后 在 操作 界面 左边 成 型 工具 零件 的 FeatureMannger 设计 树 
选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 10-141 所 示 。 系 统 


























弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 保存 路 径 Design Library\forming tools\ embosses\， 


如 图 10-142 所 示 。 将 此 成 型 工具 命名 为 “ 弧 形 
工具 保存 在 设计 库 中 ， 如 图 10-143 所 示 。 





成 型 










































































台 ”， 单 击 “保存 ”按钮 ， 可 以 把 新 生成 的 





























<« 设计 库 mm 
抱 添 in 到 库 @ 的 ~ 筷 斋 名 念 个 
ww Xx 
区 annotations 一 
ss 四 合 | 隐 assemblies 
六 本 ml |) features | 
上 杞 4 蕊 forming tools EE 
| es 风 国 | 三: embosses | 
- A 件 名 称 : 
> 四 @-PO528 和 要件 3 @ GB etrudedflanges | 
Ey ms 7 设计 库 文件 夹 : 辽 lances 
， 轿 转 到 … (加 日 况 design library 区 louvers 
加 全 要件 (零件 3) 5 annotations GB its 
， 轩 这 的 罗 项 上 由 区 assembles Emmatian 
5= + 兢 ， 沃 hn 到 库 (D) 由 -全 features 
和 全 打开 工程 图 四 日 区 formingtools 9) 二 
LH 司 蚂 | 局 访 国 9 
b i {3 etruded flange circular counter sink 
[; 树 呈 示 3 anees emboss emboss 
二 文科 属性 . 是 [3 towers 
”出 是。 configuration Publisher.. OD 2 ribs < 久 
motion 
上 四 外 观 -fy parts counter sink dimple 
材料 » [二 一 emboss2 
上 加 
-~ 国度 贞 
Es 清理 未 使 用 的 符 征 ..(N) 二 全 仿 | 
转换 至 实体 ... (O) i drafted extruded 
隐藏/ 显示 树 项 目 . (S) Part sldp 由 rectangul... hole 
去 亚 丰 网 岗 己 … 
折 要 项 目 四 WE Ww 
自 定 义 荣 羊 (M) 过 件 3 
图 10-141 选择 “添加 到 库 ” 命 令 “图 10-142 保存 成 型 工具 到 设计 库 图 10-143 ”添加 到 设计 库 
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兰 、 边 线 法 兰 、 补 边 、 自 定义 成 型 工具 、 添 加 成 型 工具 及 通风 口 等 
饭 金 设计 工具 。 此 饭 金 件 是 一 个 较 复 杂 的 饭 金 零件 ， 在 设计 过 程 


中 ， 综 合 运 用 了 人 饭 金 的 各 项 设计 功能 ， 其 绘制 流程 图 如 图 10-145 





.7 


绘制 图 
vB 田 必 入 
$3> 思路 分 析 








在 本 节 中 介绍 硬盘 支架 的 设计 过 程 。 此 过 程 中 运用 了 基体 法 




















综合 实例 一 一 硬盘 支 染 


10-144 所 示 的 硬盘 支架 。 








图 10-144 ”硬盘 支架 模型 














员 绘 制 步骤 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 》 按钮 ， 
或 选择 “文件 ”一 “新 建 ” 荣 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 
轧 (零件 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘图 基准 
面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 品 |( 边 角 和 矩形 〉 按钮 ， 绘 制 一 个 矩形 。 将 矩形 上 直线 删 
除 ， 标 注 相 应 的 智能 尺寸 ， 如 图 10-146 所 示 。 将 水 平 线 与 原点 添加 “中 点 ”约束 几何 关 
系 ， 如 图 10-147 所 示 ， 然 后 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 。 

3) 生成 基体 法 兰 特征 。 单 击 草 图 1， 然 后 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 吧 | (基体 法 兰 / 薄 
片 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “基体 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 在 “基体 法 兰 ” 属 性 管理 
器 “方向 1” 的 “终止 条 件 ” 下 拉 列 表 中 选择 “两 侧 对 称 ” 在 “深度 ”文本 框 中 输入 数值 
“110”， 在 “厚度 ”文本 框 中 输入 数值 “0.5”， 圆 角 半 径 值 为 “1” 其 他 设置 如 图 10-148 所 
示 。 最 后 单 击 W 确定 ) 按钮 。 
















































































80 


草图 1 图 10-147 ”添加 “中 点 ”约束 





105 














图 10-146 ” 绘 秆 
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9 基体 法 兰 @ 
WwW X 
方向 10) 呈 
| 两 负 对 称 -| 
omm 名 
饭 全 规格 (M) 入 
使 用 规格 表 (6) 
饭 全 参数 (9 入 
全 Fa 图 
反 向 上 日 
{KR Loomm 习 
] 折 弯 系数 (A) 从 
[k 因 子 
K 05 图 
习 自动 切 释放 槽 m SN 











图 10-148 ”生成 基体 法 兰 特征 操作 


4) 生成 裙 边 特征 。 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 图 | ( 裙 边 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 
“ 饭 金 ”一 “ 裙 边 ” 菜 单 命令 ， 在 “ 裙 边 ” 属 性 管理 器 中 单 击 加 (材料 在 内 ) 按钮 ， 在 “类 
型 和 大 小 ”选项 组 中 单 击 喇 〈 闭 合 ) 按钮 ， 其 他 设置 如 图 10-149 所 示 。 单 击 鼠 标 拾取 
图 10-149 所 示 的 三 条 边线 ， 生 成 裙 边 特征 。 最 后 单 击 v 〈 确 定 ) 按钮 。 





























导 玫 2 @ 
vx 


边线 (E) 入 











| 编 句 福 边 宽度 
图 电 
类 型 和 大 小 (T) 
图 CIGIG 
总 10.00mm 
斜 接 缝隙 
业 100mm 
口 自 定义 折 压 系数 (A) 
K- 因 子 
K 050 
同 自 证 又 释放 醒 类 型 (R) 本 y 
区 到 悦 


贺 同 
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4| >| 图 回 ” >| 国 加 

















图 10-149 ”生成 裙 边 特征 操作 





5) 生成 边线 法 兰 特征 。 
@ 单 击 “ 饭 金 ”控制 面板 中 的 内 | (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 “ 边 
线 法 兰 ” 荣 单 命令 ， 在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 文 本 框 中 输入 数值 “10”， 
































TE 


单 击 怨 (外 部 虚拟 交点 ) 按钮 ， 在 “法 兰 位 置 ” 选 项 组 中 单 击 出 〈 折 弯 在 外 ) 按钮 ， 其 他 设 


置 如 图 10-150 所 示 。 











@ 单 击 鼠标 拾取 图 10-151 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 属性 管理 器 中 的 “编辑 法 兰 轮 廊 ” 按 





钮 ， 进 入 编辑 法 兰 轮廓 状态 ， 


按钮 ， 结 束 对 法 兰 轮 廓 的 编辑 。 


























如 图 10-152 所 示 。 单 击 图 10-153 所 示 的 边线 ， 删 除 其 “在 边 
线 上 ”的 约束 ， 然 后 通过 标注 智能 尺寸 ， 编 辑 法 兰 轮廓 ， 如 图 10-154 所 示 。 单 击 “ 完 成 ” 































































































上 边线 法 关 1 @ 
ok 
法 兰 参 至 (pm) 国法 兰 长 度 (D 入 
吗 也 | [失守 深度 
A iooomm 图 
编辑 法 兰 轮 廊 日 | 到 

辐 使 用 默认 半径 (U) 多 区 
KE 外 法 兰 位 置 (N) 
一 Ee 
a S 本 瘟 裁 出 边 折 这 由 
[9000 疼 蚁 等 距 (F) 
自 定义 折 壹 系数 (A) 

与 面 垂直 (N) 
回 与 面 王 行 (R 自 定义 释放 梭 类 型 (R) 























图 10-150 ”生成 边线 法 兰 特征 操作 





图 





下 
人 
v 
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10-151 拾取 边线 

















轮廓 草图 











[上 =- 步 6jL_ 守成 ] [取消 ] [帮助 ] 




















图 10-152 ”编辑 法 兰 轮廓 





图 10-15 





3 删除 约束 关系 


6) 生成 另 一 侧 边 线 法 兰 特征 ” 同 理 ， 生 成 饭 金 件 的 另 一 侧面 上 的 边线 法 兰 特征 ， 如 
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图 10-155 所 示 。 























图 10-154 编辑 尺寸 





图 10-155 时 











E 成 男 一 侧 边线 法 兰 特 征 
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7) 选择 绘图 基准 面 。 单 击 饭 金 件 的 面 A， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 
按钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 如 图 10-156 所 示 。 
8) 绘制 草图 。 在 基准 面 上 绘制 图 10-157 所 示 的 草图 ， 标 注 其 智能 尺寸 。 
























































图 10-156 ”选择 绘图 基准 面 图 10-157 ”绘制 草图 




















9) 生成 拉 伸 切 除 特征 。 单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 回 | ( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 
入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 荣 单 命令 ， 在 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 “深度 ”文本 框 中 输入 
数值 “1.5” 其 他 设置 如 图 10-158 所 示 。 最 后 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 。 

10) 生成 边线 法 兰 特征 。 

Q@ 单 击 “ 饭 金 ”控制 面板 中 的 内 | (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “ 饭 金 ”一 
“边线 法 兰 ” 菜 单 命令 ， 在 “边线 -法 兰 ” 属 性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 文 本 框 中 输入 数 
值 “6”， 单 击 哆 〈 外 部 虚拟 交点 ) 按钮 ， 在 “法 兰 位 置 ”选项 组 中 单 击 叱 〈 折 弯 在 外 ) 
按钮 ， 其 他 设置 如 图 10-159 所 示 。 


















































































































































































































































切除 - 拉 伸 四 
VX® 
从 (D 区 取 边线 法 :1 @ 
[草图 基准 面 x 
— I 
方向 10 法 兰 和 参数 (P) [ey| 
给 定 深度 加 边线 <1> 
| 法 兰 长 度 (L) 入 
pe 定 深 
“用 eR 
本 使 用 默认 半径 (U) ED 5oomm 图 
1.50mm PE FA 
二 {RR oomm 图 国 多 区 
与 厚度 相等 届 ) 人 
we 外 法 兰 位 置 (N 届 
反 侧 切除 昌 2 ee 
栈 正 交 切 除 IN) 角度 (6) le 
避 优 化 几何 图 形 (O) > leo.o0 度 图 龟 0D 
日 方向 202) a = 
与 面 委 吉 (IN 自 定义 折 考 委 泊 A) 
2 @ 与 面 平行 内 自 定义 释放 槽 类 型 (Rn v 
图 10-158 ”进行 拉 伸 切除 操作 图 10-159 ”生成 边线 法 兰 设置 




















@ 单 击 鼠标 拾取 图 10-160 所 示 的 边线 ， 然 后 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 “编辑 法 兰 轮 万 ” 
按钮 ， 进 入 编辑 法 兰 轮廓 状态 。 通 过 标注 智能 斥 寸 ， 编 辑 法 兰 轮廓 ， 如 网 10-161 所 示 。 最 
后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 结 束 对 法 兰 轮廓 的 编辑 。 







































































饭 金 设计 











图 10-160 ”拾取 边线 图 10-161 ”编辑 法 兰 轮廓 


11) 生成 边线 法 兰 上 的 孔 。 在 图 10-161 所 示 的 边线 法 兰 面 上 绘制 一 个 直径 为 3 的 圆 ， 
进行 拉 伸 切 除 操作 ， 生 成 一 个 通 孔 ， 如 图 10-162 所 示 。 单 击 W 确定 ) 按钮 。 

12) 选择 绘图 基准 面 。 单 击 图 10-163 所 示 的 饭 金 件 面 A， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 
的 (正视 于 ) 按钮 ， 将 该 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 
















































































































































































国 切除 - 拉 伸 @ 
VX 人 ® 
MD [A 
EE 二 二 
方向 10) 入 
见 | [完全 贯穿 ~ 
"| 
反 侧切 除 (F)} 
网 正 交 切除 (N) 
团 优化 几何 图 形 (0) 
方向 202) ~ 
所 选 轮廓 (9) 
图 10-162 ”生成 边线 法 兰 上 的 孔 图 10-163 ”选择 基 
































13) 绘制 草图 。 在 图 10-163 所 示 的 基准 面 上 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 局 | ( 边 角 振 
形 ) 按钮 ， 绘 制 4 个 矩形 ， 标 注 其 智能 尺寸 ， 如 图 10-164 所 示 。 

14) 生成 拉 伸 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 | 加 | ( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 或 选择 “ 搬 
入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 在 切除 - 拉 伸 属性 管理 器 中 “深度 ”文本 框 中 输入 数 
值 “0.5” 其 他 设置 如 图 10-165 所 示 。 最 后 单 击 v 确定 ) 按钮 ， 生 成 拉 伸 切除 特征 ， 如 
10-166 所 示 。 

15) 建立 自 定义 的 成 形 工具 。 在 进行 饭 金 设计 过 程 中 ， 如 果 软 件 设计 库 中 没有 需要 的 成 
形 特 征 ， 就 要 求 用 户 自 己 创 建 ， 本 饭 金 件 中 创建 成 形 工具 的 过 程 如 下 。 

@ 建立 新 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | 新建) 按钮， 或 选择 “文件 ”一 “新 
建 ”菜单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 咏 (零件) 按钮， 然后 
单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 
面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 圆 ， 将 圆心 落 在 原点 上 ; 单 击 
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“草图 ”控制 面板 中 的 品 |( 边 角 和 矩形 〉 按钮 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 10-167 所 示 。 单 击 “ 草 
图 ”控制 面板 中 的 “添加 几何 关系 ”按钮 上 ， 添 加 和 矩形 左边 竖 边线 与 圆 的 “ 相 切 ” 约 束 ， 如 


10-168 所 示 ， 然 后 添加 和 矩形 为 外 


一 条 竖 边 与 圆 的 “ 相 切 ”约束 。 单 击 “ 草 图 ” 





空 制 面板 


中 的 是 | (剪裁 实体 ) 按钮 ， 将 矩形 上 边线 和 圆 的 部 分 线条 剪裁 掉 ， 如 图 10-169 所 示 ， 标 注 





智能 尺寸 如 图 10-170 所 示 。 





10-164 



















































































六 正 交 切 除 (N) 
团 优化 几何 图 形 (0) : 

















绘制 操作 10-16 





图 10-166 ”生成 的 拉 
@) 生成 拉 伸 特征 。 单 击 























可 方向 202) 


FE 六 加 


v 











5 进行 拉 伸 切 除 设置 














申 切除 特征 图 10-167 ”绘制 草图 
“特征 ” i ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 














A = “ 凸 台 /基体 ” 蕊 衣 “ 拉 1 





















































月 定 ) 按钮 。 


” 荣 单 命令 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 ， 在 “方向 
1” 的 “深度 ”文本 框 中 输入 数值 “2” 如 图 10-171 所 示 ， 单 击 w (m 


@ 绘制 另 一 个 草图 。 单 击 图 10-171 所 示 的 拉 伸 实体 的 一 个 面 作为 基准 面 ， 然 后 单 击 
边 角 和 矩形) 按钮， 绘制 一 个 矩形 ， 托 形 要 大 于 拉 伸 实体 的 投影 





“草图 ”控制 面板 中 的 口 | G3 
只 ， 如 图 10-172 所 示 。 
@ 生成 拉 伸 特 征 。 单 击 


“特征 








入 ” 三 壹 “ 隔 舍 /各 体 ” Ce “ 拉 伸 
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”控制 面板 中 的 贸 |( 拉 伸 凸 台 / 基 体 〉 按 钮 ， 或 选择 “ 插 






































月 定 ) 按钮 。 


”菜单 命令 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 ， 在 “方向 
1” 的 “深度 ”文本 框 中 输入 数值 “5” 如 图 10-173 所 示 ， 单 击 w (m 
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号 添加 几何 关系 四 

v 园 

所 选 实体 因 
一 一 
EE 习 

现 有 几何 关系 和 

上 相 切 5 

© 和 EX 

添加 几何 关系 入 

CN 相 切 内 

信 | BE 

公 | 曲线 长 度 想 等 (U 

















































































































图 10-168 添加 “ 相 切 ”约束 图 10-169 ”剪裁 草图 
鸭 凸 台 - 拉 伸 @ 
w X 加 
MP [A 
草图 基准 面 ~ 
方向 10) ww 
人 | [ 痊 定 条 谋 ~ 
了 
A zoomm 图 
可 与 厚度 杠 等 由 
合并 结果 (M) 
使 | 5 向 
口 向 外 找 模 (0) 
可 方向 202) A 
器 薄 壁 特征 m ~ 
所 选 轮廓 (9) ~ 
图 10-170 ”标注 智能 尺寸 图 10-171 进行 拉 伸 操 作 

















@ 生成 圆 角 特 征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 国 〈 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 
“特征 ”一 “ 圆 角 ” 染 单 命令 ， 系 统 弹出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 圆 角 类 型 ”为 “恒定 
大 小 圆 角 ” 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 “1.5”。 单 击 鼠 标 拾 取 实 体 的 边线 ， 如 图 10-174 
所 示 ， 单 击 w 确定) 按钮 生成 圆 角 。 继 续 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 国 | 〈( 圆 角 ) 按钮 ， 
或 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”菜单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 圆 角 类 
型 ”为 “恒定 大 小 圆 角 ” 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 “0.53”， 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 另 一 条 
边线 ， 如 图 10-175 所 示 ， 单 击 w 确定 ) 按钮 生成 另 一 个 圆 角 。 

@ 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 图 10-176 所 示 的 面 作为 绘图 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 
面板 中 的 C 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 品 | 《转换 实体 引用 ) 按 
钮 ， 将 选择 的 矩形 表面 转换 成 矩形 图 素 ， 如 图 10-177 所 示 。 































































































图 10-172 ”绘制 矩形 











手工 | FilletXpert 
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图 10-174 ”进行 贺 














图 10-176 ”选择 基准 






















































































YY 
从 (FE) A 
草图 基准 面 be 
方向 1 从 
[ 克 | [给 定 深度 本 
“ 
信 Soomm 写 
回合 并 结果 (四 
加 
向 外 找 模 (O) 
口 方向 2 y 
口 落 避 特征 (DD) vy 
所 选 轮 廊 (5) 部 












































生成 拉 伸 切 除 特征 。 


单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 





角 1 操作 图 
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图 10-173 ”进行 拉 伸 操作 








10-175 ”进行 圆 角 2 操作 





图 10-177 生成 草图 
( 拉 伸 切除 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 








第 10 训 2 

















入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ” 沫 单 命令 ， 在 “切除 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 “方向 1” 的 “终止 条 
件 ”“ 下 拉 列 表 中 ”选择 “完全 贯穿 ”” 如 图 10-178 所 示 。 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 拉 人 
切除 操作 。 
@@ 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 图 10-179 所 示 的 面 作为 基准 耐 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 OO)) 
的 ( 圆 ) 按钮 ， 在 基准 面 上 绘制 一 个 圆 ， 圆 心 与 原点 重合 ， 标 注 直径 智能 尺寸 ， 如 
图 10-180 所 示 ， 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 。 < 










































































































































































国 切除 - 拉 伸 @ 
w X 加 
MD Ey| 
| 草图 基准 面 =| 
方向 10 入 7 AAA 
EE -| 
"| 
] 反 侧切 除 昌 
回 正 交 切除 IN) 
回 优化 几何 图 形 (o) : 
方向 202) 入 
所 选 轮廓 (9) 
图 10-178 进行 拉 伸 切除 操作 图 10-179 选择 基准 面 















































@ 生成 分 割 线 特 征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 固 | 〈 分 割 线 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ” 
一 “曲线 ”一 “分 割 线 ” 菜 单 命 令 ， 弹 出 “分 割 线 ”属性 管理 器 中 。 在 “分 割 类 型 ”中 选择 
“投影 ”选项 ， 在 “要 投影 的 草图 ”列表 框 中 选择 “ 圆 ” 草 图 ， 在 “要 分 割 的 面 ” 列 表 框 中 
选择 实体 的 上 表面 ， 如 图 10-181 所 示 。 单 击 《确定 ) 按钮 ， 完 成 分 割 线 操 作 。 

















































































































轩 分 天 版 @ 
SEX 
分 剂 类 型 m A] 
轮 廊 [9 

© 投影 

D 交叉 点 四 
选择 (6) 入 
CI | 











回 单 向 ID) 








[对 

















10-180 ”绘制 草图 图 10-181 进行 分 割 线 操作 


















































@ 更 改 成 型 工具 切 穿 部 位 的 颜色 。 在 使 用 成 型 工具 时 ， 如 果 遇 到 成 型 工具 中 红色 的 表 


面 ， 软 件 系 统 将 对 饭 金 零件 作 切 罕 处 理 。 因 此 ， 在 生成 成 型 工具 时 ， 需要 切 穿 的 部 位 要 将 划 
颜色 更 改 为 红色 。 拾 取 成 型 工具 的 两 个 表面 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 多 [| (编辑 外 观 ) 按 
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钮 ， 弹 出 “颜色 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 红 色 ”RGB 标准 颜色 ， 即 R=255，G=0，B=0， 其 他 





























设置 默认 ， 如 图 10-182 所 示 。 单 击 W (确定 ) 按钮 。 
@ me 9 
VV Xn 
EE 





国 况 / 四 入 | +, 和 

所 选 几何 体 IE 

CE 

加 i 














全 
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| 加 255 
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国 " 
颜色 ^ 国 。 = 
Es 
/> EY 
| 税 [标准 =] 显示 状态 ( 链 掏 ) ~ 




















图 10-182 ”更 改 成 型 工 且 











表面 颜色 



























































@ 绘制 成 型 工具 定位 草图 。 单 击 图 10-183 所 示 的 表面 作为 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 
面板 中 的 已 (草图 绘制 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @ 〈 转 换 实体 引用 ) 按 
钮 ， 将 选择 表面 转换 成 图 素 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 (中心 线 〉 按钮 ， 绘 制 两 条 互相 
垂直 的 中 心 线 ， 中 心 线 交 点 与 圆心 重合 ， 终 点 都 与 圆 重合 ， 如 图 10-184 所 示 。 单 击 _wy ( 退 
出 草图 ) 按钮 。 























































































































































































































图 10-183 ”选择 基 图 10-184 ”绘制 定位 草 
以 注 意 
在 设计 成 型 工具 的 计 程 中 ， 必 须 绘制 定位 草图 ， 如 果 没 有 定位 草图 ， 这 个 成 型 工具 将 不 
人 证 
能 够 使 用 。 

















@3 保存 成 型 工具 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 成 型 工具 零件 名 称 ， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 如 图 10-185 所 示 。 这 时 ， 会 弹出 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 ， 在 
“设计 库 文件 夹 ” 栏 中 选择 “lances ”文件 夹 作 为 成 型 工具 的 保存 位 置 ， 如 图 10-186 所 示 。 
将 此 成 形 工具 命名 为 “硬盘 成 型 工具 1”， 如 图 10-187 所 示 。 保 存 类 型 为 “.sldprt”， 单 击 w/ 
(确定 ) 按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 保存 。 
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加 + 折 嚣 - 态 通 生 全 个 
污 辽 annotations 全 
和 打开 工程 图 日 » 5 assemblies 
中 4 评论 四 » (5 features EE 
[HE 衬 呈 示 , 4 (5 formingtools 
Is 文档 层 性 .… (H) 
下 ll Configuration Publisher... D 访 Se 
、 加 1: 和 & 蕊 extrudedflanges | 
Dm ; 区 neces) i 
鸭 EE 有 EU 区 louvers 
> : 
2 站。 清 可 未 使 用 的 特征 -(N) BD me 
加 人 (DO) BS motion a 
| 隆 总 /显示 树 项 目 .. (9) » [5 pars 
折 又 项目 中 Db 柜 routing 
自 定义 菜单 (M) [> smart components 了 
































图 10-185 ”添加 到 库 图 10-186 选择 保存 位 置 
单 击 对 话 框 右边 的 加 (设计 库 ) 按钮 ， 根 据 如 图 10-188 所 示 的 路 径 可 以 找到 保存 的 成 
型 工具 。 





昌 吕 -用 放生 全 个 
院 annotations ye 


bp 区 assemblies 


蕊 features 三 


4 了 forming tools 


号 embosses 


隐 extruded flanges 





arc lance bridge 
lance 


多 确 


lance & lance & 
form shovel form wi... 


心 日 


lance and ”后 板 成 型 工 




















form 上 县 
保存 到 (5) 
文件 名 称 : ia 
硬盘 成 型 工具 1 具 1 
图 10-187 将 成 型 工具 命名 图 10-188 已 保存 成 型 工具 











16) 向 便 盘 支架 饭 金 件 添加 成 型 工具 。 

@ 单 击 对 话 框 右边 的 曾 《〈 设 计 库 ) 按钮 ， 根 据 图 10-186 所 示 的 路 径 可 以 找到 成 型 工具 
的 文件 夹 芝 ances ， 找 到 需要 添加 的 成 型 工具 “硬盘 成 形 工具 1”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧 
面 上 。 
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@ 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 六 | (智能 尺寸 ) 
按钮 ， 标 注 出 成 型 工具 在 饭 金 件 上 的 位 置 尺寸 ， 如 
图 10-189 所 示 。 最 后 单 击 “ 放 置 成 型 特征 ”对 话 杠 
中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 添加 。 


兴 注 意 

在 添加 成 型 工具 时 ， 系 统 默认 成 型 工具 所 放置 的 
面 是 凹面 。 拖 放 成 型 工具 的 过 程 中 ， 如 果 按 下 
《Tab》 键 ， 系 统 将 会 在 目 面 和 凸 面 间 进 行 切换 ， 从 而 
可 以 更 改 成 型 工具 在 饭 金 件 上 所 放置 的 面 。 


17) 线性 阵列 成 型 工具 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 距 〈 线 性 阵列 〉 按 钮 ， 或 选择 “ 插 
入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 在 属性 管 
理 器 “方向 1” 的 “阵列 方向 ”列表 框 中 单 击 鼠标 ， 拾 取 饭 金 件 的 一 条 边线 ， 单 击 过 按钮 切 
换 阵 列 方 向 ， 在 “间距 ”文本 框 中 输入 数值 “70”。 然 后 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 
“硬盘 成 型 工具 1” 名称， 如 图 10-190 所 示 。 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 线 
性 阵列 ， 结 果 如 图 10-191 所 示 。 


中 线性 阵列 @ 
WR 
























































图 10-189 ”标注 成 型 的 位 置 尺寸 
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特征 范围 (PD 
选项 (0) 


| 中 济 杖 油 荐 词 匡 


了] 变化 的 实例 V) 








图 10-190 线性 阵列 “硬盘 成 型 工具 1” 图 10-191 线性 阵列 生成 的 特征 


18) 镜像 成 型 工具 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 罗 (镜像 ) 按钮， 或 选择 “插入 ”一 
“阵列 /镜像 ”一 “镜像 ” 荣 单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 “镜像 面 /基准 面 ”列表 框 中 
单 击 鼠标 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 右 视 基 准 面 ”作为 镜像 面 ， 单 击 “ 要 镜像 的 特 
征 ”列表 框 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “硬盘 成 型 工具 1” 和 “阵列 〈 线 性) 1” 作为 
要 镜像 的 特征 ， 其 他 设置 默认 ， 如 图 10-192 所 示 。 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 
镜像 。 





































































































上 镜 向 @ 















































vv Xx 
第 向 面 /基准 面 (M) [A 
国 | 主 视 若 症 面 
要 镜 向 的 特征 (P 入 
防 | 硬盘 成 型 工具 11 
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避 延 伟 视 银 尾 性 (P 
加 完 束 预览 旧 
加 部 分 预览 四 





图 10-192 镜像 成 型 工具 


19) 建立 自 定义 的 第 2 个 成 型 工具 。 在 此 饭 金 件 设计 过 程 中 ， 需 要 自 定 义 两 个 成 型 工 
有 具 ， 第 2 个 成 型 工具 的 创建 过 程 如 下 。 

@ 建立 新 文件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | (新 建 ) 按钮 ， 或 选择 “文件 ”一 “新 
建 ” 菜单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 态 (零件) 按钮 ， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

@) 绘制 草图 。 在 左 侧 的 FeatureMannger 设计 树 中 选择 “前 视 基准 面 ” 作 为 绘图 基准 
面 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 品 '( 边 角 和 矩形 ) 按钮 ， 绘 制 一 个 矩形 。 单 击 “ 草 图 ” 控 
制 面板 中 的 we | (中 心 线 ) 按钮 ， 绘 制 矩 形 的 一 条 对 角 线 ， 如 图 10-193 所 示 。 单 击 “ 草 
图 ”控制 面板 中 的 上 “〈 添 加 几何 关系 ) 按钮 ， 添 加 矩形 对 角 线 与 原点 的 “中 点 ”约束 ， 如 
10-194 所 示 。 标 注 矩 形 的 智能 尺寸 ， 如 图 10-195 所 示 。 








































































































DR 
A 
-一 ” 
-- 一 


图 10-193 ”绘制 草图 图 10-194 添加 “中 点 ”约束 


@ 生成 拉 伸 特 征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 贸 |〈 拉 伸 凸 台 /基体 〉 按钮 ， 或 选择 “ 插 

































































入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 


1 的 


90 
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属性 管理 器 ， 在 “方向 








辆 凸 台 - 拉 伸 @ 


从 (P 入 


10 入 




















2.00mm 
与 厚度 杠 等 册 
避 合并 结果 (M) 























[2 








向 多 ai 








方向 202) 














og 

















“深度 ”文本 框 中 输入 数值 “2” 如 图 10-196 所 示 。 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 























OT | ee 
9 特征 范围 加 
图 10-195 标注 智能 尺寸 图 10-196 ”进行 拉 伸 操作 
外 绘制 男 一 个 草图 。 单 击 图 10-196 所 示 的 拉 伸 实体 的 一 个 面 作 为 基准 面 ， 然 后 单 击 





“草图 ”控制 面板 中 的 口 |( 边 角 和 矩形 〉 按 钮 ， 绘 制 一 个 矩形 ， 和 矩形 要 大 于 拉 伸 实体 的 投影 面 








内， 如 图 10-197 所 示 。 


@ 生成 拉 伸 特 征 。 单 击 “ 特 征 


















































入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 菜 单 命令 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 


二 的 


B= 


图 10-197 ”绘制 矩形 图 10-198 ”进行 拉 伸 操作 
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”控制 面板 中 的 哆 | ( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 


性 管理 器 ， 在 “方向 











国 凸 台 - 拉 伸 @ 
w X 回 
























































“深度 ”文本 框 中 输入 数值 “5” 如 图 10-198 所 示 。 单 击 w 〈 确 





定 ) 按钮 。 








生成 圆 角 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 | ( 贺 角 〉 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 
“ 圆 角 ”菜单 命令 ， 系 统 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 圆 角 类 型 ”为 “恒定 
在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 “4”， 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 边 


[2 





几 征 ”一 
大 小 圆 角 ”， 




















力 线 ， 如 图 10-199 所 


ES 





示 。 单 击 人 《确定 ) 按钮 生成 圆 角 。 


























显示 选择 工具 栏 必 
局 切线 延伸 (G) 

回 完 束 预览 IW) 

日 部 分 预览 P 

© 无 所 和 Ww) 




















国外 参数 




















图 10-199 ”进行 圆 角 1 操作 


@) 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 国 | ( 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 
角 ” 菜 单 命令 ， 弹 出 “ 圆 角 ”属性 管理 器 ， 选 择 “ 圆 角 类 型 ”为 “恒定 大 小 圆 角 ” 在 圆 角 
半径 文本 框 中 输入 数值 “1.5”， 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 另 一 条 边线 ， 如 图 10-200 所 示 。 单 击 
《确定 ) 按钮 ， 生 成 另 一 个 圆 角 。 


国 加 角 | 
vv X 

































































日 部 分 预 响 四 1 Snm 














图 10-200 ”进行 圆 角 2 操作 








2 
¢ 





单 击 “ 特 征 ” 控 制 面 板 中 的 加 〈 圆 角 ) 按钮 ， 或 选择 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 
角 ” 菜 单 命 令 ， 选 择 “ 圆 角 类 型 ”为 “恒定 大 小 圆 角 ”， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 
“0.5” 单 击 鼠 标 拾取 实体 的 男 一 条 边线 ， 如 图 10-201 所 示 。 单 击 从 《确定 ) 按钮 ， 生 成 男 










































































一 个 圆 角 。 
国 回 角 @ 
vx 


EE |Filetxpert 


























图 10-201 进行 圆 角 3 操作 

@ 绘制 草图 。 在 实体 上 选择 图 10-202 所 示 的 面 作 为 绘图 的 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 
面板 中 的 已 〈 草 图 绘制 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 加 (转换 实体 引用 ) 按 
钮 ， 将 选择 的 矩形 表面 转换 成 矩形 图 素 ， 如 图 10-203 所 示 。 
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图 10-202 ”选择 基准 下 图 10-203 ”生成 草图 


生成 拉 伸 切除 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 或 选择 
“插入 ”一 “切除 ”一 “ 拉 伸 ”菜单 命令 ， 在 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 中 “方向 1” 的 
“终止 条 件 ” 列 表 框 中 选择 “完全 贯穿 ”如 图 10-204 所 示 。 单 击 W “确定 ) 按钮 ， 完 成 
拉 伸 切除 操作 。 

@ 绘制 成 型 工具 定位 草图 。 单 击 成 型 工具 图 10-205 所 示 的 表面 作为 基准 面 ， 单 击 “ 草 
图 ”控制 面板 中 的 C (草图 绘制 ) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 加 | 〈 转 换 实体 引用 ) 
按钮 ， 将 选择 表面 转换 成 图 素 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 。 《中 心 线 ) 按钮， 绘制 两 条 互相 
垂直 的 中 心 线 ， 中 心 线 交 点 与 圆心 重合 ， 如 图 10-206 所 示 。 单 击 Lw 〈 退 出 草图 ) 按钮 。 










































































































































































































































































国 切除 - 拉 伸 @® 

VX 人 ® 

MP [ 
和 草图 基准 画 ~ 

方向 10) 入 

E33 













































































@ 保存 成 型 工具 。 


中 选择 “添加 到 库 ” 命 令 ， 弹 1 





图 10-204 ”进行 拉 伸 切除 操作 


狐 金 设计 











图 10-205 ”选择 基准 面 





在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 成 型 工具 零件 名 称 ， 在 弹出 的 菜单 

















上 “添加 到 库 ” 属 性 管理 器 。 在 “设计 库 文 件 夹 ” 栏 中 选择 


“lances” 文 件 夹 作为 成 型 工具 的 保存 位 置 ， 将 此 成 型 工具 命名 为 “硬盘 成 型 工具 2”， 保 存 类 
型 为 “.sldprt”， 如 图 10-207 所 示 。 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 2 的 保存 。 


ET 


图 





10-206 














绘制 定位 草图 











设计 库 文 件 夫 ; 





日 : 六 design library 
: 他 annotations 
5 assem blies 


1 他 embosses 三 














Part (*,sldprt) 至 
说 明 : 























图 10-207 保存 成 型 工 














20) 向 便 盘 支架 饭 金 件 添加 成 型 工具 。 单 击 系统 右边 的 曾 《〈 设 计 库 ) 按钮 ， 找 到 需要 添 
加 的 成 型 工具 “硬盘 成 型 工具 2”， 将 其 拖 放 到 饭 金 零件 的 侧面 上 。 
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21) 标准 成 型 工具 的 位 置 尺寸 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 坟 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注 
出 成 型 工具 在 饭 金 件 上 的 位 置 尺寸 ， 如 图 10-208 所 示 。 最 后 单 击 “放置 成 型 特征 ”对 话 框 
中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 添加 。 

22) a 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 鸭 (镜像 按钮 ， 或 选择 “插入 ” 
一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”菜单 命令 ， 弹 出 “镜像 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 的 
“镜像 面 /基准 面 ” 列 表 框 中 单 击 鼠标 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 右 视 基准 面 ” 
作为 镜像 面 ， 单 击 “ 要 镜像 的 特征 ”列表 框 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “人 硬盘 成 
型 工具 2” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 其 他 设置 默认 ， 如 图 10-209 所 示 。 单 击 人 《确定 ) 按 
钮 ， 完 成 对 成 型 工具 的 镜像 。 





































































































上 第 向 @® 
vx 

镜 向 面 /基准 面 (M) 区 
ELE 














Sa 入 








要 简 向 的 面 (O v 
























































要 和 镜 向 的 实体 (B) v 
选项 (0) 入 
几何 体 阵列 (G) 
回 延 伟 视 象 尾 性 ([P 
日 完 束 预览 日 
轿 部 分 预 点 由 
图 10-208 标注 成 型 工具 的 位 置 尺 二 图 10-209 ”镜像 成 型 工 


























23) 绘制 草图 。 单 击 图 10-210 所 示 的 面 作为 基准 面 ， 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
> 按钮 ， 绘 制 三 条 构造 线 ， 一 条 水 平 构 造 线 和 两 条 竖 直 构造 线 ， 两 条 竖 直 构 造 线 通 
过 第 头 所 指 圆 的 圆心 ， 如 图 10-211 所 示 。 添 加 水 平 构造 线 如 图 10-212 所 示 。 

















图 10-210 ”选择 绘图 基准 面 图 10-211 绘制 构造 线 


24) 添加 “对 称 ” 约 束 ” 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 上 《添加 几何 关系 ) 按钮 ， 添 加 水 平 
构造 线 与 如 图 10-212 中 所 示 箭 头 所 指 两 边线 “对 称 ” 约 束 ， 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 。 
25) 生成 “ 孔 ” 特 征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 灌 | (异形 孔 向 导 〉 按钮 ， 或 选择 “ 插 
































Te 


入 ”一 “特征 ”一 “ 孔 ” 一 “向 导 ” 菜 单 命令 ， 系 统 弹 出 “ 孔 规 格 ”属性 管理 器 。 在 “ 孔 类 

型 ”选项 组 中 ， 单 击 国 ( 孔 ) 按钮 ， 选 择 “GB” 标 准 ， 选 择 孔 大 小 为 “G3.5”， 给 定 深度 为 

120， 如 图 10-213 所 示 。 切 换 到 “位 置 ” 选 项 卡 下 ， 人 然后， 鼠标 单 击 拾 取 图 10-212 中 所 示 

的 两 竖 直 构造 线 与 水 平 构造 线 的 交点 ， 如 图 10-214 所 示 ， 确 定 孔 的 位 置 。 单 击 (确定 ) > 
图 









































按钮 ， 生 成 孔 特 征 如 图 10-215 所 示 。 





















































































































































图 10-212 添加“ 对称” 约束 图 10-213 “ 孔 规格 ”属性 管理 器 




















图 10-214 拾取 孔 位 置 点 图 10-215 ”生成 的 孔 特征 





























26) 线性 阵列 成 型 工具 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 中 的 肯 (线性 阵列 〉 按 钮 ， 或 选择 “ 插 
入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”菜单 命令 ， 弹 出 “线性 阵列 ”属性 管理 器 。 在 “方向 
1” 的 “阵列 方向 ”列表 框 中 单 击 鼠标 ， 拾 取 饭 金 件 的 一 条 边线 ， 如 图 10-216 所 示 。 在 “ 间 
距 ” 文 本 框 中 输入 数值 “20”， 然 后 在 FeatureManager 设计 树 中 单 击 “ 人 硬盘 成 型 工具 2”“ 镜 
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像 2”“G3.5 (3.5) 直径 孔 1” 名 称 ， 如 图 10-217 所 示 。 单 击 “确定 ) 按钮 ， 完 成 对 成 形 
工具 的 线性 阵列 ， 结 果 如 图 10-218 所 示 。 





中 R 线性 阵列 @ 
vx 





方向 10 加 
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A |20.00mm 图 
避 |]| 图 


方向 202) v 
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TR 
径 了 L1 
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aa ev 

可 跳 过 的 实例 中 v 

特征 范围 ( v 

选项 (0) v 

[变化 的 实例 (V) Y 
图 10-216 ”选择 阵列 方向 图 10-217 选择 阵列 特征 











27) 选择 基准 面 。 单 击 饭 金 件 的 底面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 二 (正视 于 ) 按 
钮 ， 将 该 基准 面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 ， 如 图 10-219 所 示 。 



























































tn 











图 10-218 ”阵列 后 的 结果 图 10-219 选择 绘图 基准 面 


28) 绘制 草图 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 4 个 同心 圆 ， 标 注 其 直 
径 尺 寸 ， 如 图 10-220 所 示 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 ， 绘 制 两 条 互相 垂 
直 的 直线 ， 直 线 均 过 圆心 ， 如 图 10-221 所 示 ， 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 。 

29) 生成 “通风 口 ” 特 征 。 单 击 “ 饭 金 ” 控 制 面板 中 的 辆 (通风 口 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 
入 ”一 “ 扣 合 特征 ”一 “通风 口 ” 羔 单 命令 ， 弹 出 “通风 口 ”属性 管理 器 ， 选 择 通 风口 草图 
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图 10-220 ”绘制 同心 
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图 10-221 绘制 互相 垂直 的 直线 








围 通 RO @ 
vx 














国 面 <1> 
使 | 100 度 


器 向 内 拔 模 [D) 





















































图 10-222 选择 通风 口 边界 


30) 生成 通风 口 ” 在 草图 中 选择 两 条 互相 垂直 的 直线 作为 通风 口 的 筋 ， 输 入 筋 的 宽 
度数 值 “5”， 如 图 10-223 所 示 。 在 草图 中 选择 中 间 的 两 个 圆 作 为 通风 口 的 细 梁 ， 输 入 测 梁 
的 宽度 数值 “5” 如 图 10-224 所 示 。 在 草图 中 选择 最 小 直径 的 圆 作为 通风 口 的 填充 边界 ， 
如 图 10-225 所 示 。 设 置 结束 后 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 生 成 的 通风 口 如 图 10-226 所 示 。 





















































图 10-223 ”选择 通风 口 筋 图 10-224 ”选择 通风 口 翼 梁 











31) 生成 边线 法 兰 特 征 。 单 击 “ 饭 爹 ”控制 面板 中 的 皮 | (边线 法 兰 ) 按钮 ， 或 选择 “ 插 
入 ”一 “ 狐 金 ”一 “边线 法 兰 ”菜单 命令 ， 在 “边线 -法 兰 ”属性 管理 器 中 的 “法 兰 长 度 ” 
文本 框 中 输入 数值 “10”。 单 击 贸 (外 部 虚拟 交点 ) 按钮 ， 在 “法 兰 位 置 ”选项 组 中 单 击 下 
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《材料 在 内 ) 按钮 ， 选 择 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 复 选 枉 ， 其 他 设置 如 图 10-227 所 示 。 
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填充 边界 (Y) 入 
9 
Ce 1.00mm 一 
7 Ooomm > 
图 10-225 ”选择 通风 口 填充 边界 图 10-226 生成 的 通风 口 
由 边线 法 兰 1 @ 
VV X 
法 兰 参 数 (p) [法 兰 长 度 (D 入 
ee 
Ee 10.00mm 间 
器 使 用 默认 半径 (U) 多 M4 
(le 守法 兰 位 置 ^ 
角度 (G6) 全 列 茵 裁 侧 边 折 这 由 
|S 8ooo 斌 壬 钞 等 距 (FP) 
国 自 定 义 折 计 系 数 (A) ~ 
与 面 季 站 (N) 
@ 与 面 平行 内 自 定义 释放 权 类 型 (R) Re 
图 10-227 ”生成 边线 法 兰 操 作 
32) 编辑 边线 法 兰 的 草图 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 “ 边 线 法 兰 ” 在 弹出 的 菜 











单 中 单 击 区 | 〈 编 辑 草图 ) 按钮 ， 如 图 10-228 所 示 。 
如 图 10-229 所 示 。 


此 时 ， 进 入 边线 法 兰 的 草图 编辑 状态 ， 














| 添加 到 新 文件 来 0) 
区 特征 属性 . @) 
子 | 更 秋明 度 世 ) 








图 10-228 ”选择 “编辑 图 
单 击 “草图 ”控制 面板 中 的 站 (绘制 贺 角 〉 按钮 ， 在 文本 框 中 输入 加 
“s” 在 草图 中 添加 贺 角 ， 如 图 10-230 所 示 ， 单 击 Lw (退出 草图 ) 按钮 。 
33) 选择 基准 面 。 单 击 图 10-231 所 示 的 面 ， 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 (下 





草图 








10-229 ”进入 草图 





编辑 状态 











角 半 径 数值 




















视 




















于 ) 按钮 ， 将 该 面 作 为 绘制 图 形 的 基准 面 。 



































图 10-230 ”进行 圆 角 编辑 














34) 生成 简单 直 孔 特征 。 单 击 “ 特 征 ” 控 夺 
入 ” 二 “特征 ” i “ 钻 孔 ” Co “简单 直 孔 ”3 
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国 
图 10-231 选择 基准 面 

















上 面板 中 的 固 (简单 直 孔 》 按 钮 ， 或 选择 “ 插 
菜单 命令 。 在 “ 孔 ” 属 性 管理 器 中 选择 “与 厚度 

















相同 ”选项 ， 输 入 和 孔 直 径 尺 寸 数 值 “3.5”， 如 图 10-232 所 示 。 单 击 w“〈 确 定 ) 按钮， 生成 


简单 直 孔 特征 。 





35) 编辑 简单 直 孔 的 位 置 。 在 生成 简单 直 孔 时 ， 
要 重新 进行 定位 。 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 “ 孔 1”， 如 图 10-233 所 示 ， 在 弹出 的 菜 















































有 可 能 孔 位 置 并 不 是 很 合适 ， 这 样 就 需 


单 中 单 击 区 |〈 编 辑 草图 ) 按钮 ， 进 入 草图 编辑 状态 ， 标 注 智能 尺寸 如 图 10-234 所 示 。 单 击 





Ly (退出 草图 ) 按钮 。 

















图 10-232 ”生成 简单 直 孔 特征 操作 


向 品 硬 盘 成 形 工具 21 











砚 镜 向 2 
区 草图 25 3 四 
和 内 .5 6G. EE 
8 阵列 供 tEE 
通 克 口 ! | 苇 定 “6 芯 故 
也 边线 -法 备注 E 


9 = Ee 
一 |] 唤 配置 特征 外) 
[| 草图 颜色 @g) 


图 10-233 ”选择 “编辑 草图 ”命令 

















36) 生成 男 一 个 简单 直 孔 。 重 复 上 述 的 操作 ， 在 同一 个 表面 上 生成 男 一 个 简单 直 孔 ， 直 


™ 








和 孔 的 位 置 如 图 10-235 所 示 。 


























图 10-234 ”标注 智能 尺寸 





图 10-235 ”生成 男 一 个 简单 直 筷 
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37) 展开 硬盘 支架 。 碳 击 FeatureMannger 设计 树 中 的 “平板 型 式 1”， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “解除 压缩 ”命令 将 饭 金 零件 展开 ， 如 图 10-236 所 示 。 














图 10-236 ”展开 的 饭 金 件 
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SOLIDWORKS 中 ， 当 生成 新 零件 时 ， 可 以 直接 参考 其 他 零件 并 保持 这 种 参考 关 
专 配 的 环境 里 ， 可 以 方便 地 设计 和 修改 零 部 件 ， 使 SOLIDWORKS 的 性 能 得 到 极 
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装配 体 基本 操作 























方法 和 配合 关系 
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水 
装配 体 的 简化 
11.1 装配 体 基本 操作 


要 实现 对 零 部 件 进行 装配 ， 必 须 首先 创建 一 个 装配 体 文 件 。 本 节 将 介绍 创建 装配 体 的 基 
本 操作 ， 包 括 新 建 装配 体 文件 、 插 入 装配 零件 与 删除 装配 零件 。 


和 创建 装配 体 文件 


创建 装配 体 文件 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 弹 出 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 
框 ， 如 图 11-1 所 示 。 

2) 单 击 晤 〈 装 配 体 ) 一 (确定 ) 按钮 ， 进 入 装配 体制 作 界面 ， 如 图 11-2 所 示 。 

3) 在 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 “ 要 揪 入 的 零件 /装配 体 ” 选 项 组 中 的 “ 浏 
览 ” 按 钮 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

4) 选择 一 个 零件 作为 装配 体 的 基准 零件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 在 图 形 区 合适 位 置 单 击 以 
放置 零件 。 然 后 调整 视图 为 等 轴 测 方向 ， 即 可 得 到 导入 零件 后 的 界面 ， 如 图 11-3 所 示 。 
装配 体制 作 界面 与 零件 的 制作 界面 基本 相同 ， 特 征管 理 器 中 出 现 一 个 配合 组 ， 在 装配 体 
制作 界面 中 出 现 图 11-4 所 示 的 “装配 体 ” 控 制 面板 ， 对 “装配 体 ” 控 制 面 板 的 操作 同 前 边 
介绍 的 控制 面板 操作 相同 。 
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轨 件 工程 图 


单一 设计 畦 部件 的 3D 展现 2D 工程 制图 ， 带 常 后 于 只 件 或 装配 体 






































图 11-1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
| | 次 soupwonks 文 km 编辑 日 视 加 MW 揪 入 四 ”工具 由 ”PhotoView 360 ”窗口 IW) 帮助 (H) x | x 

















时 手 / ,过 配合 季 部 件 绪 性 地 部 智能 扣 称 动 地 | 时 示 陪 | 半生 体 参 二 几 | 新 建 运 | 材料 明 | 爆炸 视 但 a 




























































































到 | We | a 
ee 二 5 . 国 . 电 -多 信 -加 . 





CPAHRGD 人 RB- 

如 手 入 专 sp @ | ， 国 尖 HtL 丽人 < 由 旺 . 
VXh 
信息 ^ 民 

委 件 或 半 配 体 然后 桂 竺 

ee 全 加 和 

入 同一 或 不 同等 部 件 的 个 做 件 
按 确定 按钮 在 原点 插入 一 季 部 件 。 
要 插入 的 地 件 / 装 配 体 (p) A 
打开 文档 Dj: | 
缩 略 图 预览 v 
选项 (0) 人 上 
二 千本 全 时 开始 全 令 

e * 前 视 

[il 模型 [30 和 视 加 | 运动 算 例 了 














| 左 键 单 击 以 放置 雪 部 件 ， 或 者 使 用 选项 卡 /旋转 荣 单 更 改 方向 
| 二 











图 11-2 


装配 体制 作 界面 

















第 11 训 
























































































































































- 
区 SOLIDWORKS 文件 ”编辑 视图 M 插入 ”工具 m Photoview360 窗口 W 帮助 H 才 | 上 D -区 -83?3: - 口 X 
SS BE 有 | 久 | 是 | 2| 芭 | w < 可 器 国 

插入 地 。 线性 委 部 和 移动 等， 忆 汪 。 装配 体 参考 = = | 
Sk | EA 
美 本 体 | 布局 | 草图 | 评估 | 党 染 工具 回回 -中 x 
Es 国 | 民 | 针 |@®@| ， 二 CBBGD 人 AC 全 - 则 -中 -多 多 -是 - 
加 关外 1 ( 傣 认 < 默 兴旺 示 状态 -T>) 合 
国 History 六 
3 [2 
国 潜 
中 前 视 基 准 画 @ 
中 上 规 基 礁 画 
外 右 讽 基准 画 
二 原点 
， 购 全 十) 恒 也 特征 委 件 <1> ec 
fi 配合 
II FE 
SOLIDWORKS Premium 2018 x64 版 完全 定义 ”在 编辑 装配 体 自 定 义 “^ 区 
图 11-3 导入 零件 后 的 界面 
站 本 加 响 ， 
鸭 $ 六 加 es 到 和 
== 插入 地 = 二 线性 地 部 移动 入” 吕 三 ie， 等 参考 几 去 = 
呈 E S 智能 扣 显示 隐 “三 元 新 建 运 材料 明 爆炸 视 号 宫 Instant3D 村 新 ” 拍 快 照 大 型 装 
部 件 3 作 队列 件 。 部件 总 的 地 何 休 动 入 例 ， 细 表 草图 | | speedpak 合体 模 


~ 日 ~ ~ | 部 #4 | - ~ 式 
| 革 吕 体 | 布局 | 草图 | 评估 | | 




















图 11-4 “装配 体 ” 控 制 面板 


5) 将 一 个 零 部 件 《〈 单 个 零件 或 子 装配 体 ) 放 入 闭 配 体 中 时 ， 这 个 零 部 件 文件 会 与 装配 
体 文件 链接 。 此 时 零 部 件 出 现在 装配 体 中 ， 零 部 件 的 数据 还 保存 在 原 零 部 件 文件 中 。 








命 技巧 荟 莘 
1 对 零 部 件 文件 所 进行 的 任何 改变 都 会 更 新 装配 体 。 保 存 装配 体 时 文件 的 扩展 名 为 
“xsldasm"， 其 文件 名 前 的 图 标 也 与 零件 图 不 同 。 


山本 尼 才 插入 装配 零件 | 


制作 装配 体 需 要 按照 装配 的 过 程 ， 依 次 插入 相关 零件 ， 有 多 种 方法 可 以 将 零 部 件 添加 到 
一 个 新 的 或 现 有 的 装配 体 中 。 

1) 使 用 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 

2) 从 任何 窗 格 中 的 文件 探索 器 拖 动 。 

3) 从 一 个 打开 的 文件 窗口 中 拖 动 。 

4) 从 资源 管理 器 中 拖 动 。 

5) 从 Internet Explorer 中 拖 动 超 文本 链接 。 












SOLIDWORKS 2018 中 文 版 完全 自学 手 册 第 2 版 


6) 在 装配 体 中 拖 动 以 增加 现 有 零 部 件 的 实例 。 
7) 从 任何 窗 格 的 设计 库 中 拖 动 。 








8) 使 用 插入 、 智 能 扣 件 来 添加 螺栓 、 螺 钉 、 螺 母 、 销 钉 以 及 垫圈 。 

















111.1.3 | 删除 装配 零件 


删除 装配 零件 的 操作 步骤 如 下 。 





1) 在 图 形 区 或 FeatureManager 设计 树 中 单 击 零 部 件 。 
2) 按 (Delete)〉 键 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “删除 ”命令 ， 或 在 右 击 红 











TH 
PP 
L 














的 快 

















捷 菜 单 中 单 击 “ 妇 
3) 单 击 “ 是 














1 ) 在 装配 图 中 ， 第 一 个 播 入 的 零件 默认 的 状态 是 国定 的 ， 即 不 能 移动 和 旋转 ， 在 


上 除 ” 命 令 ， 此 时 会 弹出 图 11-5 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 。 
”按钮 确认 删除 ， 此 零 部 件 及 其 所 有 相关 项 目 〈 配 合 、 零 部 件 阵 列 、 焊 炸 















































步骤 等 ) 都 会 被 删除 。 
























































2 ) 系统 默认 第 一 个 插入 的 零件 是 固定 的 ， 也 可 以 将 其 设置 为 浮动 状态 。 右 击 
FeatureManager 设计 树 中 国定 的 文件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 浮 动 ” 命 令 。 反 之 ,也 


1 

1 

1 

1 

、 i 5 A 和 Cy 二 1 

! FeatureManager 设计 树 中 显示 为 “( 固定 )”。 如 果 不 是 第 一 个 零件 ， 则 是 浮动 的 ， 在 ' 

| FeatureManager 设计 树 中 显示 为 “( - ， 固 定 和 浮动 显示 如 图 11-6 所 示 。 ' 

' 1 
1 

确认 型 除 2 1 

| 1 

ed Em 和 关 人 1 RR 人 < 对 人 王 示 状态 -1>) ! 

1 要件 2<1> (地 部 件 ) ， 罗 History j 

| 以 及 所 有 的 相关 项 目 : 3 = sie ' 

PRE 让 

| [了 中 前 视 基准 面 : 

| [am |] [ 上 要 | 
1 

1 回 删除 内 含 特征 昌 高 级 内 | 

1 默认 子 特征 » : 

i 回 不 要 再 呈 示 ID) | 

1 

| 

' 图 11-5 “确认 删除 ”对 话 框 图 11-6 ”国定 和 浮动 显示 ' 

I 1 

1 

| 1 

' 1 

1 

| 1 

| 1 

: 1 








11.2 ”定位 零 部 件 


在 零 部 件 放 入 装配 体 中 后 ， 用 户 可 以 移动 、 旋 转 零 部 件 或 固定 它 的 位 置 ， 用 这 些 方法 可 
以 大 致 确定 零 部 件 的 位 置 ， 然 后 再 使 用 配合 关系 来 精确 地 定位 零 部 件 。 

































































4.2.4 | 固定 零 部 件 


当 一 个 零 部 从 











F 被 固定 之 后 ， 它 就 不 能 相对 于 装配 体 原 点 移动 了 。 默 认 情 况 下 ， 装 配 体 中 

















的 第 一 个 零件 是 固定 的 。 如 果 装 配 体 中 人 至少 有 一 个 零 部 件 被 固定 ， 它 就 可 以 为 其 余 零 部 件 提 
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供 参考 ， 防 止 其 他 零 部 件 在 添加 配合 关系 时 意外 移动 。 
要 固定 零 部 件 ， 只 要 在 FeatureManager 设计 树 或 图 形 区 中 右 击 要 固定 的 零 部 件 ， 在 弹出 

的 快捷 菜单 中 单 击 “固定 ”命令 即 可 。 如 果 要 解除 固定 关系 ， 只 要 在 快捷 菜单 中 单 击 “ 浮 

动 ” 命令 即 可 。 人 
当 一 个 零 部 件 被 固定 之 后 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 该 零 部 件 名 称 的 左 侧 出 现 文字 

“( 固 定 )” 表明 该 零 部 件 已 被 固定 。 


出 也 并 抠 移动 零 部 件 


在 FeatureManager 设计 树 中 ， 只 要 前 面 有 “(-)” 符 号 的 ， 该 零件 就 可 被 移动 。 移 动 零 
部 件 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “移动 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 国 〈 移 动 零 部 件 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 “移动 零 部 件 ” 按 钮 
四 ， 系 统 弹出 的 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 11-7 所 示 。 

2) 选择 需要 移动 的 类 型 ， 然 后 拖 动 到 需要 的 位 置 。 

3) 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 或 者 按 〈Esc》 键 ， 取 消 命令 操作 。 

在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 自由 拖 动 、 沿 装配 体 XYZ、 沿 
实体 、 由 Delta XYZ 和 到 XYZ 位 置 5 种 ， 如 图 11-8 所 示 ， 下 面 分 别 介绍 























































































































































































































































































































加 移动 季 部 件 @® 
MA 

移动 (M) [| 
Kg SmartMates 

从 [自由 拖 动 ~ 





加 移动 季 部 件 @® 
Vv 
pe 移动 (M) A 人 
六 & SmartMates 
叶 自由 活动 









旋转 ( Ee XYZ 





由 Delta XYZ 
选项 (到 xyz 位 置 

















图 11-7 “移动 零 部 件 ”属性 管理 器 图 11-8 移动 零 部 件 的 类 型 


© | 拖 动 :系统 默认 选项 ， 可 以 在 视图 中 把 选中 的 文件 拖 动 到 任意 位 置 。 

@ 沿 装 配 体 XYZ: 选择 零 部 件 并 沿 装配 体 的 系 了 或 Z 方向 拖 动 。 视 图 中 显示 的 装配 

本 坐标 系 可 以 确定 移动 的 方向 ， 在 移动 前 要 在 欲 移动 方向 的 轴 附 近 单 击 鼠 标 左 键 。 

@ 沿 实体 : 首先 选择 实体 ， 然 后 选择 零 部 件 并 沿 该 实体 拖 动 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 条 
直线 、 边 线 或 轴 ， 所 移动 的 零 部 件 具 有 1 个 自由 度 。 如 果 选 择 的 实体 是 一 个 基准 面 
或 平面 ， 所 移动 的 零 部 件 具 有 2 个 自由 度 。 

@ 由 Delta XYZ: 在 属性 管理 器 中 键入 移动 Delta XYZ 的 范围 ， 如 图 11-9 所 示 ， 然 后 
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单 击 “应 用 ”按钮 ， 零 部 件 按 照 指定 的 数值 移动 。 
@ 到 XYZ 位 置 : 选择 零 部 件 的 一 点 ， 在 属性 管理 中 输入 六 了 或 Z 坐标 ， 如 图 11-10 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 所 选 零 部 件 的 点 移动 到 指定 的 坐标 位 置 。 如 果 选 择 







































































的 项 目 不 是 项 点 或 点 ， 则 零 部 件 的 原点 会 移动 到 指定 的 坐标 处 。 

移动 (M) 四 ;| 移动 (M) [A 
& SmartMates & SmartMates 

从 | 自 bettaxyz - 当天 nz 
AX 0.00mm 和 ex 0.00mm 人 
AY 0.00mm 全 oy 0.00mm 全 
AZ 0.00mm sz 0.00mm 生 
图 11-9 “由 Delta XYZ” 设 置 图 11-10 “到 XYZ 位 置 ” 设 置 


















































[3 旋转 零 部 件 


在 FeatureManager 设计 树 中 ， 只 要 前 面 有 “(-)” 符 号 ， 该 零件 即 可 被 旋转 。 旋 转 零 部 
件 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 
栏 中 的 仿 〈 旋 转 零 部 件 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 “旋转 零 部 件 ” 按 钮 @， 
系统 弹出 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 11-11 所 示 。 

2) 选择 需要 旋转 的 类 型 ， 然 后 根据 需要 确定 零 部 件 的 旋转 角度 。 

3) 单 击 w〈 确 定 ) 按钮 ， 或 者 按 (Esc〉 键 ， 取 消 命 令 操 作 。 

在 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 中 ， 移 动 零 部 件 的 类 型 有 3 种 ， 即 自由 拖 动 、 对 于 实体 和 
Delta XYZ， 如 图 11-12 所 示 ， 下 面 分 别 介绍 。 













































































































































































































人 @ 旋 转 委 部 件 @ 
v 
移动 (M) A 
旋转 (R) Ee 
@ [自由 拖 动 ~ 
选项 (P) 入 
名 标准 拖 动 
全 碰撞 检查 
物理 动力 学 
回 动态 间隙 (D) bh 旋转 (R) 2 
高 级 选项 V) 入 (a 
sl Se 
声音 (O) 选 铅 由 Delta XYz 
忽略 复杂 曲面 M ss 
加 此 配置 中 和 
物理 动力 学 
图 11-11 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 图 11-12 旋转 零 部 件 的 类 型 
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® 自由 拖 动 :选择 零 部 件 并 沿 任何 方向 旋转 拖 动 。 
® 对 于 实体 ， 选 择 一 条 直线 、 边 线 或 轴 ， 然 后 围绕 所 选 实体 旋转 零 部 件 。 
® 由 Delta XYZ: 在 属性 管理 器 中 输入 旋转 Delta XYZ 的 范围 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ” 按 

钮 ， 零 部 件 按照 指定 的 数值 进行 旋转 。 O) 
















































































7 
使 技巧 蔡 芽 | 
I es. 移动 或 者 旋转 一 个 已 经 固定 或 者 完全 定义 的 零 部 件 。 
2) 只 能 在 配合 关系 允许 的 自由 度 范围 内 移动 和 选择 该 零 部 件 ， ， 





11.3 ”设计 方法 


设计 方法 分 为 自 下 而 上 和 自 上 而 下 两 种 。 在 零件 的 某 些 特 征 上 、 完 整 零件 上 或 整个 装配 
体 上 使 用 自 上 而 下 的 设计 方法 。 在 实践 中 ， 设 计 师 通常 使 用 自 上 而 下 的 设计 方法 来 布局 其 装 
配 体 ， 并 捕 提 对 其 装配 体 特定 的 自 定义 零件 的 关键 方面 。 


出 区 浊 轿 自 下 而 上 的 设计 方法 


自 下 而 上 设计 法 是 比较 传统 的 方法 。 首 先 设计 并 创建 零件 ， 然 后 将 零件 插入 装配 体 ， 
再 使 用 配合 来 定位 零件 。 如 果 想 更 改 零 件 ， 则 必须 单独 编辑 零件 ， 更 改 后 的 零件 可 在 装配 
体 中 看 见 。 

自 下 而 上 设计 对 于 先前 建造 、 现 售 的 零件 或 者 对 于 金属 器 件 、 带 轮 、 马 达 等 标准 零 部 件 
是 优先 技术 ， 这 些 零件 不 根据 设计 而 更 改 形状 和 大 小 。 本 书 中 的 装配 文件 都 采用 自 下 而 上 的 
设计 方法 。 

本 六 自 上 而 下 的 设计 方法 


在 自 上 而 下 的 装配 设计 中 ， 零 件 的 一 个 或 多 个 特征 由 装配 体 中 的 某 项 定义 ， 如 布局 草图 
或 另 一 个 零件 的 几何 体 。 设 计 意 图 来 自 装配 体 并 到 零件 中 ， 因 此 称 为 “ 自 上 而 下 ”。 

可 以 在 关联 装配 体 中 生成 一 个 新 零件 ， 也 可 以 在 关联 装配 体 中 生成 新 的 子 装配 体 。 在 装 
配 体 中 生成 零件 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 新 创建 一 个 装配 体 文件 。 

2) 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 “插入 零 部 件 ” 下 拉 列 表 中 的 叫 ( 新 零件 ) 按钮 ， 或 选择 
菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “新 零件 ”命令 ,或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 工 具 栏 中 的 交 
(新 零件 ) 按钮 ， 在 设计 树 中 添加 一 个 新 零件 ， 如 图 11-13 所 示 。 

3) 在 设计 树 中 的 新 建 零 件 上 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 图 11-14 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 “ 编 
oh pd 

4) 绘制 完 零件 后 ， 单 击 右 上 角 的 品 按 钮 ， 返 回 到 装配 环境 。 
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访 % 世 人 Nw! SS 国 
月 图 多 -而 | 








[二 送 竺 选择 加 
转 到 ... (A) 
雪 部 件 (零件 4^ 装 配 体 1) 
隐藏 的 树 项 目 » 
重新 命名 季 件 (D) 
保存 零件 (在 外 部 文件 中 ) 卓 
孤立 四 
”配置 委 部 件 (9) 
季 部 件 显示 » 
浮动 9) 
多 临时 国定 /分 组 凯 


所 美加 人体 1 (默认 < 默认 _ 显示 状态 -1>) XX 型 除 吕 
， 图 History 父子 关系 .… 四 
国 传 吕 器 国 油坊 
， 园 注 由 喝 保存 选择 
前 视 基准 面 添加 到 新 文件 夹 中 
中 上 视 茹 面 评论 
材料 上 


; 项 国定 ) 异型 孔 特 征 委 件 <1> (默认 < Se 


， 她 吕 村 伯 2<1> << 叶 人 > 号 示 | git 
折 本 项 目 人 


















I 配合 























图 11-13 设计 树 图 11-14 进入 零件 编辑 模式 
11.4 配合 关系 
11.4.1 | 添加 配合 关系 


使 用 配合 关系 ， 可 相对 于 其 他 零 部 件 来 精确 地 定位 零 部 件 ， 还 可 定义 零 部 件 如 何 相 对 于 
其 他 的 零 部 件 移动 和 旋转 。 只 有 添加 了 完整 的 配合 关系 ， 才 算 完成 了 装配 体 模型 。 为 零 部 件 
添加 配合 关系 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “装配 体 ” 工 具 栏 中 的 人 ' (配合 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 配 
合 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 “配合 ”按钮 人 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管 
里 器 。 

2) 在 图 形 区 中 的 零 部 件 上 选择 要 配合 的 实体 ， 所 选 实体 会 显示 在 叫 〈 要 配合 实体 ) 列 
表 框 中 ， 如 图 11-15 所 示 。 

3) 选择 所 需 的 对 齐 条 件 。 

@ ?9 ( 同 向 对 齐 ): 以 所 选 面 的 法 疝 或 轴 向 的 相同 方向 来 放置 零 部 件 。 

@ 外 (有 反 向 对 齐 ): 以 所 选 面 的 法 向 或 轴 向 的 相反 方向 来 放置 零 部 件 。 

4) 系统 会 根据 所 选 的 实体 列 出 有 效 的 配合 类 型 。 单 击 对 应 的 配合 类 型 按钮 ， 选 择 配 合 































































































































































































第 11 章 EEESS 

































































































































































类 型 

@ 风 (重合 ); 面 与 面 、 面 与 直线 ( 轴 )、 直 线 与 直线 。 vs 加 “” 
( 轴 )、 点 与 面 、 点 与 直线 之 间 重 合 。 Sw 

@ Nl (平行 ):; 面 与 面 、 面 与 直线 〈 轴 )、 直 线 与 直线 pp 加 O) 
( 轴 )、 曲 线 与 曲线 之 间 平行 。 e 

e@ 了 (垂直 ): 面 与 面 、 直 线 〈 轴 ) 与 面 之 问 重 直 。 Ra 

@ @〔 同 轴 心 ): 圆柱 与 圆柱 、 圆 柱 与 圆锥 、 圆 形 与 圆 弧 a 
边线 之 间 具 有 相同 的 轴 。 > 

5) 图 形 区 中 的 零 部 件 将 根据 指定 的 配合 关系 移动 ， 如 果 配 区 fm 






























































合 不 正确 ， 单 击 号 撤销) 按钮， 然后 根据 需要 修改 选项 。 
6) 单 击 w“ 确 定 ) 按钮 ， 应 用 配合 。 EE 
当 在 装配 体 中 建立 配合 关系 后 ， 配 合 关 系 会 在 人 
FeatureManager 设计 树 中 以 按钮 表示 。 







































































高 级 配合 (D) 


二 册 |[ 祭 配合 关系 机 村 配合 W 


如 果 装 配 体 中 的 某 个 配合 关系 有 错误 ， 用 户 可 以 随时 将 它 。 ”6 
从 装配 体 中 删除 。 删 除 配合 关系 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 想 要 删除 的 配合 











A 区 训 本 2 









































图 11-15 “配合 ”属性 管理 器 





















































































































































关系 。 
2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 或 按 〈Delete》 键 。 
3) 弹出 “确认 删除 ”对 话 框 ， 如 图 11-16 所 示 ， 单 
击 “ 是 ”按钮 ， 确 认 删 除 。 a 下 
了 和 修改 配合 关系 SS 
、 [Lao |] 
用 户 可 以 像 重 新 定义 特征 一 样 ， 对 已 经 存在 的 配合 关 | 
系 进行 修改 。 修 改 配合 关系 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 要 修改 的 配合 ee 二 
关系 。 不 要 再 显示 ID) 
2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 加 (编辑 定义 ) 按 乌 。 ee 


















































3) 在 弹出 的 属性 管理 器 中 改变 所 需 选 项 。 

4) 如 果 要 蔡 换 配合 实体 ， 在 嘱 《要 配合 实体 ) 列表 框 中 删除 原来 实体 后 ， 重 新 选择 
实体 。 

5) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 完 成 配合 关系 的 重新 定义 。 


11.5 ”零件 的 复制 、 阵 列 与 镜像 


在 同一 个 装配 体 中 可 能 存在 多 个 相同 的 零件 ， 在 装配 时 用 户 可 以 不 必 重 复 地 插入 零件 ， 
而 是 利用 复制 、 阵 列 或 者 镜像 的 方法 ， 快 速 完 成 具有 规律 性 的 零件 的 插入 和 装配 。 
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零件 的 复制 
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SOLIDWORKS 可 以 复制 已 经 在 装配 体 文件 中 存在 的 零 





部 件 的 操作 步骤 


1) 打开 要 操作 的 实体 ， 如 图 11-17 所 示 。 按 住 〈Ctrl〉 键 ， 在 FeatureManager 设计 树 中 














选择 需要 复制 的 零 部 件 ， 然 后 将 其 拖 动 到 视图 中 合适 的 位 置 ， 






































示 ， 复 制 后 的 FeatureManager 设 1 


se 

















才 树 如 图 11-19 所 示 。 


一 




















图 11-17 打开 的 文件 














部 件 ， 下 面 结合 实例 介绍 复制 零 























复制 后 的 装配 体 如 图 11-18 所 














实体 图 11-18 复制 后 的 装配 体 


2) 添加 相应 的 配合 关系 ， 配 合 后 的 装配 体 如 图 11-20 所 示 。 


暑 基本 体 1 (默认 < 默认 显 
， 图 Histor 





; 是 上 国定) 季 件 2<1> (默认 << 默 认 >_E 
， 师 ( 季 件 41<1> (默认 < < 默认 > 显 5 
， 最 (-) 要 件 42<1> (默认 << 默 认 >_ 晶 


if 配合 











区 5 委 件 的 阵列 
零件 的 阵列 分 为 线性 阵列 和 





示 状 态 -1>) 





图 11-19 复制 后 的 FeatureManager 设计 树 








圆周 阵列 。 如 果 装 配 体 中 











照 线性 或 者 圆周 的 方式 排列 ， 则 











图 11-20 配合 后 的 装配 体 























k 有 相同 的 零件 ， 并 且 这 些 零 件 按 























可 以 使 用 “线性 阵列 ”和 “圆周 阵列 ”命令 进行 操作 。 下 面 

















结合 实例 介绍 线性 阵列 的 操作 步骤 ， 圆 周 阵列 操作 与 此 类 似 ， 读 者 可 自行 练习 。 
或 者 多 个 零 部 件 ， 并 且 阵 列 出 来 的 零件 不 需要 再 添加 配合 关 


线性 阵列 可 以 同时 阵列 一 个 
系 ， 即 可 完成 配合 。 
1) 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ” 

















名 为 “底座 ”文件 ， 并 调节 视图 



































一 “新 建 ” 命 令 ， 创 建 一 个 装配 体 文件 。 
2) 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “了 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 插 入 已 绘制 的 











中 零件 的 方向 。 底 座 零件 的 尺寸 如 图 11-21 所 示 。 

















3) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 插 入 已 绘制 的 








名 为 “圆柱 ”文件 ， 圆 柱 零件 的 尺寸 如 图 11-22 所 示 。 调 节 视 图 中 各 零件 的 方向 ， 插 入 零件 











后 的 装配 体 如 图 11-23 所 示 。 
4) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 
(配合 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “配合 ” 





















































29 二 “配合 ” 命令 ， 或 者 单 


属性 管理 器 。 














击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 
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图 11-21 底座 零件 图 11-22 ”圆柱 零件 图 11-23 插入 零件 后 的 装配 体 



































5) 将 图 11-23 所 示 的 平面 1 和 平面 2 添加 为 重合 配合 关系 ， 将 圆柱 面 3 和 圆柱 面 4 添 
加 为 同 轴 心 配合 关系 ， 注 意 配合 的 方向 。 

6) 单 击 w 确定 ) 按钮 ， 配 合 添 加 完毕 。 

7) 单 击 “ 标 准 视图 ”工具 栏 中 的 畏 〈 等 轴 测 ) 按钮 ， 将 视图 以 等 轴 测 方向 显示 。 配 合 
后 的 等 轴 测 视图 如 图 11-24 所 示 。 

8) 选择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 阵 列 ” 一 “线性 阵列 ”命令 ， 系 统 弹出 “线性 
阵列 ”属性 管理 器 。 

9) 在 “要 阵列 的 零 部 件 ” 选 项 组 中 ， 选 择 图 11-24 所 示 的 圆柱 ， 在 “方向 1” 选项 组 的 
过 《阵列 方向 ) 列表 框 中 ， 选 择 图 11-24 所 示 的 边线 1， 注 意 设置 阵列 的 方向 ， 其 他 设置 如 
图 11-25 所 示 。 






































































































































方向 10) [的 
园 [es 

RB 2500mm 

5 
同 旋 转 实例 (R} 


























可 跳 过 的 实例 0D) 于 
选项 (0) 入 
回 同步 柔性 子 装配 体 季 部 件 的 移动 
图 11-24 配合 后 的 等 轴 测 视图 11-25 “线性 阵列 ”属性 管理 器 









































10) 单 击 W《 确 定 ) 按钮 ， 完 成 零件 的 线性 阵列 。 线 性 阵列 后 的 图 形 如 图 11-26 所 示 ， 
此 时 装配 体 的 FeatureManager 设计 树 如 图 11-27 所 示 。 


区 到 零件 的 镜像 


装配 体 环境 中 的 镜像 操作 与 零件 设计 环境 中 的 镜像 操作 类 似 。 在 装配 体 环境 
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且 对 称 的 零 部 件 时 ， 可 以 使 用 镜像 零 部 件 操作 来 完成 。 











全 美 醒 体 1 (默认 < 默认 显示 状态 -1>) 
;和 辆 Histor 
国 传 雪 器 
， 辐 注 误 
四 前 视 基 入 面 
四 上 视 基准 画 
由 右 讽 葵 准 画 
二 
号 (国定 ) 零件 2<1> 从 << 上 人 > 旺 
号 中 要 件 41<1> ( 鞭 认 << 默 认 > 旺 5 
晤 q 要 件 42<1> 全 认 << 默 认 > 显 5 
ff 配合 
代 重合 1 (备件 2<1>, 季 件 41<6>) 
局 1 (零件 2<1>, 零 件 42<1>)| 
~ 月 局 部 线性 阵列 2 
， 晤 () 季 件 41<6> (默认 << 默 认 >| 
， 妈 口 要 件 41<7> 蒜 认 << 默 认 >| 
， 晤 () 季 件 41<8> (与 认 << 默 认 > 
， 风 中 地 件 41<9> (默认 << 默 认 >| 
| RA NAR tet a nad 











4 vv vr 


























图 11-26 线性 阵列 图 11-27 FeatureManager 设计 树 


1) 打开 零件 图 ， 如 图 11-26 所 示 。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ” 命 令 ， 系 统 弹出 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管 
理 器 。 

3) 在 “镜像 基准 面 ” 列 表 杠 中， 选择 “前 视 基 准 面 ” 在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 选 项 组 
中 ， 选 择 图 11-26 所 示 的 零件 ， 有 具体 设置 如 图 11-28 所 示 。 单 击 岛 (下 一 步 ) 按钮 , “镜像 
零 部 件 ” 属 性 管理 器 如 图 11-29 所 示 。 





iT 










































































I 











nm 








i 




















了 乔 向 地 部 件 @® 
vx 外 
步骤 2 设 定 方位 (7) Ee 
核实 要 镜 向 的 季 部 件 的 方位 并 使 用 以 下 按 
钮 适当 进行 调整 
[有 第 向 地 部 件 @ 定向 地 部 件 (O) 入 
全 委 件 1-5 
> 零件 1-1 
步骤 1 : 选择 (D) Ee 零件 1-2 
选择 简 向 所 用 的 面 /基准 面 以 及 被 溃 向 的 零 委 件 1-3 
EE 委 件 14 
选择 (S) 入 
简 向 基准 画 [M): 
前 视 基准 面 
要 镜 向 的 地 部 件 (9; | 
区 重新 定向 季 部 件 
委 件 1-1 1 共和 [G5 
季 件 1-2 元 
季 件 1-3 指向 类 型 : 
要 件 14 @ 边界 框 中 心 {8} 
) 质心 (QO 


生成 相反 方位 
加 让 + 


同步 柔性 子 装配 体 季 部 件 的 移动 


回 孤立 选 定 季 部 件 册 

















图 11-28 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 1 图 11-29 “镜像 零 部 件 ” 属 性 
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4) 单 击 (确定 ) 按钮 ， 零 件 镜像 完毕 ， 镜 像 后 的 图 形 如 图 11-30 所 示 。 此 时 装配 体 
文件 的 FeatureManager 设计 树 如 图 11-31 所 示 。 




















» 图 History 


起 闫 如 外 1 供认 < 默认 显示 状态 -1>) S -一 一 





人 De (国定 ) 季 件 2<1> (默认 << 默 认 >_5 
; 好 (.) 案件 41<1> ( 菊 认 < < 默认 > 旺 
， 网 (要件 42<1> (默认 << 默 认 > 是 
~ ff 配合 
上 信 重合 1 (零件 2<1>, 零 件 41<6>) 
© 同心 1 (地 件 2<1>, 季 件 42<1>) 
) 恨 良 局 部 线性 阵列 2 


EE 
图 11-30 ”镜像 零件 图 11-31 设计 树 




















念 技巧 蔡 芽 
从 上 面 的 案例 操作 步 叉 可 以 看 出 ， 用 户 在 操作 过 程 中 不 但 可 以 对 称 镜像 原 堆 部 件 ， 而 
日 还 可 以 反方 向 镜像 夫 部 件 ， 要 灵活 应 用 “镜像 堆 部 件 ”命令 ， 


as ee ee se ,es ye, (i es tn, ,i en noes, am J ls la, mh at, (ie, ee a ae, et ,ee a ee, et lie, a a ee en (ent, Nad) se, a i Sect, a, ,tt ha fie ei jo a 


11.6 ”装配 体检 查 


装配 体检 查 主 要 包括 碰撞 测试 、 动 态 间 际 、 体 积 干 涉 检 查 和 装配 体 统计 等 ， 可 用 来 检查 
装配 体 各 个 零 部 件 装配 后 装配 的 正确 性 、 闭 配 信息 等 。 


图 碰撞 测试 


在 SOLIDWORKS 装配 体 环境 中 ， 移 动 或 者 旋转 零 部 件 时 ， 可 以 检查 其 与 其 他 零 部 件 的 
倍 撞 情况 。 在 进行 碰撞 测试 时 ， 零 件 必须 做 适当 的 配合 ， 但 是 不 能 完全 限制 配合 ， 否 则 零件 
无 法 移动 。 

“物理 动力 学 ”是 磁 撞 检查 中 的 一 个 选项 ， 选 择 “物理 动力 学 ” 复 选 框 时 ， 等 同 于 向 被 
撞 零 部 件 施加 一 个 碰撞 力 。 磁 撞 测 试 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 两 个 撞 块 与 撞击 台 添加 配合 ， 撞 块 只 能 在 边线 3〈 图 11-32) 方向 移动 。 

2) 单 击 “ 闭 配 体 ” 控 制 面 板 中 的 贺 〈 移 动 零 部 件 ) 按钮 ， 或 者 @ (旋转 零 部 件 ) 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “移动 零 部 件 ”属性 管理 器 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 

3) 在 “选项 ”选项 组 中 选择 “碰撞 检查 ”和 “所 有 零 部 件 之 间 ” 单 选 按 钮 选择“ 说 
撞 时 停止 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 停止 运动 ， 在 “高 级 选项 ”选项 组 中 选择 “高 之 显示 
耐 ” 复 选 框 和 “声音 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 并 且 计 算 机 会 发 出 碰撞 的 声音 。 人 碰撞 设 
置 如 图 11-33 所 示 。 
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4) 拖 动 图 11-32 所 示 的 撞 块 2 向 撞 块 1 移动 ， 在 碰撞 撞 块 1 时 ， 接 块 2 会 停止 运动 ， 
并 且 撞 块 2 会 亮 显 ， 磁 撞 检查 时 的 装配 体 如 图 11-34 所 示 。 




















选项 (P) 入 
同 标准 泡 动 
回 碰撞 检查 
回 物理 动力 学 
检查 范围 : 
加 所 有 季 部 件 之 间 旧 
同 这 些 季 部 件 之 间 (H) 
财 碰撞 时 停止 由 
回 | 仅 被 拖 动 的 季 件 (G) 























动态 间隙 (D) 4 


高 级 选项 V) 人 
列 高 亮 显 示 面 日 

回声 言 (0) 

忽略 复杂 曲面 PY 

此 配置 四 




















回 | 






































图 11-32 ”打开 的 文件 实体 图 11-33 ”碰撞 设置 图 11-34 ” 磁 撞 检查 时 的 装配 体 


5) 在 “移动 零 部 件 ” 属 性 管理 器 或 者 “旋转 零 部 件 ” 属 性 管理 器 的 “选项 ”选项 组 中 
选择 “物理 动力 学 ”和 “上 所 有 零 部 件 之 间 ” 单 选 按钮 ， 用 “敏感 度 ” 滑 块 可 以 调节 施加 的 
力 ， 在 “高 级 选项 ”选项 组 中 选择 “高 亮 显示 面 ” 和 “声音 ” 复 选 框 ， 则 碰撞 时 零件 会 亮 显 
并 且 计 算 机 会 发 出 碰撞 的 声音 ， 物 理 动力 学 设置 如 图 11-35 所 示 。 

6) 拖 动 图 11-32 所 示 的 撞 块 2 向 撞 块 1 移动 ， 在 碰撞 撞 块 1 时 ， 撞 块 1 和 2 会 以 给 定 
的 力 一 起 向 前 运动 。 物 理 动 力学 检查 时 的 装配 体 如 图 11-36 所 示 。 


选项 (P) 入 
辐 标准 拖 动 
日 碰撞 检查 
加 物理 动力 学 
检查 范围 : 
加 所 有 季 部 件 之 间 山 
侣 这 些 季 部 件 之 间 (H) 
碰撞 时 停止 中 
回 仅 被 拖 动 的 零件 (G6) 
敏感 度 
最 小 ， 全 _ 最大 




































































动态 间隙 (D) $4 











高 级 选项 V) 从 
高 亮 显示 面 (FP) 

声音 (0O) 

忽略 复杂 曲面 由 

加 | 此 配置 四 


图 图 



































图 11-35 ”物理 动力 学 设置 图 11-36 ”物理 动力 学 检查 时 的 装配 体 


动态 间隙 | 





























11.6.2 








动态 间隙 用 于 在 零 部 件 移动 过 程 中 ， 动 态 显示 两 个 零 部 件 间 的 距离 。 动 态 间 际 的 操作 步 
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又 如 下 。 
1) 打开 装配 体 ， 如 图 11-32 所 示 。 
2) 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 (移动 零 部 件 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “移动 零 部 件 ” 属 




















性 管理 器 。 
3) 选择 “动态 间 除 ” 复 选 框 ， 在 岛 〈 所 选 零 部 件 几何 体 ) 列表 框 中 选择 图 11-32 所 示 > 
的 撞 块 1 和 撞 块 2， 然 后 单 击 “ 恢 复 拖 动 ”按钮 。 动 态 间 际 设置 如 图 11-37 所 示 。 

4) 拖 动 图 11-32 所 示 的 撞 块 2 移动 ， 则 两 个 撞 块 之 间 的 距离 会 实时 的 改变 ， 动 态 间 际 
图 形 如 图 11-38 所 示 。 






































司 动态 间隙 (D) 入 

检查 间隙 范围 : 

| 10.00mm 

图 11-37 动态 间 际 设置 图 11-38 动态 间隙 图 形 














技巧 芙 荆 
设置 动态 间隙 时 ， 在 器 | (指定 间隙 停止 ) 文本 框 中 输入 的 值 ， 用 于 确定 两 零件 之 间 





由 小 鼻 体积 干涉 检查 | 


在 一 个 复杂 的 装配 体 文件 中 ， 直 接 判 别 零 部 件 是 否 发 生 干涉 
是 件 比 较 困 难 的 事情 。SOLIDWORKS 提供 了 体积 干涉 检查 工 
具 ， 利 用 该 工具 可 以 比较 容易 地 在 零 部 件 之 间 进 行 干涉 检查 ， 并 
且 可 以 查看 发 生 干 涉 的 体积 。 体 积 干涉 检查 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 装配 体 ， 调 节 两 个 撞 块 相互 重合 。 体 积 干涉 检查 装 
配 体 文件 如 图 11-39 所 示 。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “干涉 检查 ”命令 ， 系 统 






































弹出 “干涉 检查 ”属性 管理 器 。 图 11-39 ”体积 干涉 检查 
3) 选择 “ 视 重 合 为 干涉 ” 复 选 杠 ， 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 ， 如 装配 体 文件 





图 11-40 所 示 。 
4) 干涉 检查 结果 出 现在 “结果 ”选项 组 中 ， 如 图 11-41 所 示 。 在 “结果 ”选项 组 中 ， 
不 但 显示 干涉 的 体积 ， 而 且 还 显示 干涉 的 数量 以 及 干涉 的 个 数 等 信息 。 


154 rt | 


SOLIDWORKS 提供 了 对 装配 体 进行 统计 的 功能 ， 即 装配 体 统计 。 通 过 装配 体 统计 ， 可 
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以 生成 一 个 装配 体 文件 的 统计 资料 。 装 配 体 统计 的 操作 步骤 如 下 。 























































































































x 
所 选 季 部 件 因 
引 可 ® 
排除 的 地 部 件 Y vx 
Sm 所 选 季 部 件 [A 
计算 (QO 
排除 的 季 部 件 六 
结果 (R) 2 
忽略 四 》 | 干涉 1 - 23885.47mm^3 
季 部 件 视图 
选项 (0) ^ 
同 视 重合 为 干涉 内 
显示 忽略 的 干涉 (G) 
视 子 装配 体 为 地 部 件 全 
加 包括 多 休 季 件 干涉 (M) 
本 使 干涉 季 件 适 阴 站 [mg | 
生成 扣 件 文件 去 昌 委 部 件 视图 [V) 
回 创建 匹配 的 装饰 机 纹 线 文件 夫 
回 忽略 隐 芒 实体/ 雪 部 件 加 Ee - 
非 干涉 零 部 件 (N) v 非 干涉 地 部 件 (N) > 
图 11-40 “干涉 检查 ”属性 管理 器 图 11-41 干涉 检查 结果 























1) 打开 文件 实体 ， 如 图 11-42 所 示 ， 装 配 体 的 FeatureManager 设计 树 如 图 11-43 
所 示 。 


所 甘 醒 体 2 (默认 < 默认 _ 显示 状态 -1>) 
上 History 
传感器 
» 注解 
外 前 视 基 准 画 
中 上 视 基 准 面 
外 右 秽 基准 面 
,原点 
二 国定 ) 挤 主 台 <1> (默认 < < 默认 > 
号 (0) 撞 块 1<1> (默认 << 默 认 > 显示， 
最 中 接 岂 2<1> 莱 认 < < 默 从 >_ 显示， 
ff 配合 


下 


下 


下 











图 11-42 打开 的 文件 实体 图 11-43 ”FeatureManager 设计 树 


2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “ 评 佑 (E)” 一 “性 能 评估 ”命令 ， 系 统 弹 出 的 “性 能 
评估 -装配 体 ” 对 话 框 如 图 11-44 所 示 。 
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Ph 各 选项 




















E 缩 ， 但 是 被 压缩 的 子 


「 Bs 性 能 评估 - 法 本 体 2.SLDASM | 
(GO) Open Performance NA4 和 
人 A Display Performance 众 
人 上 色 图 像 品 质 
“文档 属性 ”中 设置 了 3 个 有 具有 极 高 图 像 品 质 的 零件 。 
久 显示 这 些 文件 
(O) Rebuild Performance y 
©@ Settings Performance NA 
OO Statistics 众 
(人 装配 体 2 中 的 总 和 零 部 件数 : 
Parts: 
零 部 件 : 
独特 零件 文件 : 
独特 零件 配置 : 
实体 数 : 
Subassemblies: 
子 装配 体 零 部 件 : 0 
独特 子 装配 体 配置 : 0 
独特 子 装配 体 文件 : 0 
[ 记 美 融 体 让 观 |[ 保 # |[ 复制 |[ 关闭 |[ 帮助 | 
图 11-44 “性 能 评估 -装配 体 ” 对 话 框 
3) 单 击 “ 性 能 评估 -装配 体 ” 对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 ， 关 闭 该 对 话 框 。 
从 “性 能 评估 -装配 体 ” 对 话 框 中 ， 可 以 查看 装配 体 文件 的 统计 资料 ， 对 话 相 
的 意义 如 下 。 
@ 零件 ， 统 计 的 零件 数 包括 装配 体 中 所 有 的 零件 ， 无 论 是 否 被 有 
装配 体 的 零 部 件 不 包括 在 统计 中 。 
@ 子 装配 体 : 统计 装配 体 文件 中 包含 的 子 装配 体 个 数 。 
@ 还 原 零 部 件 : 统计 装配 体 文 件 处 于 还 原状 态 的 零 部 件 个 数 。 
@ 压缩 零 部 件 ， 统 计 装 配 休 文 件 处 于 压缩 状态 的 零 部 件 个 数 。 
@ 顶层 配合 数 : 统计 最 高 层 装配 体 文 件 中 所 包含 的 配合 关系 个 数 。 


11.7 “爆炸 视图 


水 








在 零 部 人 
关系 ， 需 要 将 装配 图 按照 零 部 人 
对 装配 体 添加 新 的 配合 关系 。 


ES 生成 爆炸 视图 


从 爆炸 视图 
炸 视图 通常 用 于 介绍 零 伯 















































配 体 完成 后 ， 为 了 在 制造 、 台 
的 配合 条 们 





























F 来 产生 爆炸 视 





E 修 及 销售 中 直观 地 分 析 各 个 零 部 伯 























。 装 





区 





配 体 爆 炸 以 














FE 册 及 产品 使 用 说 明 书 





F 之 间 的 相互 
j 户 不 可 以 

















后 








全 


可 以 很 形象 地 查看 装配 体 中 各 个 零 部 件 的 配合 关系 ， 常 称 为 系统 立体 图 。 爆 


F 的 组 装 流程 、 仪 器 的 操作 于 





Ph。 爆 炸 视图 的 
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操作 步骤 如 下 。 
1) 打开 的 文件 实体 如 图 11-45 所 示 。 





2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 
“爆炸 视图 ”按钮 ?|， 或 者 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 “爆炸 视图 ”按钮 @”|， 系 统 弹出 
“爆炸 ”属性 管理 器 。 

3) 在 “ 设 定 ” 选 项 组 的 名 (爆炸 步 又 零 部 件 ) 列表 框 中 ， 单 击 图 11-45 所 示 的 “后 
挡 ” 零 件 ， 此 时 装配 体 中 被 选中 的 零件 被 亮 显 ， 并 且 出 现 一 个 设置 移动 方向 的 坐标 ， 选 择 堆 
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件 后 的 装配 体 如 图 11-46 所 示 。 























图 11-45 打开 的 文件 实体 图 11-46 ”选择 零件 后 的 装配 体 


4) 单 击 图 11-46 所 示 的 坐标 的 某 一 方向 ， 确 定 要 爆炸 的 方 -- , 
向 ， 然 后 在 “ 设 定 ” 选 项 组 的 难 〈 爆 炸 距离 ) 文本 框 中 输入 爆炸 。  ® Beez 
的 距离 值 ， 如 图 11-47 所 示 。 网 二 

5) 在 “ 设 定 ” 选 项 组 中 ， 单 击 元 〈 反 向 ) 按钮 ， 反 方向 调 Sm 
整 爆炸 视图 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 观 察 视图 中 预览 的 爆炸 效果 。 OI 







































































[ 衬 o.oo 度 
单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 第 一 个 零件 爆炸 完成 ， 第 一 个 爆炸 零件 视图 站 要 的 原 中 
[Lam | 
如 图 11-48 所 示 。 同 时 在 “爆炸 步骤 ”选项 组 中 生成 “爆炸 步骤 
1 ”， 如 图 11-49 所 示 。 图 11-47 “ 设 定 ” 
6) 重复 步骤 3) ~5)， 将 其 他 零 部 件 爆炸 。 最 终生 成 的 爆炸 选项 组 的 设置 























视图 如 图 11-50 所 示 ， 共 有 9 个 爆炸 步骤 。 
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~ 里 于 移 台 和 本 休 醉 置 
~ 证 w 黑人 [平移 台 装配 体 ] 
了 人 合作 视图 1 
上 中] 爆炸 步骤 1 





























图 11-48 第 一 个 爆炸 零件 视图 图 11-49 ”生成 的 爆炸 步骤 1 图 11-50 最 终 爆炸 视图 











技巧 苓 攻 
在 生成 爆炸 视图 时 ， 建 议 对 每 一 个 零件 在 每 一 个 方向 上 的 爆炸 设置 为 一 个 爆炸 步骤 。 
如 果 一 个 零件 需要 在 3 个 方向 上 爆炸 ， 则 建议 使 用 3 个 爆炸 步 又， 这 样 可 以 很 方便 地 修改 
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[| 编辑 爆炸 视图 


装配 体 爆炸 后 ， 可 以 利用 “爆炸 ”属性 管理 器 进行 编辑 ， 也 可 以 添加 新 的 爆炸 步骤 。 编 
呈 爆 炸 视图 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 爆炸 后 的 “平移 台 ” 闭 配 体 文件 ， 如 图 11-50 所 示 。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “爆炸 视图 ”命令 ， 系 统 弹 出 “爆炸 ”属性 管理 器 。 

3) 右 击 “爆炸 步骤 ”选项 组 中 的 “爆炸 步骤 1”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 步 
又 ”命令 ， 此 时 “爆炸 步骤 1” 的 爆炸 设置 显示 在 “ 设 定 ”选项 组 中 。 

4) 修改 “ 设 定 ”选项 组 中 的 距离 参数 ， 或 者 拖 动 视图 中 要 爆炸 的 零 部 件 ， 然 后 单 击 
“完成 ”按钮 ， 即 可 完成 对 爆炸 视图 的 修改 。 

5) 在 “爆炸 步骤 1” 的 右键 快捷 荣 单 中 选择 “删除 ”命令 ， 该 爆炸 步骤 就 会 被 删除 ， 
零 部 件 恢 复 爆炸 前 的 配合 状态 。 删 除 “爆炸 步骤 1” 后 的 视图 如 图 11-51 所 示 。 
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图 11-51 删除 “爆炸 步骤 1” 后 的 视图 


11.8 ”装配 体 的 简化 


在 实际 设计 过 程 中 ， 一 个 完整 的 机 械 产品 的 总 装配 图 是 很 复杂 的 ， 通 常 有 许多 的 零件 组 
成 。SOLIDWORKS 提供 了 多 种 简化 的 手段 ， 通 常 使 用 的 是 改变 零 部 件 的 显示 属性 以 及 改变 
零 部 件 的 压缩 状态 来 简化 复杂 的 装配 体 。SOLIDWORKS 中 的 零 部 件 有 两 种 显示 状态 。 

@ ~ (隐藏 ): 仅 隐 藏 所 选 零 部 件 在 装配 图 中 的 显示 。 

@ 1 (压缩 )， 装配 体 中 的 零 部 件 不 被 显示 ， 并 且 可 以 减少 工作 时 装 入 和 计算 的 数据 量 。 
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零 部 件 显示 状态 的 切换 | 


零 部 件 有 显示 和 隐藏 两 种 状态 。 通 过 设置 装配 体 文件 中 零 部 件 的 显示 状态 ， 可 以 将 装配 
体 文件 中 暂时 不 需要 修改 的 零 部 件 隐 藏 起 来 。 零 部 件 的 显示 和 隐藏 不 影响 零 部 件 本 身 ， 只 是 
改变 在 装配 体 中 的 显示 状态 。 

切换 零 部 件 显示 状态 常用 的 方法 有 4 种， 下 面 分 别 介绍 。 

1) 快捷 菜单 方式 。 在 FeatureManager 设计 树 或 者 图 形 区 中 ， 单 击 要 隐藏 的 零 部 件 ， 
在 弹出 的 左 键 快捷 菜单 中 单 击 X (隐藏 零 部 件 ) 按钮 ， 如 图 11-52 所 示 。 如 果 要 显示 隐藏 
的 零 部 件 ， 则 右 击 图 形 区 ， 在 弹出 的 右键 快捷 菜单 中 选择 “显示 隐藏 的 零 部 件 ”命令 ， 如 
图 11-53 所 示 。 























































































































































































































局 妆 翼 3 未 全 图 欠 

应 局 部 放大 四 

| 网 放大 或 缩小 (O 

| @ 二 晶 

| 宗 有 日 

| 人 到 二 图 (9) 
旋转 布景 地 板 四 

多 视图 定向 四 

| 葛 病员 

| 念 。 号 寺 隐 闵 的 季 部 件 (J) 

| 较 打 FI 图 (O) 

| 哆 昌国 定 /分 组 (D) 


放生 区 哆 全 ww SS 是 最 过 的 命令 (BR) » 
及 园 人 多 - 隐 芒 等 部 件 y 














图 11-52 左 键 快捷 菜单 图 11-53 右键 快捷 菜单 


2) 工具 栏 方式 。 在 FeatureManager 设计 树 或 者 图 形 区 中 ， 选 择 需 要 隐藏 或 者 显示 的 零 
部 件 ， 然 后 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 人 禹 (显示 隐藏 的 零 部 件 ) 按钮 ， 即 可 实现 零 部 件 的 隐 
藏 和 显示 状态 的 切换 。 

3) 控制 面板 方式 。 在 FeatureManager 设计 树 或 者 图 形 区 中 ， 选 择 需要 隐藏 或 者 显示 的 
零 部 件 ， 然 后 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 名 (显示 隐藏 的 零 部 件 ) 按钮 ， 即 可 实现 零 部 件 
的 隐藏 和 显示 状态 的 切换 。 

4) 荣 单 方式 。 在 FeatureManager 设计 树 或 者 图 形 区 中 ， 选 择 需 要 隐藏 的 零 部 件 ， 然 后 
选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “隐藏 ”一 “当前 显示 状态 ”命令 ， 将 所 选 零 部 件 切换 到 隐藏 状 
态 。 选 择 需要 显示 的 零 部 件 ， 然 后 选择 菜单 栏 中 的 “编辑 ”一 “显示 ”一 “当前 显示 状态 ” 
荣 单 命令 ， 将 所 选 的 零 部 件 切 换 到 显示 状态 。 

11-54 所 示 为 平移 台 装 配 体 图 形 ， 图 11-55 所 示 为 平移 台 的 FeatureManager 设计 树 ， 
图 11-56 所 示 为 隐藏 底座 零件 后 的 装配 体 图 形 ， 图 11-57 所 示 为 隐藏 零件 后 的 
FeatureManager 设计 树 (底座 前 的 零件 图 标 变 为 灰色 )。 


由 由 :光大 零 部 件 压缩 状态 的 切换 


在 菜 段 设计 时 间 内 ， 可 以 将 某 些 零 部 件 设置 为 压缩 状态 ， 这 样 可 以 减少 工作 时 装 入 和 计 
算 的 数据 量 ， 装 配 体 的 显示 和 重建 会 更 快 ， 可 以 更 有 效 地 利用 系统 资源 。 



















































































































































































































































































装配 体 设计 


; 师 ) (国定 ) 底座 <1> (默认 < < 默认 > _ 旺 ; 
» a] 后 挡 板 <1> (默认 < < 默认 >_ 显 示 状 ; 
上 晤 ) 前 当 板 <1> ( 鞭 认 < < 默 从 > _ 显 示 状 ; 
号 电动 机 支架 <1> 菊 认 << 默 从 > 外 
蝶 口 光 丁 <1> 你 认 << 默 从 > 显示 类 
晤 () 光村 <2> 人 著 认 << 默 从 > 显示 
全 0 毕 杠 <1> 莱 认 << 默 认 > 显示 冰 
歇 中 承 醒 台 <1> 人 鞭 认 << 默 从 > 显 元 
晤 0 承 物 板 <1> (默认 < < 默 从 > 显 地 
晤 电机 外 形 <1> (默认 << 默 认 > 显示 
号 口 手 轮 <1> 剑 认 << 默 人 > 外 观 引 
号 0 后 当 板 培 差 <1> (默认 < < 默认 > 
晤 0 承重 台 堵 兰 <1> (默认 << 默 认 >. 
ih 配合 


vv YY vv vv vv vv mv 








图 11-54 ”平移 台 装 配 体 图 形 图 11-55 平移 台 的 FeatureManager 设计 树 














全 前 当 板 <1> (默认 << 默 认 >_ 显示 状 
号 电动 机 支架 <1> (默认 << 默 认 > 外 
晤 ( 光 征 <1> (默认 << 上 默认 >_ 旺 示 六 
晤 O 光村 <2> 区 认 << 默 从 > 显示 站 
号 中 丝 [<1> 莱 认 << 默 从 >_ 显 示 闪 
晤 (-) 承重 台 <1> (默认 < < 默认 > _ 显 元 
晤 ( 际 物 板 <1> (默认 < < 默认 >_ 呈 地 
号 电机 外 形 <1> ( 菊 认 < < 默认 > 显示; 
风口 手 轮 <1> 区 认 << 默 从 > 外 观 引 
号 (-) 后 当 板 培 差 <1> (默认 < < 默认 > 
后 (-) 承重 台 堵 兰 <1> (默认 << 默 认 >. 
ff 配合 


二 和 了 和 本 二 和 站 本 开征 














图 11-56 隐藏 底座 后 的 装配 体 图 形 图 11-57 隐藏 零件 后 的 FeatureManager 设计 树 


装配 体 零 部 件 共有 还 原 、 压 缩 和 轻 化 3 种 压缩 状态 ， 下 面 分 别 介绍 。 

1. 还 原 

还 原 是 指使 装配 体 中 的 零 部 件 处 于 正常 显示 状态 。 还 原 的 零 部 件 会 完全 装 入 内 存 ， 可 以 
使 用 所 有 功能 并 可 以 完全 访问 。 

营 用 设置 还 原状 态 的 操作 步骤 是 使 用 左 键 快捷 菜单 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 

1) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 单 击 被 轻 化 或 者 压缩 的 零件 ， 系 统 弹出 左 键 快 捷 
单 ， 单 击 19 (解除 压缩 按钮 。 

2) 在 FeatureManager 设计 树 中 ， 右 击 被 轻 化 的 零件 ， 在 系统 弹出 的 右键 快捷 菜单 中 选 
择 “ 设 定 为 还 原 ” 命 令 ， 则 所 选 的 零 部 件 处 于 正常 的 显示 状态 。 

2. 压缩 

“压缩 ”命令 可 以 使 零件 暂时 从 装配 体 中 消失 。 处 于 压缩 状态 的 零件 不 再 装 入 内 存 ， 所 
以 装 入 速度 、 重 建 模型 速度 及 显示 性 能 均 有 提高 ， 减 少 了 装配 体 的 复杂 程度 ， 提 高 了 计算 机 
的 运行 速度 。 

被 压缩 的 零 部 件 不 等 同 于 该 零 部 件 被 删除 ， 它 的 相关 数据 仍然 保存 在 内 在 中， 只 是 不 参 
与 运算 而 已 ， 它 可 以 通过 设置 很 方便 地 调 入 装配 体 中 。 

被 压缩 零 部 件 包含 的 配合 关系 也 被 压缩 。 因 此 ， 装 配 体 中 的 零 部 件 位 置 可 能 变 为 欠 定 
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义 。 当 恢复 零 部 件 显示 时 ， 配 合 关 系 可 能 会 发 生 了 矛盾， 因此 在 生成 模型 时 ， 要 小 心 使 用 


状态 。 



































常用 设置 压缩 状态 的 操作 步 又 是 使 用 右键 快捷 菜单 。 在 FeatureManager 设计 树 或 者 


区 中 ， 碳 击 需要 压缩 的 零件 ， 
零 部 件 处 于 压缩 状态 。 
3. 轻 化 



























































在 系统 弹出 的 右键 快捷 菜单 中 单 击 u8] (压缩 ) 按钮 ， 则 所 





压缩 











图 形 


选 的 








当 零 部 件 为 轻 化 时 ， 只 有 部 分 零件 模型 数据 装 入 内 存 ， 其 余 的 模型 数据 根据 需要 装 入 ， 
这 样 可 以 显著 提高 大 型 装配 体 的 性 能 。 使 用 轻 化 的 零件 装 入 装配 体 比 使 用 完全 还 原 的 零 


























装 入 同一 装配 体 速度 更 快 。 因 
更 快 。 


























为 需要 计算 的 数据 比较 少 ， 包 含 轻 化 零 部 件 的 装配 重建 速 


























常用 设置 轻 化 状态 的 操作 步骤 是 使 用 右键 快捷 菜单 ， 在 FeatureManager 设计 树 或 者 















































在 系统 弹出 的 右键 快捷 菜单 中 选择 “ 设 定 为 轻 化 ”命令 ， 











区 中 ， 右 击 需要 轻 化 的 零件 ， 
选 的 零 部 件 处 于 轻 化 的 显示 状 
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11.9 ”综合 实例 一 一 机 械 辟 装配 





本 例 创 建 的 机 械 辟 装配 如 





SS 
入 思路 分 析 





图 11-58 所 示 。 





图 11-58 ”机械 辟 装 配 





部 件 
度 也 








图 形 


则 所 








首先 导入 基 座 定位 ， 然 后 插入 大 臂 并 装配 ， 再 插入 小 臂 并 装配 ， 最 后 将 零件 旋转 到 适当 
角度 。 绘 制 的 流程 图 如 图 11-59 所 示 。 


















































启动 SOLIDWORKS2018， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 “〈 新 建 ) 按钮 ， 


第 11 齐 





或 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 
时 〈 装 配 体 ) 按钮 ， 如 图 11-60 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 文件 。 系 
统 弹出 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 11-61 所 示 。 
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图 11-59 机械 臂 装配 绘制 流程 图 











信息 六 


选取 一 季 部 件 进行 插入， 然后 梅 之 放置 
站 














[加 SOLIDWORKS 文件 


< 


轨 忻 等 配 体 工程 图 


单一 设计 办 部 什 的 3D 展现 时 件 和 /成 其 它 凌 本 体 的 3D 排列 2D 工程 制图 ,通常 后 于 内 件 或 闭 本 体 


本 x) 或 者 使 用 带 有 块 的 布局 进行 至 上 而 下 设 
- 计 。 然 后 可 以 从 块 生成 季 件 。 


| 生成 | 








装配 体 (P) 入 
打开 文档 (D} 





















































LE | (ms | ( Wm | 日 封 庆 












































图 11-60 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 图 11-61 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 


2) 定位 基 座 。 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 二 济 帮 el。 ]， 系 统 弹 
出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 已 创建 的 “ 基 座 ”零件 ， 这 时 对 话 框 的 浏览 区 中 将 显示 零件 的 预 
览 结果 ， 如 图 11-62 所 示 。 在 “打开 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 系 统 进 入 装配 界面 ， 光 
标 变 为 Se 形状 ， 选 择 菜 单 栏 中 的 “视图 ”一 “原点 ”命令 ， 显 示 坐 标 原点 ， 将 光标 移动 至 原 
点 位 置 ， 光 标 变 为 个 形状 ， 如 图 11-63 所 示 ， 在 目标 位 置 单 击 将 基 座 放 入 装配 界面 中 ， 如 
图 11-64 所 示 。 
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图 11-62 “打开 ”对 话 框 












































图 11-63 ”定位 原点 图 11-64 插入 基 座 


3) 搬入 大 臂 。 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面 板 中 的 外 | (搬入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 图 11-65 所 
示 “ 插 入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “大 
臂 ”， 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 11-66 所 示 。 

4) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 
制 面板 中 的 人 , (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 11-67 所 示 。 选 择 如 
图 11-68 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @“《〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 同 轴 心 关 
系 ， 单 击 从 确定) 按钮。 选择 如 图 11-68 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 
斥 〈 重 合 ) 按钮 ， 添 加 重合 关系 ， 单 击 W 确定) 按钮 。 拖 动 大 臂 旋转 到 适当 位 置 ， 如 
图 11-69 所 示 。 

5) 搬入 小 臂 。 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 外 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 
件 ” 属 性 管理 器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “小 臂 ” 将 其 插入 到 
芷 中 ， 如 图 11-70 所 示 。 
添加 装配 关系 。 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 ' (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “配合 ” 
时 器。 选择 图 11-71 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @ 〈 同 轴 心 ) 按 















































































































































































































































































































































































































































装配 体 设计 


钮 ， 添 加 同 轴 心 关系 ， 单 击 人 《确定 ) 按钮 。 选 择 图 11-72 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 
管理 器 中 单 击 人 | (重合 ) 按钮 ， 添 加 重合 关系 ， 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 。 拖 动 小 臂 旋转 到 适 








当 位 置 ， 如 图 11-58 所 示 。 


名 插入 委 部 件 
VX 





信息 


选择 一 供 插入 的 零件 或 装配 体 然后 梅 零 
部 件 放置 在 图 形 区 域 中 。 使 用 图 钉 来 插 


入 同一 或 不 同 季 部 件 的 多 个 复 件 ， 
按 确定 按钮 在 原点 播 入 一 和 地 部 件 。 
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图 11-65 “插入 零 部 件 ”属性 管理 器 
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图 11-70 插入 小 辟 图 11-71 选择 配合 面 1 























图 11-72 ”选择 配合 面 2 
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第 12 章 工程 图 设计 S 


本 章 导读 
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SOLIDWORKS 提供 了 生 于 图 的 工具 。 同 时 工程 图 是 全 相关 的 ， 当 修改 
到 样 时 ， 三 维 模 型 、 各 个 视图 、 装 配 体 都 会 自动 更 新 ， 也 可 从 三 维 模 型 中 自动 产生 工程 图 ， 
包括 视图 、 尺 寸 和 标注 。 


内 容 要 点 


到 的 绘制 方法 
仿 定义 图 纸 格 式 
信 绘制 视 医 
> 
候 














































































































































































































个 
覃 
视 









































编辑 工程 视图 
视图 显示 控 秆 
信 标注 尺寸 

仿 打印 工程 医 


12.1 工程 图 的 绘制 方法 


默认 情况 下 ，SOLIDWORKS 系统 在 工程 图 和 零件 或 装配 体 三 维 模型 之 间 提 供 全 相关 的 
功能 ， 全 相关 意味 着 无 论 什 么 时 候 修改 零件 或 装配 体 的 三 维 模型 ， 所 有 相关 的 工程 视图 将 自 
动 更 新 ， 以 反映 零件 或 装配 体 的 形状 和 尺寸 变化 ， 反 之 ， 当 在 一 个 工程 图 中 修改 一 个 零件 或 
装配 体 尺 十 时， 系统 也 将 自动 地 将 相关 的 其 他 工程 视图 及 三 维 零件 或 装配 体 中 的 相应 尺寸 加 
以 更 新 。 
在 安装 SOLIDWORKS 软件 时 ， 可 以 设 定 工 程 图 与 三 维 模型 间 的 单 向 链接 关系 。 这 样 ， 
当 在 工程 图 中 对 尺寸 进行 修改 时 ， 三 维 模型 并 不 更 新 。 如 果 要 改变 此 选项 的 话 ， 只 有 再 重新 
安装 一 次 软件 。 

此 外 ，SOLIDWORKS 系统 提供 多 种 类 型 的 图 形 文 件 输出 格式 ， 包 括 最 常用 的 DWG 和 
DXF 格式 以 及 其 他 几 种 常用 的 标准 格式 。 

工程 图 包含 一 个 或 多 个 由 零件 或 装配 体 生 成 的 视图 。 在 生成 工程 图 之 前 ， 必 须 先 保存 与 
它 有 关 的 零件 或 装配 体 的 三 维 模型 。 创 建 工程 图 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 日 (新 建 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 
命令 。 

2) 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 的 “模板 ”选项 卡 中 单 击 “ 工 程 图 ” 
按钮 ， 如 网 12-1 所 示 。 
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新 建 SOLIDWORKS 文件 :| 
畦 件 装配 体 工程 图 
兰 一 设计 办 部 信 的 3D 层 现 畦 仁和 /或 其 它 闫 瑟 体 的 3D 排列 2D 工程 着 贺 ， 运 党 后 于 胖 件 或 闫 瑟 体 
高 级 下 三 | [取消 -| [帮助 -| 


























图 12-1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 相 


3) 单 击 “确定 ”按钮 ， 关 闭 该 对 话 框 。 
4) 在 弹出 的 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 ， 选 择 图 纸 格式 ， 如 图 12-2 所 示 。 
「 本 KE 式 /大 小 Ex) 
加 标 入 图 纸 大 小 内 


回 | 只 显示 标准 格式 (F) 
A4-Sheet2 [GOST) 
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预览 : 














Sn == 
a3 - gb.,slddrt 浏览 [6)… 
团 显示 图 纸 格式 ID) 下 
高 度 297.00mm 











各 自 定义 图 纸 大 小 [IM) 

















[确定 (0 | | 取消 Q_] | 帮助 H | 

















图 12-2 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 


@ 标准 图 纸 大 小 : 在 列表 框 中 选择 一 个 标准 图 纸 大 小 的 图 纸 格式 。 

@ 自 定义 图 纸 大 小 : 在 “宽度 ”和 “高 度 ” 文 本 框 中 设置 图 纸 的 大 小 。 

如 果 要 选择 已 有 的 图 纸 格 式 ， 则 单 击 “浏览 ”按钮 ， 导 航 到 所 需 的 图 纸 格 式 文件 。 

5) 在 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 工程 图 编辑 状态 。 

工程 图 窗口 中 也 包括 FeatureManager 设计 树 ， 它 与 零件 和 装配 体 窗口 中 的 Feature 
Manager 设计 树 相 似 ， 包 括 项 目 层 次 关系 的 清单 。 每 张 图 样 有 一 个 图 标 ， 每 张 图 样 下 有 图 纸 
格式 和 每 个 视图 的 图 标 。 项 目 图 标 旁 边 的 符号 由 表示 它 包 含 相关 的 项 目 ， 单 击 它 将 展开 所 有 
的 项 目 并 显示 其 内 容 。 工 程 图 窗口 如 图 12-3 所 示 。 

标准 视图 包含 视图 中 显示 的 零件 和 装配 体 的 特征 清单 。 派 生 的 视图 〈 如 局 部 或 剖 视 图 ) 
包含 不 同 的 特定 视图 项 目 〈 如 局 部 视图 图 标 、 齐 切线 等 )。 
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工程 图 窗口 的 顶部 和 左 侧 有 标 凡 ， 标 斥 会 报告 图 样 中 光标 指针 的 位 置 。 选 择 荣 单 栏 中 的 
“视图 ”一 “用 户 界面 ”一 “标尺 ”命令 ， 可 以 打开 或 关闭 标尺 。 
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“| 要 插入 的 委 件 /装配 体 (9 ^ 

打开 文档 : 4 
[el E EE 
-|| im 入 
S || 回 生成 新 工程 图 时 开始 命令 (6) 
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SOLIDWORKS premium 2018 x64 版 欠 定 义 ”在 编辑 图 纸 1 Fh MMGS ~ 加 
-一 了 
图 12-3 ”工程 图 窗 






































如 果 要 放大 视图 ， 右 击 FeatureManager 设计 树 中 的 视图 名 称 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 单 击 
“放大 所 选 范围 ”命令 。 

用 户 可 以 在 FeatureManager 设计 树 中 重新 排列 工程 图 文件 的 顺序 ， 在 图 形 区 拖 动 工程 图 
到 指定 的 位 置 。 

工程 图 文件 的 扩展 名 为 “*.slddrw”。 新 工程 图 使 用 所 插入 的 第 一 个 模型 的 名 称 。 保 存 工 
程 图 时 ， 模 型 名 称 作 为 默认 文件 名 出 现在 “另存 为 ”对 话 框 中 ， 并 带 有 扩展 名 “*.slddrw”。 


12.2 ”定义 图 纸 格式 


SOLIDWORKS 提供 的 图 纸 格 式 不 符合 任何 标准 ， 用 户 可 以 自 定义 工程 图 纸 格 式 以 符合 
本 单位 的 标准 格式 。 

1， 定 义 图 纸 格式 

定义 工程 图 纸 格式 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 右 击 工程 图 纸 上 的 空白 区 域 ， 或 者 右 击 FeatureManager 设计 树 中 的 国 (图 纸 格 
式 ) 按钮 。 

2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 图 纸 格 式 ” 命 令 。 

3) 双击 标题 栏 中 的 文字 ， 即 可 修改 文字 。 同 时 在 “注释 ”属性 管理 器 的 “文字 格式 ” 
选项 组 中 可 以 修改 对 齐 方式 、 文 字 旋转 角度 和 字体 等 属性 ， 如 图 12-4 所 示 。 

4) 如 果 要 移动 线条 或 文字 ， 单 击 该 项 目 后 将 其 拖 动 到 新 的 位 置 。 

5) 如 果 要 添加 线条 ， 则 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 ， 然 后 绘制 线条 。 
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使 用 文档 字体 (U) 
字体 (N)... 
加 全 部 大 写 (P) 
回 在 图 纸 后 显示 
BE 


SOLIDWORKS Premium 2018 x64 版 1143.27mm 8.06mm_ 0mrr 欠 定 义 ”在 编辑 图 纸 格式 二 MM 人 
























































图 12-4 “注释 ”属性 管理 器 
6) 在 FeatureManager 设计 树 中 右 击 国 〈 图 纸 ) 选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 属 
性 ”按钮 国 。 
7) 系统 弹出 的 “图 纸 属性 ”对 话 框 如 图 12-5 所 示 ， 具 体 设 置 如 下 。 
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区 域 参数 








名 称 IM: 图纸 1 
比例 Sj 工 :1 第 三 视角 m 下 一 基 储 标号 U， 从 


图 纸 格式 /大 小 IR) 
图 标准 图 纸 大 小 内 预览 
只 显示 标准 恪 式 (日 
A ANSI 横向 区 
A [ANSD 纵向 回 
B IANSI 横向 I 
C IANSI 横向 
D [ANSD 横向 
EIANSI 横向 ~ 
vi\updated cs\a0 - gb,slddrt 
六 显示 图 纸 格式 (D) 
辐 店 定 义 图 纸 大 小 IM) 
宽度 vw | 高 度 [H] 







































































使 用 樟 型 中 此 处 显示 的 自 定义 尾 性 值 晶 : 
[默认 "| ”选择 要 修改 的 图 纸 
口 ] 与 文档 尾 性 "中 指定 的 图 纸 相 



































| 更 新 所 有 属性 | 











图 12-5 “图 纸 属性 ”对 话 框 




















第 12 癌 三 GE 
@ 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 图 样 的 标题 。 
@ 在 “比例 ”文本 框 中 指定 图 样 上 所 有 视图 的 默认 比例 。 























































































































@ 在 “标准 图 纸 大 小 ”列表 框 中 选择 一 种 标准 纸张 (如 A4、B5 等 )。 如 果 选 择 “ 自 定 义 
图 纸 大 小 ” 单 选 按 钮 ， 则 在 下 面 的 “宽度 ”和 “高 度 ” 文 本 框 中 指定 纸张 的 大 小 。 

@ 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 可 以 使 用 其 他 图 纸 格式 。 

@ 在 “投影 类 型 ”选项 组 中 选择 “第 一 视角 ”或 “第 三 视角 ” 单 选 按钮 。 

@ 在 “下 一 视图 标号 ”文本 框 中 指定 下 一 个 视图 要 使 用 的 英文 字母 代号 。 





@ 在 “下 一 基准 标号 ”文本 机 
































三 口 


bP 指定 下 


个 基准 标号 要 使 用 的 英文 字母 代号 。 





医 | 





@ 如 果 图 样 

下 拉 列 表 框 ! 
8) 单 击 “ 确 
2. 保存 图 纸 格式 
保存 















































上 显示 了 多 个 
选择 一 个 视图 ， 工 程 
定 ” 按 钮 ， 关 闭 “ 


级 





模型 文人 

















口 














图 纸 








图 纸 格 式 的 操作 步骤 如 下 。 

































































图 将 使 
属性 ”对 话 和 





EN 


在 ¢ 

















使 用 模型 中 此 处 显示 的 自 定义 属性 值 ? 
用 该 视图 包含 模型 的 














定义 属性 。 














TH 

























































































1) 选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 图 纸 格式 ”命令 ， 系 统 弹 出 “保存 图 纸 格式 ”对 
话 框 。 

2) 如 果 要 替换 SOLIDWORKS 提供 的 标准 图 纸 格 式 ， 需 要 选择 “标准 图 纸 格 式 ” 单 选 
按钮 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 图 纸 格式 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 图 纸 格式 将 被 保存 在 < 
安装 目录 >\data 下 。 

3) 如 果 要 使 用 新 的 图 纸 格式 ， 可 以 选择 “ 自 定 义 图 纸 大 小 ” 单 选 按钮 ， 自 行 输入 图 纸 
的 高 度 和 宽度 ， 或 者 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 选 择 图 纸 格 式 保 存 的 目录 并 打开 ， 然 后 输入 图 纸 格 











[es 
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式 名 称 ， 最 后 


有 击 [44 全 


按钮 。 

















上 
上 





4) 单 避 


呆 存 ”按钮 ， 关 闭 对 训 


人 丰 





6 框 。 














12.3 ”标准 三 视图 的 绘制 



























































































































































在 创建 工程 图 前 ， 应 根据 零件 的 三 维 模型 ， 考 虑 和 规划 零件 视图 ， 如 工程 图 由 儿 个 视图 
组 成 ， 是 否 需 要 痢 视 图 等 。 考 虑 清楚 后 ， 再 进行 零件 视图 的 创建 工作 ， 否 则 如 同 用 手工 绘图 一 
样 ， 可 能 创建 的 视图 不 能 很 好 地 表达 零件 的 空间 关系 ， 给 其 他 用 户 的 识 图 、 看 图 造成 困难 。 

标准 三 视图 是 指 从 三 维 模型 的 主 视 、 左 视 、 俯 视 3 个 正 交 角度 投影 生成 3 个 正 交 视图 。 











如 图 12-6 所 示 。 
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图 12-6 


标准 三 
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在 标准 三 视图 中 ， 主 视图 与 俯视 图 及 侧 视 图 有 固定 的 对 齐 关 系 。 俯 视图 可 以 竖 直 移 
动 ， 侧 视图 可 以 水 平移 动 。SOLIDWORKS 生成 标准 三 视图 的 方法 有 多 种 ， 下 面 只 介绍 常 
的 两 种 。 


和 浊 图 用 标准 方法 生成 标准 三 视图 


用 标准 方法 生成 标准 三 视图 的 操作 步 又 如 下 。 
1) 新 建 一 张 工程 图 。 
2) 单 击 “ 视 图 布局 ”面板 中 的 吕 ， (标准 三 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 
“工程 视图 ”一 “标准 三 视图 ”命令 ， 此 时 光标 指针 变 为 Se 形状 。 
3) 在 “标准 视图 ”属性 管理 器 中 提供 了 4 种 选择 模型 的 方法 。 
@ 选择 一 个 包含 模型 的 视图 。 
@ 从 另 一 窗口 的 FeatureManager 设计 树 中 选择 模型 
@ 从 男 一 窗口 的 图 形 区 中 选择 模型 。 
@ 在 工程 图 窗口 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 “从 文件 中 插入 ”命令 。 
4) 选择 菜单 栏 中 的 “窗口 ”一 “文件 ”命令 ， 进 入 到 零件 或 装配 体 文 件 中 。 
5) 利用 步骤 3) 中 的 一 种 方法 选择 模型 ， 系 统 会 自动 回 到 工程 图 文件 中 ， 并 将 三 视图 
放置 在 工程 图 中 。 
如 果 不 打 开 零 件 或 装配 体 模型 文件 ， 用 标准 方法 生成 标准 三 视图 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 新 建 一 张 工程 图 。 
2) 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 骂 《标准 三 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“工程 视图 ”一 “标准 三 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 布局 ”控制 面板 中 的 虽 〈 标 准 三 视 
图 ) 按钮 。 
3) 在 弹出 的 “标准 三 视图 ”属性 管理 器 中 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 。 
4) 在 弹出 的 “插入 零 部 件 ” 对 话 框 中 浏览 到 所 需 的 模型 文件 ， 
准 三 视图 便 会 放置 在 图 形 区 中 。 
天光 超 文 本 链接 生成 标准 三 视图 | 
利用 Internet Explorer 中 的 超 文本 链接 生成 标准 三 视图 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 新 建 一 张 工程 图 。 
2) 在 Internet Explorer (4.0 或 更 高 版 本 ) 中 ， 导 航 到 包含 SOLIDWORKS 零件 文件 超 文 
本 链接 的 位 置 。 
3) 将 超 文 本 链接 从 Internet Explorer 窗口 拖 动 到 工程 图 窗口 中 。 
4) 在 出 现 的 “另存 为 ”对 话 框 中 保存 零件 模型 到 本 地 硬盘 中 ， 同 时 零件 的 标准 三 视图 
也 被 添加 到 工程 图 中 。 


12.4 ”模型 视图 的 绘制 


标准 三 视图 是 最 基本 也 是 最 常用 的 工程 图 ， 但 是 它 所 提供 的 视角 十 分 固定 ， 有 时 不 能 很 
好 地 描述 模型 的 实际 情况 。SOLIDWORKS 提供 的 模型 视图 解决 了 这 个 问题 。 通 过 在 标准 三 



























































































































































栏 中 的 “插入 ”一 







































































































































































































































































































































































































































































# 击 “打开 ”按钮 ， 标 
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视图 中 插入 模型 视 
1) 单 击 








， 可 以 从 不 同 的 1 
程 图 ”工具 栏 





度 生成 工程 图 
的 图 (模型 视图 




















46 



































o 


) 按钮 ， 或 选择 沫 单 


工程 图 设计 
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名 





插入 模型 视 








的 操作 步骤 如 下 。 
栏 中 的 “插入 ”一 


























“工程 视 区 


2) 和 
































”一 “模型 视图 ”命令 ， 
生成 标准 三 视图 





或 者 单 击 “ 视 图 











视图 的 大 小 。 
4) 在 “模型 视 




















生 管理 器 的 “方向 ”选项 组 











EC 


入 ” 属 ' 
适当 位 时 








tt 





5) 在 工程 图 ， 














单 击 鼠 标 左 键 ， 放 





























模型 视图 ， 如 


布局 ”面板 中 的 “模型 视图 ”按钮 图 |。 
中 选择 模型 的 方法 一 样 ， 在 零件 或 装配 体 文件 中 选择 一 个 模型 。 
3) 当 回 到 工程 图 文件 中 时 ， 光 标 指 针 变 为 Se 形状 ， 用 光标 拖 动 一 个 视 














而 








方 框 表 示 模 型 








P 选 择 视图 的 投 财 方 回 。 








图 12-7 所 示 。 











又 
| DS sOLIDWORKS 


文件 月” 编 田 日、 视图 M 插入 M 工具 m 窗 DWw 帮助 HH 才 | 口 - 革 - 圆 : 呈 -加 -= 





Be 虽 ” 怨 CA 
标准 二 模型 视 投影 视 辅助 视 剖面 视 局 部 视 
外 四 


国 唤 国 
新 开 的 疡 于 杭 这 坟 视 
天 视 因 图 





视图 布局 | 注解 | 草图 | 评估 “| SOUDWORKS 播 件 | 图 纸 梧 式 | 3455 
| 





















































+ 虽 工 程 图 视图 2 
+ 加 工程 加 视图 3 
， 加 工程 加 枫 图 4 
































- | 加 加 | 品 回 纸 ! 证 加 











SOLIDWORKS Premium 2018 x64 版 185.48mm 


164.63mm __0mm 欠 定 义 在 编辑 工程 图 视图 2 (锁定 的 焦点 ) CC a 


MMGS < 








图 


























6) 如 果 要 更 改 模型 视图 

7) 如 果 要 更 改 模型 视图 的 显示 比例 ， 贝 
输入 显示 比例 。 

8) 单 击 〈 确 


12.5 
























































定 ) 按钮 ， 完 成 模型 视 


绘制 视图 
12.5.1 





的 插入 。 




















前 视图 是 指 用 一 条 剖 切 线 分 割 工程 图 中 的 一 个 视 
视图 ， 如 图 12-8 所 示 。 绘 制 痢 视图 的 操作 步骤 如 下 。 








12-7 放置 模型 视图 


的 投射 方向 ， 则 双击 “方向 ” 选 了 
| 单 击 选择 “使 








而 


























的 视图 方向 。 
] 自 定义 比例 ” 单 选 按钮 ， 然 后 












































， 然 后 从 垂直 于 剖面 方向 投影 得 到 的 
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打开 的 工程 图 如 图 12-6b 所 示 。 

1) 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 在 《剖面 视 
图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 
图 视图 ”一 “前 面 视 图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 视 民 
布局 ”面板 中 的 “ 齐 面 视图 “按钮 忆 。 

2) 系统 弹出 “剖面 视图 ”属性 管理 器 ， 同 
时 “草图 ”控制 面板 中 的 A (直线 ) 按钮 也 被 
激活 。 

3) 在 工程 图 上 绘制 剖 切 线 。 绘 制 完 剖 切 线 
之 后 ， 系 统 会 在 垂直 于 剂 切线 的 方向 出 现 一 个 方 a 
框 ， 表 示 剖 视图 的 大 小 。 拖 动 这 个 方 框 到 适当 的 图 12-8 剖 视 图 举例 
位 置 ， 则 痢 视 图 被 放置 在 工程 网 中 。 

4) 在 “剖面 视图 ”属性 管理 器 中 设置 相关 选项 ， 如 图 12-9a 所 示 。 







































































































































































































































































































































































前 B-B 
VX 
信息 众 
单 击 图 形 区 域 以 放置 新 视图 。 
| 副 切 线 D A| 
人 | 口 反 畦 方向 D 
Am| B 
下 一 | 
可 文档 字体 (0) 
| 剖面 视图 中 人 
部 分 剖面 (&) B 
只 显示 切面 (Nj) 
自动 加 剖面 线 (H) C> 
显示 曲面 实体 人 N/A| | 
| 口 剖 而 深度 (0) 加 
[以 此 处 输入 注解 (MD 加 
发 示 状态 (OO) y 2 
| 显示 样式 (D) y : 
HD) 妆 | 
| 民 寸 类 型 一 一 | 
a) b) 








图 12-9 ”绘制 剖 视 图 


@ 如 果 选 择 “ 反 转 方 向 ” 复 选 框 ， 则 会 反 转 切除 的 方向 。 

@ 在 二 (名称 ) 文本 框 中 指定 与 前 切线 或 剖 视 图 相关 的 字母 。 

@ 如 果 痢 切线 没有 完全 穿 过 视图 ， 选 择 “ 部 分 诈 面 ” 复 选 框 ， 将 会 生成 局 部 剖 视 网 。 

@ 如 果 选 择 “ 只 显示 切面 ” 复 选 枉 ， 则 具有 被 痢 切 线 切 除 的 曲面 才 会 出 现在 前 视图 上 。 

@ 如 果 单 击 选择 “使 用 图 纸 比例 ” 单 选 按钮 ， 则 痢 视 图 上 的 前 面 线 将 会 随 着 图 纸 比 例 
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的 改变 而 改变 。 
@ 如 果 单 击 选择 “使 用 自 定义 比例 ” 单 选 按钮 ， 则 要 定义 剖 视图 在 工程 图 纸 中 的 显示 
比例 。 
5) 单 击 w《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 前 视图 的 插入 ， 如 图 12-9b 所 示 。 O) 
新 剖 视图 是 由 原 实体 模型 计算 得 来 的 ， 如 果 模 型 更 改 ， 此 剖 视图 将 随 之 更 新 
ip 六 基 投影 视图 
影视 图 是 通过 从 正 交 方向 对 现 有 视图 投影 生成 


的 视图 ， 如 图 12-10 所 示 。 生 成 投影 视 
如 下 。 
1) 在 工程 图 中 选择 一 个 要 投影 的 工程 视 
程 图 如 图 12-10 所 示 )。 





的 工 
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= 
“投影 视 
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在; 


[ee 
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2) 单 击 “ 工 程 
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图 的 操作 步 
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(打开 





”工具 栏 中 的 虽 ( 投 影视 图) 按 

















或 选择 菜 
图 ” 命 








命令 ， 

















单 栏 中 的 [44 插入 9? 6 

















或 者 单 击 “ 视 









































工程 图 视图 ”一 
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图 布局 ”面板 中 的 


















































投影 视图 











视 几 ”按钮 虽 。 图 12-10 投影 视图 

3) 系统 将 根据 光标 指针 在 所 选 视图 的 位 置 决定 投射 方向 。 可 以 从 所 选 视图 的 上 、 下 、 
右 4 个 方向 生成 投影 视图 。 

4) 系统 会 在 投射 方向 出 现 一 个 方 框 ， 表 示 投 影视 图 的 大 小 ， 拖 动 这 个 方 框 到 适当 的 位 
则 投影 视图 被 放置 在 工程 图 中 。 

5) 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 生 成 投影 视图 

















辅助 视图 





攻 | 
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站 助 视 图 














又 如 下 。 


或 选择 菜单 
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2) 单 击 “ 工 程 
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全 全 

















或 者 单 
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按钮 含 。 


参考 边线 ， 


框 到 适当 的 位 置 ， 则 辅助 视图 被 放置 
助 视图 ”属性 
) 文本 框 
@ 如 果 选 择 “ 反 转 方向 ” 复 选 
定 ) 按钮 ， 生 成 加 


3) 选择 要 生成 


4) 系统 会 在 与 




















5) 在 “如 


@ 在 ;站 (名称 











击 “ 视 图 


参考 边线 可 以 是 零 伯 
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8 助 视图 



































的 工程 视图 
F 的 边线 、 
参考 边线 垂直 的 方向 出 现 一 个 方 框 ， 
在 工程 











类 似 于 投影 视图 ， 它 的 投射 方向 垂直 所 选 视 
的 参考 边线 ， 如 图 12-11 所 示 。 插 入 辅助 视 











如 图 12-11 所 示 。 
”工具 栏 中 的 总 ( 旨 
“插入 ”一 “工程 视 
局 ”面板 ， 
































的 “辅助 视 
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管理 器 

















图 的 操作 步 


助 视图 ) 按钮 ， 
图 ”一 “辅助 视 


2 
图 12-11 加 





条 直线 作为 
轮廓 线 、 轴 线 或 所 绘 甫 





| 的 直线 。 
表示 辅助 视 








设置 相关 选项 ， 如 图 12-12a 所 示 。 

















拒 定 
扯 征 - 酉 

















6) 单 击 w (而 














前 切线 或 前 视 




















上 助 视图 

















图 相关 的 字母 。 
匡 ， 则 会 反 转 切除 的 方向 。 
， 如 图 12- 


12b 所 示 。 


和 助 视图 


图 的 大 小 ， 








举例 


拖 动 这 个 方 
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六 辅助 视图 @® 
2 

单 去 图 形 区 域 以 放置 新 视图 。 

参考 配置 (R) 入 
隐 [时兴 ~ 

问 第 头 (A) 入 
Al 

Al 

A 


^ 了 | 回 反 转 方向 昌 


显示 样式 (D) 从 
回 使 用 父 关系 样式 (U) 


四 中 回 @le 


比例 (5) 从 
加 使 用 父 关系 比例 (R) 
5 使 用 图 纸 比 例 (E) 





使 用 让 定义 比例 (q 
1:2 





图 12-12 ” 绘 和 














过 
< 让 
Es 


甫 助 视图 


局 部 视图 


可 以 在 工程 图 中 生成 一 个 局 部 视 网 ， 来 放大 显示 视图 中 的 某 个 部 分 ， 如 几 12-13 所 示 。 
局 部 视图 可 以 是 正 交 视图 、 三 维 视图 或 训 视 图 。 绘 制 局 部 视图 的 操作 步骤 如 下 。 





































































































图 12-13 局 部 视图 举例 




















1) 打开 的 工程 图 如 图 12-13a 所 示 。 

2) 单 击 “ 工 程 图 ”工具 栏 中 的 G (局 部 视图 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 工 
程 图 视图 ”--“ 局 部 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “视图 布局 ”面板 中 的 “局 部 视图 ”按钮 G。 
3) 此 时 , “草图 ”控制 面板 中 的 加 | ( 圆 ) 按钮 被 激活 ， 利 用 它 在 要 放大 的 区 域 绘制 一 
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4) 系统 会 弹出 一 个 方 框 ， 表 示 局 部 视图 的 大 小 ， 拖 动 这 个 方 框 到 适当 的 位 置 ， 则 局 部 
视图 被 放置 在 工程 图 中 。 
5) 在 “局 部 视图 ”属性 管理 器 中 设置 相关 选项 ， 如 图 12-14a 所 示 。 
@ (a (样式 ) 下 拉 列 表 框 : 在 下 拉 列 表 框 中 选择 局 部 视图 图 标的 样式 ， 有 “依照 标准 ” 仔 ) 
“中 断 贺 形 ”“ 带 引线 ”“ 无 引线 ”“ 相 连 ”5 种 样式 。 
@ (a (名 称 ) 文本 框 : 在 文本 框 中 输入 与 局 部 视图 相关 的 字母 。 
@ 如 果 在 “局 部 视图 ”选项 组 中 选择 “完整 外 形 ” 复 选 枉 ， 则 系统 会 显示 局 部 视图 中 
的 轮廓 外 形 。 
@ 如 果 在 “局 部 视图 ”选项 组 中 选择 “ 钉 住 位 置 ” 复 选 框 ， 在 改变 派生 局 部 视图 的 视 
图 大 小 时 ， 局 部 视图 将 不 会 改变 大 小 。 
@ 如 果 在 “局 部 视图 ”选项 组 中 选择 “缩放 剖面 线 图 样 比例 ” 复 选 枉 ， 将 根据 局 部 视 
图 的 比例 来 缩放 剖面 线 图 样 的 比例 。 
6) 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 ， 生 成 局 部 视图 ， 如 图 12-14b 所 示 。 















































































































































































































































































































































人 局 部 视图 c @ 
X 
信息 人 刁 
单 击 图 形 区 域 以 放 寺 新 视图 。 
局 部 视图 图 标 ^ 
样式 : 显示 状态 (D) A 
(| 了 太 v © PDR 
国 国 册 
轮 订 ( < > 
ll = 
要 文件 字体 (MW) 和 全 
& 回 使 用 父 关系 样式 (U 
国 因 回回 局 
局 部 视图 ^ 
元 办 席 比例 中 Cs 
sy 口 使 用 父 关系 比例 内 
完整 外 形 (0) O 〇 使 用 图 纸 比例 旧 
锯齿 状 办 全 使 用 谨 定义 比例 (q I 
司 钉 住 位 置 m 户 定义 v a 
一 缩放 剖面 线 图 E 
入 而 图 本 本 2 :1| 
选项 可 | 
注解 视图 : ® 投影 (P) 
[CE 口 真实 由 
装饰 曙 纹 线 显示 m ^ 一 一 
输入 注解 0 口 高 品质 fg) 
口 设 计 注解 图 草 稍 品质 
口 pimxper 注解 
口 包括 隐 藏 符 征 的 项 目 更 多 属性 
(H) 














a) 











图 12-14 ”绘制 局 部 视图 


此 外 ， 局 部 视图 中 的 放大 区 域 还 可 以 是 其 他 任何 的 闭合 图 形 。 其 方法 是 首先 绘制 用 来 作 
放大 区 域 的 闭合 图 形 ， 然 后 再 单 击 | (局 部 视图 ) 按钮 ， 其 余 的 步骤 相同 。 


RR | 析 裂 视图 


工程 图 中 有 一 些 截 面相 同 的 长 杆 件 〈 如 长 轴 、 螺 纹 杆 等 )， 这 些 零件 在 某 个 方向 的 尺寸 
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比 其 他 方向 的 尺寸 大 很 多 ， 而 且 截 面 没 有 变化 。 因 此 可 以 利用 断裂 视图 将 零件 用 较 大 比例 显 
示 在 工程 图 上 ， 如 图 12-15 所 示 。 
























































-一 一 |) 断裂 视图 = | 


局 名 忆 号 Err. a Pm ri 而 
请 二 一 = 
a) b) 























图 12-15 ”断裂 视图 











绘制 断裂 视图 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 的 文件 实体 如 图 12-15a 所 示 。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 图 视图 ”一 “断裂 视图 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 工 程 图 ” 工 
有 具 栏 中 的 “断裂 视图 ”按钮 吻 ， 或 者 单 击 “ 视 图 布局 ”面板 中 的 “断裂 视图 ”按钮 吻 ， 此 时 折断 
线 出 现在 视图 中 。 可 以 添加 多 组 折断 线 到 一 个 视图 中 ， 但 所 有 折断 线 必 须 为 同一 个 方向 。 

3) 将 折断 线 拖 动 到 希望 生成 断裂 视图 的 位 置 。 

4) 在 视图 边界 内 部 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “断裂 视图 ”命令 ， 生 成 断裂 视 
图 ， 如 图 12-15b 所 示 。 

此 时 ， 折 断 线 之 间 的 工程 图 都 被 删除 ， 折 断 线 之 间 的 尺寸 变 为 基 空 状态 。 如 果 要 修改 折 
断 线 的 形状 ， 则 右 击 折 断 线 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 一 种 折断 线 样式 〈 直 线 、 曲 线 、 锯 雌 
线 和 小 锯齿 线 )。 


I 实例 一 一 基 座 模型 视图 
基 座 零件 模型 如 图 12-16 所 示 。 
和 思路 分 析 
本 例 将 通过 如 图 12-16 所 示 机 械 辟 基 座 模型 ， 介 绍 零件 图 到 


各 图 的 转换 ， 以 及 工程 图 视图 的 创建 ， 熟 悉 绘 制 工程 图 的 步骤 与 方 
法 。 绘 制 流程 图 如 图 12-17 所 示 。 图 12-16 机 械 怖 基 座 
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图 绘制 流程 











基 座 模型 视 

















图 12-17 











绘制 步骤 
1) 新 建文 件 。 进 入 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 或 
单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 “〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 

中 单 击 “工程 图 ”按钮 EE， 新 建 工 程 图 文件 ， 如 图 12-18 所 示 。 
[x] 
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新 建 SOUDWORKS 文件 


% 晤 区 






















































































零件 装配 体 工程 图 
单一 设计 办 部 件 约 3D 展现 畦 件 和 /或 其 它 次 配 体 的 3D 排列 2D 工程 制图 ， 运 党 后 于 内 件 或 装配 体 
[高 级 La】 [mW [和 助 | 
有 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
”属性 管 


图 12-18 “前 

















辑 窗 口 左 侧 会 出 现 图 12-19 所 示 “ 模 型 视图 
6 框 中 选择 需要 转换 成 工程 视图 的 零件 









































2) 打开 模型 视图 。 此 时 在 图 形 编 
EE 器 ， 单 击 ” 浏览 B),， 按钮， 在 弹出 的 “打开 ”对 训 





























“ 基 座 ”， 单 击 “ 打 姑 


型 视图 ”属性 管理 器 中 “方向 ”选项 组 ， 选 择 视 图 方向 为 “前 视 ” 
图 











纸 中 合适 的 位 置 放置 视图 ， 如 图 12-22 所 示 。 















































模型 视图 @ 
x ©@ 
信息 入 
选择 一 和 地 件 或 装配 体 以 从 之 生成 视 
图 ,然后 单 击 下 一 步 。 
要 插入 的 零件 /装配 体 (日 从 
打开 文档 : 
“浏览 6).… 
缩 略 图 预览 中 
选项 (N) 入 
名 生成 新 工程 图 时 开始 余 令 (G) 
装饰 螺纹 线 显示 (O 入 
口 高 品质 (6) 
口 草稿 品质 唱 


























图 宰 型 视图 四 








图 12-19 “模型 视图 ”属性 管理 器 1 




























































































更 多 视图 : 

上 下 二 等 角 轴 测 
左 方 二 竺 鱼 轴 测 
pH 























预览 中 
pr 
输入 选项 
显示 状态 (D) 








选项 IN) 
显示 样式 (s) 
比例 (a) 
尺寸 类 型 w 





ol El PAS | 
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装饰 螺纹 线 显示 (O 





图 12-21 














天 
襄 
DL 


“模型 视图 ”属性 

















和 12-22 ”模型 视图 
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图 12-20 和 矩形 图 
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Ff” 按钮， 在 图 形 编辑 窗口 出 现 算 形 框 ， 如 图 12-20 所 示 。 打 开 左 侧 “ 模 
如 图 12-21 所 示 ， 并 在 


杠 











工程 图 设计 


3) 创建 旋转 谢 视 图 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “工程 图 视图 ” 一 “旋转 谢 视 图 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 视 图 布局 ”控制 面板 中 的 中 的 外 《旋转 剖 视 图 ) 按钮 ， 会 出 现 “ 剖 面 视图 畏 
助 ”属性 管理 器 ， 如 图 12-23 所 示 。 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 ， 在 和 (标号 ) 图标 右 侧 文 
本 框 中 输入 痢 视 图 名 称 “4”， 取消 “文档 字体 ” 复 选 框 的 选择 ， 单 击 字体 np | 按钮 ， 弹 
出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 设 置 “高 度 ” 值 ， 如 图 12-24 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 〈 确 
定 ) 按钮 ， 这 时 会 在 视图 中 显示 剖 视 图 ， 如 图 12-25 所 示 。 








































































































和 剖面 视图 辅助 ©® 
v x 
拉面 视图 | 半 章 面 


信息 [A 
选择 切割 线 并 将 其 置 于 视图 上 。 








选项 : 使 用 剖面 视图 弹出 窗口 向 切割 
i 


选择 自动 启动 剖面 视图 ， 以 便 快 速 预 
览 和 放置 剖面 视图 。 

选择 字体 

切 草 线 ^ 字体 IP 字体 样 式 m 言 放 

汉 仪 长 仿宋 体 常规 @ 单位 IN) |25mm 
汉 仪 长 仿 守信 和 FE 口 点 m |1oomm | | 取消 
a 汉 仪 中 等 线 简 姑 体 9 
汉 仪 中 黑 简 v | | 粗 信 剑 体 pn 


























让 长 信守 信 


















































| 五 号 
预 阁 间距 9， | 少 五 ~ 














生动 启 动 剖 面 实体 
口 ] 言 动 启动 剖面 实 AaBbYyZz 删除 线 (q 口 下划线 山 

















编辑 草图 














图 12-23 “剖面 视图 辅助 ”属性 管理 器 图 12-24 “选择 字体 ”对 话 框 


4) 布局 视图 。 依 次 在 “视图 布局 ”控制 面板 中 单 击 “投影 视图 ”“ 辅 助 视 图 ”按钮 ， 在 
图 形 区 放置 对 应 视图 ， 得 到 的 结果 如 图 12-26 和 图 12-27 所 示 。 




































































图 12-25 创建 旋转 剖 视 图 图 12-26 投影 视图 
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A 辅助 边线 





图 12-27 辅助 视图 


























12.6 ”编辑 工程 视图 


在 第 12.5 节 的 派生 视图 中 ， 许 多 视图 的 生成 位 置 和 角度 都 受到 一 些 条 件 的 限制 (如 辅 
助 视图 的 位 置 与 参考 边线 相 垂直 )。 有 时 ， 用 户 需要 自己 任意 调节 视图 的 位 置 和 角度 以 及 显 
示 或 隐藏 视图 ，SOLIDWORKS 就 提供 了 这 项 功能 。 此 外 ，SOLIDWORKS 还 可 以 更 改 工程 
图 中 的 线 型 、 线 条 颜色 等 。 


pA 和 加 移动 视图 


光标 指针 移 到 视图 边界 上 时 ， 光 标 指针 变 为 X% 形 状 ， 表 示 可 以 拖 动 该 视图 。 如 果 移 动 的 
视图 与 其 他 视图 没有 对 齐 或 约束 关系 ， 可 以 拖 动 它 到 任意 的 位 置 。 
当 视 图 与 其 他 视图 之 间 有 对 章 或 约束 关系 时 ， 若 要 任意 移动 视图 ， 其 操作 步 又 如 下 。 
1) 单 击 要 移动 的 视图 。 
2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “对 齐 工程 视图 ”一 “解除 对 齐 关 系 ” 命 令 。 
3) 单 击 该 视图 ， 即 可 以 拖 动 它 到 任意 的 位 置 。 


有 旋转 视图 


SOLIDWORKS 提供 了 两 种 旋转 视图 的 方法 : 一 种 是 绕 着 所 选 边线 旋转 视图 ， 一 种 是 绕 
视图 中 心 点 以 任意 角度 旋转 视图 。 

1. 绕 边线 旋转 视图 

1) 在 工程 图 中 选择 一 条 直线 。 

2) 选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “对 齐 工程 视图 ”一 “水 平 边 线 ” 命 令 ， 或 选择 菜单 栏 
中 的 “工具 ”一 “对 齐 工 程 视图 ”一 “ 竖 直 边线 ”命令 。 

3) 此 时 视图 会 旋转 ， 直 到 所 选 边线 为 水 平 或 竖 直 状态 ， 旋 转 视图 如 图 12-28 所 示 。 

2. 围绕 中 心 点 旋转 视图 

1) 选择 要 旋转 的 工程 视图 。 

2) 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “旋转 视图 ”命令 或 按 住 鼠标 中 键 ， 在 图 形 区 
出 现 人 图 标 ， 系 统 弹出 的 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 ， 如 图 12-29 所 示 。 
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旋转 工程 视图 | x | 
旋转 为 竖 直 状 ] 
相关 新 的 方向 | 应 用 
1 随 征 转 中 心 符号 线 (RJ 
所 选 边线 O) 
图 12-28 ”旋转 视图 图 12-29 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 












































3) 使 用 以 下 方法 旋转 视图 。 
@ 在 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 的 “工程 视图 角度 ”文本 框 中 输入 旋转 的 角度 。 
@ 使 用 鼠标 直接 旋转 视图 。 
4) 如 果 在 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 中 选择 “相关 视图 反映 新 的 方向 ” 复 选 框 ， 则 与 该 
视图 相关 的 视图 将 随 着 该 视图 的 旋转 作 相 应 的 旋转 。 
5) 如 果 选 择 “ 随 视图 旋转 中 心 符号 线 ” 复 选 框 ， 则 中 心 符号 线 将 随 视图 一 起 旋转 。 


12.7 ”视图 显示 控制 




















































































































i 四 拓 昨 品 示 和 隐藏 | 


在 编辑 工程 图 时 ， 可 以 使 用 “隐藏 ”命令 来 隐藏 一 个 视图 。 隐 藏 视图 后 ， 可 以 使 用 “ 显 
示 ” 命 令 再 次 显示 此 视图 。 隐 藏 或 显示 视图 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 FeatureManager 设计 树 或 图 形 区 中 右 击 要 隐藏 的 视图 。 

2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 此 时 ， 视 图 
被 隐藏 起 来 。 当 光标 移动 到 该 视图 的 位 置 时 ， 将 只 显示 该 视 
图 的 边界 。 

3) 如 果 要 查看 工程 图 中 隐藏 视图 的 位 置 ， 但 不 显示 它 
们 ， 则 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “被 隐藏 的 视图 ”命令 ， 
此 时 被 隐藏 的 视图 将 显示 如 图 12-30 所 示 的 形状 。 
4) 如 果 要 再 次 显示 被 隐藏 的 视图 ， 则 右 击 被 隐藏 的 视 
图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 “ 显 示 ” 命 令 。 


I 史 短 角 基 更改 零 部 件 的 线 型 图 12-30 ”被 隐藏 的 视图 


在 装配 体 中 为 了 区 别 不 同 的 零件 ， 可 以 改变 每 一 个 零件 边线 的 线 型 。 改 变 零件 边线 线 型 
的 操作 步骤 如 下 。 

1) 在 工程 视图 中 右 击 要 改变 线 型 的 视图 。 

2) 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 “ 零 部 件 线 型 ”命令 ， 系 统 弹 出 “ 零 部 件 线 型 ”对 话 相 
如 图 12-31 所 示 。 

3) 取消 对 “使 用 文档 默认 值 ” 复 选 框 的 选择 。 

4) 在 “边线 类 型 ”列表 框 中 选择 一 个 边线 样式 。 

5) 在 对 应 的 “线条 样式 ”和 “ 线 粗 ”下 拉 列 表 框 中 选择 线条 样式 和 线条 粗细 。 

6) 重复 步骤 4) ~5)， 直 到 为 所 有 边线 类 型 设 定 线 型 。 
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夫 部 件 线 型 ? 医 到 

要 部件 豆 示 展 性 

回 使 用 文档 默认 值 (U) 

线条 样式 : 绪 相 : 让 定义 厚度 : 

可 见 边线 

隐 荡 边线 : 

切 边 : 

齐 面 线 : 

可 见 边线 

(SpeedPak): 

应 用 到 : @ 所 有 视图 (V) 了 从 选择 (了 图 层 : “ -无 - 全 部 重 设 

确定 | 取消 帮助 








图 12-31 


Hm 











6 零 部 件 线 型 六 对 话 框 








7) 如 果 选 择 “ 工 程 视 图 ”选项 组 中 的 “从 选择 ” 单 选 按钮 ， 则 会 将 此 边线 类 型 设 定 应 




















10) 单 击 “ 确 抽 
12.7.3 





到 该 零件 视图 和 它 的 从 属 视图 中 。 
8) 如 果 选 择 “ 所 有 视图 ” 单 选 按钮 ， 则 将 此 边线 类 型 设 定 应 用 
和 层 中 ， 可 以 从 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 改变 零件 边 





9) 如 果 零 件 
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到 该 零件 的 所 有 视图 。 
线 的 图 层 。 












































按钮 ， 关 闭 对 话 框 ， 应 用 边线 类 型 设 定 。 


























































































































































































































































































































































































































图 层 是 一 种 管理 素材 的 方法 ， 可 以 将 图 层 看 作 是 重 受 在 一 起 的 透明 塑料 纸 ， 假 如 某 一 图 
层 上 没有 任何 可 视 元 素 ， 就 可 以 透 过 该 层 看 到 下 一 层 的 图 像 。 用 户 可 以 在 每 个 图 层 上 生成 新 
的 实体 ， 然 后 指定 实体 的 颜色 、 线 条 粗细 和 线 型 。 还 可 以 将 标注 尺寸 、 注 解 等 项 目 放置 在 间 
一 图 层 上 ， 避 人 免 它们 与 工程 图 实体 之 间 的 干涉 。SOLIDWORKS 还 可 以 隐藏 图 层 ， 或 将 实体 
从 一 个 图 层 上 移动 到 另 一 图 层 。 建 立 图 层 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 选择 菜单 栏 中 的 “视图 ”一 “工具 栏 ” 一 “图 层 ” 命 图 层 (Y) 图 
令 ， 打开 “图 层 ” 工 具 栏 ， 如 图 12-32 所 示 。 本 加 本 

2) 单 击 全 (图 层 属 性 ) 按钮 ， 打 开 “ 图 层 ” 对 话 框 。 

3) 在 “图 层 ” 对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 则 在 对 话 图 12-32 “图 层 ” 工 具 栏 
框 中 建立 一 个 新 的 图 层 ， 如 图 12-33 所 示 。 

4) 在 “名 称 ” 选 项 中 指定 图 层 的 名 称 。 

5) 双击 “说 明 ” 选 项 ， 然 后 输入 该 图 层 的 说 明文 字 。 

6) 在 “开关 ”选项 中 有 一 个 灯泡 图 标 ， 若 要 隐藏 该 图 层 ， 则 双击 该 图 标 ， 灯 泡 变 为 灰 
色 ， 图 层 上 的 所 有 实体 都 被 隐藏 起 来 。 要 重新 打开 图 层 ， 再 次 双击 该 灯泡 图 标 。 

7) 如 果 要 指定 图 层 上 实体 的 线条 颜色 ， 单 击 “ 颜 色 ” 选 项 ， 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 
中 选择 颜色 ， 如 图 12-34 所 示 。 

8) 如 果 要 指定 图 层 上 实体 的 线条 样式 或 厚度 ， 则 单 击 “ 样 式 ” 或 “厚度 ”选项 ， 然 后 
从 弹出 的 菜单 中 选择 想 要 的 样式 或 厚度 。 























第 12 章 三 GE 
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5 [LJ] 帮助 H) 
2 TT 
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ose aa | [移动 MW 确定 取消 
图 12-33 “图 层 ” 对 话 框 图 12-34 “颜色 ”对 话 框 
































9) 如 果 建 立 了 多 个 图 层 ， 可 以 使 用 “移动 ”按钮 来 重新 排列 图 层 的 顺序 

10) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

建立 了 多 个 图 层 后 ， 只 要 在 “图 层 ” 工 上 共 栏 的 “图 层 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 图 层 ， 就 可 以 
导航 到 任意 的 图 层 。 


12.8 标注 尺寸 


如 果 在 三 维 零件 模型 或 装配 体 中 添加 了 尺寸 、 注 释 或 符号 ， 则 在 将 三 维 模型 转换 为 二 维 
工程 图 样 的 过 程 中 ， 系 统 会 将 这 些 尺 寸 、 注 释 等 一 起 添加 到 图 样 中 。 在 工程 图 中 ， 用 户 可 以 
添加 必要 的 参考 尺寸 、 注 解 等 ， 这 些 注 解 和 参考 尺寸 不 会 影响 零件 或 装配 体 文件 。 

工程 图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 相关 联 的 ， 模 型 中 的 更 改 会 反映 在 工程 图 中 。 通 常用 户 在 
生成 每 个 零件 特征 时 生成 尺寸 ， 然 后 将 这 些 尺 寸 插 入 到 各 个 工程 视图 中 。 在 模型 中 更 改 尺寸 
会 更 新 工程 图 ， 反 之 ， 在 工程 图 中 更 改 插入 的 尺寸 也 会 更 改 模型 。 用 户 可 以 在 工程 图 文件 中 
添加 尺寸 ， 但 是 这 些 尺 寸 是 参考 尺寸 ， 并 且 是 从 动 尺寸 ， 参 考 尺寸 显示 模型 的 测量 值 ， 但 并 
不 驱动 模型 ， 也 不 能 更 改 其 数值 ， 但 是 当 更 改 模型 时 ， 参 考 尺 寸 会 相应 更 新 。 当 压缩 特征 
时 ， 特 征 的 参考 尺寸 也 随 之 被 压缩 。 


此 :草图 插入 模型 尺寸 


默认 情况 下 ， 插 入 的 尺寸 显示 为 黑色 ， 包 括 零件 或 装配 体 文 件 中 显示 为 蓝 色 的 尺寸 〈 如 
拉 伸 深度 )， 参 考 尺 寸 显示 为 灰色 ， 并 带 有 括号 。 

1) 执行 命令 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “模型 项 目 ” 命 令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 工 具 
栏 中 的 长 《模型 项 目 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 控 制 面板 中 的 “模型 项 目 ” 按 钮 窟 ， 执 行 
模型 项 目 命 令 。 

2) 设置 属性 管理 器 。 系 统 弹出 图 12-35 所 示 的 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 “尺寸 ”选项 
组 中 的 “为 工程 按钮 注 ” 一 项 自动 被 选中 。 如 果 只 将 尺寸 插入 到 指定 的 视图 中 ， 取 消 选择 
“将 项 目 输 入 到 所 有 视图 ” 复 选 框 ， 然 后 在 工程 图 中 选择 需要 插入 尺寸 的 视图 ， 此 时 “来 源 / 
目标 ”选项 组 如 图 12-36 所 示 ， 自 动 显示 “目标 视图 ”列表 框 。 
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SS 模型 项 目 @ 
A 
信息 因 
请 选择 您 想 从 尺寸 、 注 解 、 或 参考 几何 体 
组 框 中 裤 入 的 樟 型 通 目 类 型 。 然 后 从 周 形 
深 皇 工 程 加 视 因 中 从 之 才 入 模型 项 目的 符 
来 源 /目标 (S) 和 
来 源 : 
[akE >| 
加 将 项 目 输入 到 所 有 视图 四 
尺寸 (D) cp 
加 国耻 
加 
习 消 除 重复 旧 
注解 (A) eS 
回 选 定 所 有 (9 
[A| ea 国 来 源 /目标 (5) 会 
二 来 源 : 
到 网 
名 手 EE 下 
劣 有 &| 图 回 将 项 目 输入 到 所 有 视图 四 
参考 几何 体 (R) 目标 视图 : 
选项 (0) ~ 
图 层 (0 2 
图 12-35 “模型 项 目 ” 属 性 管理 器 图 12-36 “来 源 / 目 标 ” 选 项 组 
3) 确认 插入 的 模型 尺寸 。 单 击 “ 模 型 项 目 ” 属 性 管理 器 中 的 W 《确定 ) 按钮， 完成 模 















































型 尺寸 的 标注 。 
涯 注意 
插入 模型 项 目 时 ， 系 统 会 自动 将 模型 尺寸 或 者 其 他 注解 插入 到 工程 图 中 。 当 模型 特征 很 
多 时 ， 插 入 的 模型 尺寸 会 显得 很 乱 ， 所 以 在 建立 模型 时 需要 注意 以 下 几 点 ， 























































































































1 ) 因为 只 有 在 模型 中 定义 的 尺寸 ， 才 能 插入 到 工程 图 Ee 
中 ， 所 以 ， 在 将 来 创建 模型 特征 时 ， 要 养 成 良好 的 习惯 ， 并 
且 是 草图 处 于 完全 定义 状态 。 
2 ) 在 绘制 模型 特征 草图 时 ， 人 和 仔细 地 设置 草图 尺寸 的 位 
置 ， 这 样 可 以 减少 尺寸 插入 到 工程 图 后 调整 尺寸 的 时 间 。 
图 12-37 所 示 为 插入 模型 尺寸 并 调整 尺寸 位 置 后 的 工 D80/ 270| 
程 图 。 图 12-37 ”插入 模型 尺寸 























12.8.2 后 的 工程 视 加 


为 了 更 好 地 说 明 工 程 图 ， 有 时 要 用 到 注释 。 注 释 可 以 包括 简单 的 文字 、 符 号 或 超 文 
本 链接 。 添 加 注释 的 操作 步骤 如 下 。 

打开 的 工程 图 如 图 12-38 所 示 。 

1) 单 击 “ 注 解 ”工具 栏 中 的 区 ] (注释 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 注 
解 ” 一 “注释 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 控 制 面板 中 的 “注释 ”按钮 全， 系统 弹出 “ 注 















































































































































工程 图 设计 
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图 12-38 ”打开 的 工程 图 
2) 在 “引线 ”选项 组 中 选择 引导 注释 的 引线 和 箭头 类 型 。 

3) 在 “文字 格式 ”选项 组 中 设置 注释 文字 的 格式 。 

4) 拖 动 光标 指针 到 要 注释 的 位 置 ， 在 图 形 区 添加 注释 文字 ， 如 图 12-39 所 示 。 
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图 12-39 ”添加 注释 文字 
5) 单 击 从 《确定 ) 按钮 ， 完 成 注释 。 
标注 表面 粗糙 度 
表面 粗糙 度 符号 用 来 表示 加 工 表 面 上 的 微观 几何 形状 特性 ， 它 对 于 机 械 零 件 表面 的 耐 磨 

































性 、 疫 劳 强度 、 配 合 性 能 、 密 封 性 、 流 体 阻力 以 及 外 观 质量 等 都 
有 很 大 的 影响 。 搬 入 表面 粗糙 度 的 操作 步骤 如 下 。 
打开 的 工程 图 如 图 12-38 所 示 。 
1) 单 击 “注解 ”工具 栏 中 的 (表面 粗糙 度 ) 按钮 ， 或 选 
择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “注解 ”一 “表面 粗糙 度 符号 ”命令 ， 
或 者 单 击 “ 注 解 ”控制 面板 中 的 “表面 粗糙 度 ” 按 钮  。 
2) 在 弹出 的 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 中 设置 表面 粗糙 度 
的 属性 ， 如 图 12-40 所 示 。 
3) 在 图 形 区 中 单 击 ， 以 放置 表面 粗糙 符号 。 
4) 可 以 不 关闭 对 话 框 ， 在 图 形 上 设置 多 个 表面 粗糙 度 符号 。 
5) 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 表面 粗糙 度 的 标注 。 


哎 双 标注 形 位 公关 


形 位 公差 是 机 械 加 工 工 业 中 一 项 非常 重要 的 指标 ， 尤 其 在 精 
密 机 器 和 仪表 的 加 工 中 ， 形 位 公差 是 评定 产品 质量 的 重要 技术 指 
标 。 它 对 于 在 高 速 、 高 压 、 高 温 、 重 载 等 条 件 下 工作 的 产品 零件 
的 精度 、 性 能 和 寿命 等 有 较 大 的 影响 。 标 注 形 位 公差 的 操作 步 
又 如 下 。 

打开 的 工程 图 如 图 12-41 所 示 。 
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图 12-40 



































1) 单 击 “ 注 解 ” 工 具 栏 中 的 四 《〈 形 位 公差 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “所 
解 ” 一 “ 形 位 公差 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ”控制 面板 中 的 “ 形 位 公差 ”按钮 
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属性 ”对 话 框 。 
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2) 单 击 “ 符 号 ”文本 框 右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 面板 中 选择 形 位 公差 符号 。 





























3) 在 “公差 ”文本 框 中 输入 形 位 公差 值 。 














4) 设置 好 的 形 位 公差 会 在 “属性 ”对 话 框 中 显示 ， 如 图 12-42 所 示 。 
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图 12-41 打开 的 工程 图 图 12-42 “属性 ”对 话 框 











5) 在 图 形 区 中 单 击 ， 以 放置 形 位 公差 。 
6) 可 以 不 关闭 对 话 框 ， 在 图 形 上 设置 多 个 形 位 公差 。 
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7) 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 形 位 公差 的 标注 。 
标注 基准 特征 符号 


基准 特征 符号 用 来 表示 模型 平面 或 参考 基准 面 。 插 入 基准 特征 符号 的 操作 步骤 如 下 。 O) 
打开 的 工程 图 如 图 12-43 所 示 。 



















































































图 12-43 ”打开 的 工程 图 


















































1) 单 击 “注解 ”工具 栏 中 的 入 (基准 特征 符号 ) 按钮 ， 或 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 
“注解 ”一 “基准 特征 符号 ”命令 ， 或 者 单 击 “注解 ”控制 面板 中 的 “基准 特征 ”按钮 奥 。 
2) 在 弹出 的 “基准 特征 ”属性 管理 器 中 设置 属性 ， 如 图 12-44 所 示 。 


























































































































基准 特征 @ 
Xx 
样式 (5) 六 
名 | 伟 | 仿 [外 | 仿 
[天 > a 
标号 设 定 (5) 入 
和 良 
引线 (6) 入 
回 使 用 文件 样式 (U) 
5 图 
v = 
文字 中 入 
<Label> 
更 多 (MJ... | 
引线 样式 MA 
框架 样式 (F) v 
图 层 (D v 



































图 12-44 “基准 特征 ”属性 管理 器 



































3) 在 图 形 区 中 单 击 ， 以 放置 符号 。 

4) 可 以 不 关闭 对 话 框 ， 在 图 形 上 设置 多 个 基准 特征 符号 

5) 单 击 W“〈 确 定 ) 按钮 ， 完 成 基准 特征 符号 的 标注 。 
由 和 实例 一 一 基 座 视图 尺寸 标注 

基 座 工程 图 如 图 12-45 所 示 。 

绾 思路 分 析 

本 例 将 通过 图 12-45 所 示 机 械 辟 基 座 模型 ， 重 点 介绍 视图 各 种 尺寸 标注 及 添加 类 型 ， 同 
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时 复习 零件 模型 到 工程 图 视图 的 转换 ， 标 注 流 程 图 如 图 12-46 所 示 。 





图 12-45 “机械 臂 基 座 











































































































图 12-46 基 座 视图 尺寸 标注 流程 图 











工程 图 设计 

















5 视频 文件 动画 演示 \ 第 12 章 \ 基 座 视图 尺寸 标注 avi 
| 绘制 步 了 > 
或 











1) 新 建文 件 。 进 入 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 或 
单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 上 | (新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
中 (图 12-47) 单 击 “工程 图 ”按钮 四 站 ， 新 建 工程 图 文件 。 









































新 建 SOLUDWORKS 文件 EEE) 
罕 件 区 配 体 工程 图 
兰 一 滩 计 旦 部 位 的 3D 层 纲 瑟 广 和 /号 三 己 半 写 芝 的 30D 等 列 2D 工程 淹 国 ， 去 基 后 于 受 伯 车 法 瑟 佐 
[CC 达 |] [ 瑞 |] [sm | 





























图 12-47 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 





2) 放置 模型 视图 。 此 时 在 图 形 编辑 窗口 左 侧 会 出 现 图 12-48 所 示 “ 模 型 视图 ”属性 
理 器 ， 单 击 [省 Bj。 | 按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 需要 转换 成 工程 视图 的 零件 
“ 基 座 ” 单 击 “打开 ”按钮 ， 在 图 形 编辑 窗口 出 现 矩 形 枉 ， 如 图 12-49 所 示 。 打 开 左 侧 “ 模 
型 视图 ”属性 管理 器 中 “方向 ”选项 组 ， 选 择 视图 方向 为 “前 视 ”， 如 图 12-50 所 示 。 利 用 
鼠标 拖 动 矩形 框 沿 灰色 虚线 依次 在 不 同位 置 放置 视图 ， 放 置 过 程 如 图 12-51 所 示 。 
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图 神 型 视图 @ 
X ©6 
信息 四 
选择 一 季 件 或 装配 体 以 从 之 生成 视图 ， 然 
后 单 击 下 一 步 。 
镇 向 ~ 
要 插入 的 地 件 /装配 体 (日 入 
打开 文档 
选项 (N) a 
团 生 成 新 工程 图 时 开始 命令 (G6) 
装饰 起 纹 线 显 示 (O RN 
日 高 品质 (G6) 
全 草稿 品质 中 





图 12-48 “模型 视图 ”属性 








天 
出 
比 
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下 12-49 ”和 托 形 图 杠 
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图 关于 加 @ 

@G 
信息 [ey 
ee 
注意 视 向 清单 与 保存 在 模型 中 的 命名 视图 
相对 应 。 
BRE 人 
多 
方向 (0) 入 

回 生 成 多 视图 (q 

标准 视图 : 

_ 

回 思 日 口 

全 加 

更 多 视图 : 

辐 * 上 下 三 等 钊 转 测 

回 左右 二 等 角 轴 测 

四 sn 
简 向 Y 
输入 选项 ~v 
显示 状态 (D) v 
选项 (N) 入 





3 








图 12-50 “模型 视图 ”属性 管理 器 图 12-51 ”放置 模型 视图 


3) 设置 参数 ”在 图 形 窗口 中 的 右 下 角 视 图 上 单 击 ， 此 时 会 出 现 “ 模 型 视图 ”属性 管理 
器 ， 在 其 中 设置 相关 参数 。 在 “显示 样式 ”面板 中 选择 园 〈 带 边线 上 色 ) 按钮 ， 工 程 图 结果 
如 图 12-52 所 示 。 

4) 显示 模型 尺寸 选择 菜单 栏 中 的 “搬入 ”一 “模型 项 目 ” 命 令 ， 或 者 选择 “注解 ” 
操控 面板 中 的 仿 ( 模 型 项 目 ) 按钮 ， 会 出 现 “ 模 型 项 目 ” 属 性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 
参数 ， 如 图 12-53 所 示 ， 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 这 时 会 在 视图 中 自动 显示 尺 
寸 ， 如 图 12-54 所 示 。 


















































































































































从 神 弄 硕 目 @ 
WX 
信息 A 
请 选择 您 碌 从 尺寸 _ 注 解 、 或 参考 几何 体 
组 框 中 插入 的 模型 项 目 类 型 然后 为 模型 
中 的 所 有 特征 选择 括 入 模型 项 目的 工程 图 
来 源 /目标 (9) 到 
来 源 : 
人 中 
回 将 项 目 输入 到 所 有 视图 四 
TEST 
图 同济 史 3 
加 名 | ua 
团 消除 至 复 日 
注解 区 
辐 选 十 所 有 加 
A 
图 | | 局 | 
淮 | 
矢 考 几何 体 (R) ~v 
选项 (0) ~v 
BED vv 











> 
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图 12-52 ”模型 视图 图 12-53 “模型 项 目 ” 属 性 














于 




















器 。 单 击 He 选 ] 
体 ” 按 钮 ， 弹 日 
如 图 12-56 所 示 ， 单 击 〈 确 
































图 12-54 显示 模型 尺寸 








工程 图 设计 

















项 卡 ， 如 网 12-55 所 示 。 取 消 “ 使 月 














字体 样式 Wj: 高 度 











汉 仪 长 仿宋 体 国 玉 加 单位 IN 10.00mm 
-| © 点 1.00mm 
|| 做 和 儿 
[可 | 粗 体 9 
-|| 粗 体 倾 科 
































间距 (S|11 


AaBbYyZ: Ye -ee 














100 


5) 调整 尺寸 。 在 视图 中 单 击 选取 要 调整 的 尺寸 ， 在 绘图 窗口 左 侧 显 示 “ 尺 寸 ” 属 性 管理 
上 文档 字体 ” 复 选 框 的 选择 ， 单 击 “ 字 
“选择 字体 ”对 话 杠 。 修 改 “ 高 度 ” 一 “单位 ”选项 ， 输 入 值 为 “10mm”， 
和 定 ) 按钮 ， 完 成 尺寸 显示 设置 ， 结 果 如 图 12-57 所 示 。 O) 





















































SF @ 
Vv 
数值 (引线 | 其 它 

要 六 单位 
文本 字体 入 
尺寸 字体 : 
四 使 用 文档 字体 (QO 

字体 (月 … 

选项 人 ~ 
口 只 污 (R 
可 从 动 晶 
图 层 (Y) 人 ~ 
克 [2 ~ 








图 12-55 “尺寸 ”属性 管理 器 















































图 12-56 “选择 字体 ”对 话 框 











FF “单位 ”选项 ， 如 图 12-58 所 示 ， 
“MMGS (毫米 、 克 、 秒 ) 单 选 按钮 ， 单 


























妈 12-57 ”调整 尺寸 


由 于 系统 设置 不 同 ， 有 时 模型 尺寸 默认 单位 与 实际 尺寸 大 小 差异 过 大 ， 若 出 现 0.01、 
0.001 等 精度 数值 时 ， 可 进行 相应 设置 ， 步 骤 如 下 。 

选择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 弹 出 “选项 ”对 话 框 ， 切 换 到 “文档 选项 ” 
显示 参数 ， 在 “单位 系统 ”选项 组 中 选择 
“确定 ”按钮 退出 对 话 框 。 
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[ 这 入 层 性 (D) -单位 -= 
系统 选 页 g 文档 属性 [Dj 一 SE 坟 区 
答 国 标准 单位 系统 
i © Mks Ek. 公斤 、 先 M) 

日 cGs ( 旦 米 、 克 、 和 (QO 
边界 加 MMG5 诬 米 、 克 、 私 )(G) 
由 -尺寸 目 IPs 医 寸 . 磅 、 各 四 
0 线 / 中 心 符 引 线 自生 定义 
DimXpert 
素 属 类 型 单位 小 数 分 数 更 多 
由 视图 到 本 单位 
虚拟 交点 长 度 七 12 
出 详 图 双 R 林 长度 寺村 12 
ne 下 芒 12 
国 Es 
线 开 长 度 疏 米 无 
线条 样式 二 上 
线 租 单位 剑 积 毛 米 
图 像 品质 运动 单位 
匆 爹 时 间 和 12 
焊 件 万 咎 闯 
力量 已 12 
ES 集 巨 12 
考取 束 
避 会 地 取 整 
) 取 整 添 夫 
D 取 整 过 偶 
DD 城 浙 而 不 取 整 
仅 对 尺寸 应 用 取 束 方法 
Cm |] (wm |][ 地 | 





























il 


图 12-58 “ 文档 属性 -单位 2 对 话机 


6) 绘制 中 心 线 。 单 击 “ 草 图 绘制 ”操控 面板 中 的 | (中 心 线 ) 按钮 ， 在 视图 中 绘制 中 心 
线 ， 如 图 12-59 所 示 。 

7) 设置 表面 粗糙 度 参数 。 选 择 “ 注 解 ”操控 板 中 的 v1 (表面 粗糙 度 符号 ) 按钮 ， 会 出 
现 “ 表 面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 ， 如 图 12-60 所 示 。 





































































































表面 相 糙 度 @® 
SEX 
样式 局 
符 39 入 
国 V|w 
YY 
国 交 | 
符号 布局 (M) ^ 
Ra 1.6 
所 
格式 (0) 入 
可 使 用 文档 字体 [ 山 
角度 (A) 入 
怪 吗 = 
国 只 24 
引线 
加 办 
国 / 
一 天 
图 层 (日 v 
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国人 如 市 趾 沪 图 12-60 “表面 粗糙 度 ” 属 性 管理 器 
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8) 标注 表面 粗糙 度 。 设 置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 标注 表面 粗糙 度 的 位 置 ， 单 击 即 可 
完成 标注 。 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定) 按钮 ， 完 成 表面 粗糙 度 标注 。 下 表面 的 标注 需要 
设置 角度 为 90”， 标 注 表面 粗糙 度 效果 如 图 12-61 所 示 。 
9) 设置 基准 特征 参数 。 单 击 “ 注 解 ” 操 控 板 中 的 回 (基准 特征 ) 按钮 ， 会 出 现 “ 基 准 >) 
特征 ”属性 管理 器 ， 在 属性 管理 器 中 设置 各 参数 如 图 12-62 所 示 。 







































































































































































网 基准 特征 @® 
~ Xx 
样式 (9) [A 
琴 | 弃 | 总 | 有 | 访 
[< 无 > 
标号 设 定 (5) 人 
AAA.n 
引线 (E) 人 
回 | 使 用 文件 样式 (U 





| 图 
图 以 = 


























文字 中 人 
<Label> 
更 多 (M)… 
引线 样式 Ne 
框架 样式 (FP) v 
图 层 (D A 
图 12-61 ”标注 表面 粗粮 度 图 12-62 “基准 特征 ”属性 管理 器 










































































10) 添加 基准 符号 
动 鼠 标 到 合适 的 位 置 再 次 单 
符号 。 如 图 12-63 所 示 。 

11) 设置 几何 公差 参数 。 选 择 “ 注 解 ” 操 控 板 中 的 咖 《〈 形 位 公差 ) 按钮 ， 会 出 现 “ 形 位 
公差 ”属性 管理 器 及 “属性 ”对 话 框 。 在 属性 管理 器 中 设置 形 位 公差 的 参数 ， 如 图 12-64 所 
示 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 设置 各 参数 ， 如 图 12-65 所 示 。 

12) 添加 几何 公差 。 设 置 完成 后 ， 移 动 光 标 到 需要 添加 形 位 公差 的 位 置 单 击 即 可 完成 标 
注 ， 单 击 钨 (确定) 按钮 ， 即 可 在 图 中 添加 形 位 公差 符号 ， 如 图 12-66 所 示 。 

13) 设置 箭头 形式 。 选 择 视 图 中 的 所 有 尺寸 ， 在 “尺寸 ”属性 管理 器 的 “引线 ”选项 卡 
中 的 “尺寸 界线 /引线 显示 ”选项 组 中 选择 实心 箭头 ， 如 图 12-67 所 示 。 单 击 〈 确 定 ) 按 
钮 ， 最 终 可 以 得 到 图 12-68 所 示 的 工程 图 。 工 程 图 的 生成 到 此 即 结束 。 

















。 设 置 完成 后 ， 移 动 光标 到 需要 添加 基准 特征 的 位 置 单 击 ， 然 后 拖 
击 即 可 完成 标注 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 即 可 在 图 中 添加 基准 
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形 位 公差 @® 
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样式 (5) [ee 
后 [ 奔 [ 衣 | 钨 | 高 
< 无 > 四 
引 绪 (D 人 ~ 
X94% 回 
加 < 
区 
人 
一 pp 家 
文字 m 入 
<Gtol> 
引线 样式 v 
框架 样式 (F) v 
角度 (A) v 
格式 (0) 
图 层 (D 入 
[0] 可 
图 12-63 添加 基准 符号 图 12-64 “ 形 位 公差 ”属性 管理 器 
大 性 芭 100 
EZ R5 











#3OOGOOT OO 


知 s。 公关 口 缮 zx 妆 第 第 = 杠 他 ， 个 ) 
oo A 日 _ 日 [ep 日 Tr 

日 OOOP z 卓 | 

A- -| 
加 四 组 合 框 C) 
厂 x | Km: 

一 ©O © 
医 区 十 = [取消 | [| 应 用 A | [ 才 助 = by¢ 


图 12-65 “属性 ”对 话 框 图 12-66 ”添加 儿 何 公差 
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尺寸 界线 /引线 显示 (W) 入 


汉 四 贺 一 
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图 12-67 “尺寸 界线 /引线 显示 ”属性 管理 器 
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12.9 ”打印 工程 图 


用 户 可 以 打印 整个 工程 图 样 ， 也 可 以 只 打印 图 样 中 所 选 的 区 域 ， 其 操作 步骤 如 下 。 OO) 
选择 菜单 栏 中 的 “文件 ”一 “打印 ”命令 ， 弹 出 “打印 ”对 话 框 ， 如 图 12-69 所 示 。 在 昨 

该 对 话 框 中 设置 相关 打印 属性 ， 如 打印 机 的 选择 ， 打 印 效果 的 设置 ， 页 应、 页 脚 设置 ， 打 印 线 

条 粗细 的 设置 等 。 在 “打印 范围 ”选项 组 中 选择 “所 有 图 样 ” 单 选 按钮 ， 可 以 打印 整个 工程 图 

样 ， 选 择 其 他 三 个 单 选 按钮 ， 可 以 打印 工程 图 中 所 选区 域 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 开 始 打印 。 
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#7 Ex 
文件 打印 机 
匀称 (Nj: |Microsoft Xps Documen tt Writer ”| 属性 
We 
类 型 : Microsoft XPS Documenl t Writer 
位 置 XPpsPort: 
备注 : 
文件 选项 系统 选项 
[页 所 /Me., | [| 线 昌 0,， | [| 边界 Mw.， | 
打印 范围 = 
所 有 图 纸 内 份 数 (q: 二- 
回 当前 图 纸 (Q 打印 背景 (6) 
个 当前 芝 屏 图 象 吕 选择 器 打印 到 文件 0 
EE 各 信 吕 兵 了 但 加 村 3 
Pn 回 在 id 时 视图 上 打印 刘 面 线 
口 打印 时 线 冬 为 白色 ， 文本 为 是 色 
本 打印 网 络 
回 打 印 区 域 线 
[Cf 厂 |] 所 和 [am | 























图 12-69 “打印 ”对 话 框 


12.10 ”综合 实例 一 一 机 械 辟 装配 体 工程 图 


机 械 辟 装配 体 工程 图 如 图 12-70 所 示 。 
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图 12-70 ”机 械 辟 装配 体 





党 思路 分 析 
本 例 将 通过 图 12-70 所 示 机 械 臂 装配 体 的 工程 图 创建 实例 ， 综 合 利 用 前 面 所 学 的 知 
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识 ， 讲 述 利 用 SOLIDWORKS 的 工程 图 功能 创建 工程 图 的 一 般 方法 和 技巧 ， 绘 制 的 流程 图 如 
图 12-71 所 示 。 
























































































































































































































































































































































机械 办 装配 这 



































澡 绘 制 步 卫 

1) 新 建文 件 。 进 入 SOLIDWORKS， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “打开 ”命令 ， 在 弹 
出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 将 要 转化 为 工程 图 的 总 装配 图 文件 。 

2) 图 纸 设置 ” 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 丑 ( 从 装配 体制 作 工 程 图 ) 按钮 ， 弹 出 “图 纸 
格式 /大 小 ”对 话 框 ， 选 择 “ 标 准 图 纸 大 小 ”并 设置 图 纸 尺 寸 ， 如 图 12-72 所 示 。 单 击 “ 确 









































定 ” 按 钮 ， 完 成 图 纸 设置 。 
「 格式 /大 小 区 本 | 


日 标准 图 纸 大 小 内 
只 显示 标准 格式 ( 











A[ANSD 纵向 避 
B ANS 横向 
< [ANSI 横向 
D (AN5D 横向 
E anicn 左思 














a-landscape'slddrt 浏览 (B) 
园 显示 图 纸 格式 (D) 
加 自 定义 图 纸 大 小 (M) 





宽度 Wi 297mm 高 度 H: 210mm [确定 0) ] [取消 Q | [ 者 助 H) | 























图 12-72 “图 纸 格式 /大 小 ”对 话 框 











如 图 12-75 所 示 。( 








医 








将 自动 4 




















3) 放置 上 视图 。 
管理 器 ， 选 择 “ 





此 时 在 多 
2 在 图 

















上 视 











形 编辑 窗 





区 


四 可 








| 机械 戎 装配 





义 | 








避 自动 开始 投影 视图 


将 视图 拖 到 工程 图 图 纸 。 








图 12-73 


4) 放置 其 他 视图 。 利 用 同样 的 方法 ， 在 图 形 操 作 窗 口 放置 前 视图 、 左 视图 ， 相 对 位 置 
定 的 对 齐 关 系 。 当 移动 它 时 ， 
会 跟着 移动 。 虽 然 其 他 两 个 视图 可 以 独立 移动 ， 但 是 只 能 水 平 或 垂直 于 主 视 








5) 生成 零件 序号 。 选 择 荣 单 
者 单 击 








“视图 








调 色 板 2 








属性 








名 











FF 视 





管理 器 





与 其 他 两 个 视图 


















































右 侧 














， 会 出 现 图 
纸 中 合适 的 位 置 放置 上 视图 
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12-73 所 示 “ 视 图 调 色 板 ” 属 性 
图 12-74 所 示 。 





和 如 











有 固 












































图 12-75 模型 视图 























栏 中 的 “ 插 

















加 





12-74 上 视 















































他 的 视图 
图 移动 )。 





也 

















i 入 ”一 “注解 ”一 “自动 零件 序号 ”命令 ， 或 








“注解 ”控制 面板 中 的 参 (自动 零件 / 














件 序号 ”属性 管理 
零件 序号 的 结果 如 








成 零件 


的 序号 ， 零 件 序号 会 所 








予 写 ) 按钮 ， 在 











名 








医 | 





形 区 域 分 别 单 击 右 视 








和 轴 测 








入 到 适当 的 视 





























ba 





12-77 所 示 。 



































图 中 ， 不 会 重复 。 在 弹出 的 “ 





动 零 














器 中 可 以 设置 零件 序号 的 布局 、 样 式 等 ， 参 数 设置 如 图 





12-76 所 示 ， 生 成 





不 。 





惟 自动 雪 件 序号 @ 
vx 
信息 办 


A ， 您 必须 有 材料 明 


样式 (5) 入 
部 | 育 [ 仿 | 负 | 例 | 


< 无 > 加 





零件 序号 布局 (0) 入 
阵列 类 型 : 


国 I 国 | 四 呈 
































零件 序号 设 定 (E) 入 
间距 : 
0.000mm 省 


用 户 定义 : 
10.160mm 


季 件 序号 文字 : 








6) 调整 视图 比例 。 单 
例 ” 选 项 组 下 选择 “使 用 








图 12-76 “自动 零件 序号 ”属性 管理 



















































器 
































©_O 





























他) 


SEE 
© © 











图 12-77 ”自动 4 














fF 上 视图 模型 ， 在 左 侧 弹 4 





同样 的 方法 调整 其 他 两 个 视图 ， 结 果 如 图 12-79 所 示 。 





图 工程 图 视图 1 @ 


参考 本 于 ~ 
方向 0) ^ 













































































显示 样式 (9) 

面 因 面 加 
加 高 品质 (H) 

个 草稿 品质 (Q) 


> < < 


色 

















比例 (A) 入 
D 使 用 图 纸 比例 日 
@ 使 用 自 定义 比例 (QO 


1:2 





尺寸 类 型 (M) 





装饰 螺纹 线 显 示 (O 入 
D 高 品质 (6) 
加 草稿 品质 昌 





i 3 


比例 (A) 
使 用 图 纸 比 例 (E) 
回 使 用 自 定义 比例 (QO 





[42 











图 12-78 “工程 图 








芭 F 
De 











SOLIDWORKS 2018 中 文 呈 完 全 和 学 手 玉 第 2 二 





成 的 零件 序号 











“工程 图 视图 1” 属 性 管理 器 ， 在 “ 比 
自 定义 比例 ” 单 选 按 钮 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 “1 : 2” 如 图 12-78 所 











模型 视图 








工程 图 设计 





7) 创建 材料 明细 表 ， 工 程 图 可 包含 基于 表格 的 材料 明细 表 或 基于 Excel 的 材料 明细 
表 ， 但 不 能 同时 包含 两 者 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “表格 ”一 “材料 明细 表 ” 命 令 ， 或 
者 单 击 “ 表 格 ” 工 具 栏 中 的 殴 〈 材 料 明细 表 ) 按钮 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ”控制 面板 “表格 ”下 
拉 列 表 中 的 殴 (材料 明细 表 ) 按钮， 选择 上 面 创建 的 上 视图 ， 将 弹出 “材料 明细 表 ” 属 性 管 > 











理 器 ， 设 置 如 图 12-80 所 示 。 单 击 属 性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 在 图 形 区 域 将 出 现 跟随 
鼠标 的 材料 明细 表 表 格 ， 在 图 框 的 右 下 角 单 击 确定 定位 点 。 创 建明 细 表 后 的 效果 如 图 12-81 



















































































所 示 。 
畏 材料 明细 雪 @ 
vx 
表格 模板 (E) 入 
bom-standard | 仿 
表格 位 置 (P) 入 
司 附加 到 证 位 点 (O) 
材料 明细 表 类 型 (Y) 入 
加 仅 限 季 件 
日 缩 进 
配置 (9) v 
零件 配置 分 组 (G6) 入 





团 显示 为 一 个 项 目 号 
回 将 同一 地 件 的 配置 显示 为 单独 项 目 
© es 











© i 











吕 保留 遗失 项 目 / 行 (QO 入 
口 突 出 
芋 换 的 零 音 BP 牛 

轿 保留 具有 新 项 目 号 苦 换 的 两 者 
保 串 具有 相同 项 目 号 的 两 者 


人 , 但 不 保 暑 车 痪 的 地 部 




















分 派 新 项 目 号 ， 上 且 不 保 久 做 换 的 零 
部 件 


项 目 号 四 入 










































































起 始 于 : 了 
增 且 1 
岛 同 不 更 改 项 目 号 
边界 (E) 人 
问 使 用 文档 设 定 
国 018mm 边界 日 去 
十 018mm ~ 站 使 用 文档 设 定 
图 0lamm ~ 
图 层 (0 全 十 0.18mm 下 
和 ~ 
图 层 ^ 
文字 格式 [| 全 [天 可 














图 12-80 “材料 明细 表 ” 属 性 管理 器 














框 。 切 换 到 “文档 属性 ”选项 板 ， 单 击 “ 单 
图 


人 



































8) 设置 











12-82 所 示 。 































































































图 12-81 添加 创建 明细 表 
位 。 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “选项 ”命令 ， 弹 出 “文档 属性 























单位 ”对 话 





位 ”选项 ， 选 择 “MMGS 《毫米 、 克 、 秒 )”， 如 
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文档 属性 (D) - 单位 





系统 选项 5)| 文档 尾 性 [D| 





绘图 标准 


中 心 线 /中 心 符号 线 








单位 系统 

MKS 绊 、 公 斤 、 黎 IM) 
9 CGs (厘米 、 克 .种 (9 
昌 MMG5 语 米 、 亮 、 秒 (6) 

IPs 医 才 、 磅 、 种 /四 

自 定 义 (U) 





类 型 单位 小 数 







































































































































































图 12-82 “文档 属性 


单位 ”对 话 和 


TH 











工程 图 设计 





9) 创建 效 配 必要 的 尺寸 ， 选 择 菜单 栏 中 的 “工具 ”一 “标注 尺寸 ”一 “智能 尺寸 ” 命 
令 ， 或 者 单 击 “ 注 解 ” 控 制 面 板 中 的 他 | (智能 尺寸 ) 按钮 ， 标 注视 图 中 的 尺寸， 最 终 得 到 的 














结果 如 图 12-83 所 示 。 


















































图 12-83 标注 尺寸 


10) 更 改 尺寸 属性 ”选择 视图 中 的 所 有 尺寸 ， 如 图 12-84 所 示 ， 在 “尺寸 ”属性 











十 


管理 器 











中 的 “尺寸 界线 /引线 显示 ”选项 组 中 选择 实心 箭头 ， 如 图 12-85 所 示 。 单 击 w (确定) 按 





钮 ， 修 改 后 的 视图 如 图 12-86 所 示 。 






























































图 12-84 选择 尺寸 线 
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11) 添加 注释 。 选 择 菜 单 栏 ! 























解 ” 工具 栏 上 的 和 A (注释 ) 按钮 ， 或 者 单 


















































的 “插入 ” Pe “注解 ” 和 “注释 ” 命令 ， 
击 “ 注 解 ” 控 制 面板 中 的 A (注释 〉 按 钮 ， 为 工 
程 图 添加 注释 ， 如 图 12-87 所 示 。 此 工程 图 即 绘制 完成 。 


























100 

















零件 号 




















或 者 单 击 “ 注 





站 区 和 








三 维 书屋 
































” 机 械 展 装配 





EE ET 
S|e|s [e |s 二 村 
EE 
上 笑 拉 
EEE 
六 对 
| 
加 
加 ee 
二 
委 
电 
BH 
得 
区 
四 
入 
EE 
总 
和 
上 
只 
和 
对 
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12-87 


添加 技术 要 求 





| 【 控 气 机 设计 综合 实例 


第 13 章 挖掘 机 设计 综合 实例 > 


本 章 导 读 
本 章 在 前 面 几 章 全 面 学 习 各 种 建 模 方法 的 基础 上 ， 以 一 个 典型 的 机 械 装 置 一 一 挖掘 机 的 


整体 设计 过 程 为 例 ， 深 入 地 讲解 应 用 SOLIDWORKS 2018 进行 工程 设计 的 整体 思路 和 具体 


内 容 要 点 


信 绘制 挖掘 机 零件 
信 挖掘 机 装配 体 


13.1 绘制 挖掘 机 零件 
149.11 斗 | 


本 例 绘制 的 斗 ， 如 图 13-1 所 示 。 


















































































































































思路 分 析 


首先 绘制 斗 的 外 形 轮廓 草图 ， 然 后 旋转 成 为 斗 主体 轮廓 ， 最 后 进行 倒 角 处 理 。 绘 制 的 流 
程 图 如 图 13-2 所 示 。 








SOLIDWORKS 2018 慑 3 而 前 2 质 








图 13-2” 斗 绘制 流程 图 








1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “标准 ”工具 栏 中 的 日 | (新 建 》 按 钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 仿 (零件) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 

2) 绘制 草图 1。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘 











制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 | (直线 ) 按钮 和 人 局 |〈 三 点 圆 绝 ) 按钮 ， 绘 
制 并 标注 草图 如 图 13-3 所 示 。 

3) 拉 伸 实体 1。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 贸 ( 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13-4 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “450mm ”， 然 后 单 击 w/ 




















(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-5 所 示 。 





第 13 章 人 区 天 有 人 三 让 站 草 





























RN 450.00mm 











局 |[ 


站 向 外 找 模 (0) 








口 薄 壁 特征 中 











所 选 轮廓 (S) 








v 


v 
































4) 实体 抽 壳 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 





征 ” 控 制 面板 中 的 加 |( 抽 这) 按钮， 系统 弹出 图 
度 为 “15mm”， 在 视图 中 选择 图 13-6 所 示 的 两 个 面 为 移 除 面 ， 然 后 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 ， 
结果 如 图 13-7 所 示 。 


经 
钮 
图 





， 弹 出 “基准 面 ” 属 性 管理 器 。 在 “ 























[ 国 抽 壳 1 @ 
vv X 
悉数 (P) [ey| 
RB 15oomm 围 
| 
| 面 <2> 

辐 壳 厚 朝 外 人 9) 

同 显示 预览 (W) 
多 厚度 设 定 (M) 入 
A looomm 图 
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图 13-6 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 


5) 创建 基准 平面 。 在 左 侧 的 FeatureManager 













































































图 13-3 ”绘制 草图 1 图 13-4 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 1 图 13-5 拉 伸 实体 1 




















“特征 ”一 “ 抽 壳 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
13-6 所 示 的 “ 抽 壳 ”属性 管理 器 。 输 入 厚 
































图 13-7 抽 壳 结果 


设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 











绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 看 “基准 面 〉 按 
局 移 距 离 ” 文 本 框 中 输入 距离 为 “ll15mm”， 如 





13-8 所 示 ; 单 击 属性 管理 器 中 的 (确定) 按钮 ， 生 成 基准 面 如 图 13-9 所 示 。 
6) 绘制 草图 2。 将 基准 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
(中 心 线 ) 按钮 、-. (直线 ) 按钮 和 人 | (三 点 圆 














所 示 。 


7) 拉 伸 实体 2。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 





弧 )〉 按钮 ， 绘 制 并 标注 草图 ， 如 图 13-9 


“ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 





“特征 ” 控 人 





到 13-8 “基准 下 
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剖面 板 中 的 和 | 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-10 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 


器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深 度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 “20mm ”， 然 后 单 击 wW/ 





(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-11 所 示 。 
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国 凸 台 - 拉 伸 
vx 人 ® 
































Ce |20.00mm 
闭合 并 结果 (M) 

















口 向 外 拔 模 (0) 
方向 202) 



































] 2 

















管理 器 2 








多 13-10 “ 凸 台 - 拉 人 








娃 性 
人 








图 








13-11 


图 13-9 





SN 


拉 人 























绘制 草图 2 








结果 2 


8) 镜像 特征 1。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 单 击 


四 第 13 章 《ETEREES 可 

















“特征 ”控制 面板 中 的 上 (镜像 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13-12 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 
择 “ 前 视 基 准 面 ” 为 镜像 面 ， 在 视图 中 选择 步骤 7) 创建 的 拉 伸 特征 为 要 镜像 的 特征 ， 然 后 
单 击 “〈 和 确定) 按钮， 结果 如 图 13-13 所 示 。 
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筑 向 面 /基准 面 (M) [让 
国 | 前 二 面 
要 镑 向 的 特征 ( x 
® Es 
要 简 向 的 面 (O v 
要 镜 向 的 实体 (8) v 
选项 (0) 入 
几何 体 阵列 (G) 
到 延 体 视 象 尾 性 (P) 
全 完 吾 预 蜗 昌 
回 部 分 预 蜗 四 
2 
图 13-12 “镜像 ”属性 管理 器 1 图 13-13 ”镜像 结果 1 


























) 绘制 草图 3。 在 视图 中 用 鼠标 选择 图 13-13 所 示 的 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 
击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 了 (直线) 按钮， 绘制 并 标注 草图 如 图 13-14 所 示 。 




















图 中 a5 J 




















图 13-14 ”绘制 草图 3 


10) 拉 伸 实体 3。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 贸 |〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 〉 按 钮 ， 系 统 弹出 图 13-15 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 伸 距离 为 “25mm”， 然 后 单 击 w 
(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-16 所 示 。 

11) 圆 角 实体 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ,或 者 单 击 “ 特 
征 ” 控 制 面板 中 的 国 | ( 圆 角 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-17 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 半 


管 到 
径 ” 文 本 框 中 输入 值 “2.5mm”， 然 后 用 鼠标 选取 图 13-17 中 所 示 的 面 ， 最 后 单 击 属性 管理 
器 中 的 Www“ 确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-18 所 示 。 
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图 13-5 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 3 图 13-16 拉 伸 结果 3 
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图 13-17 “ 圆 角 ”属性 管理 器 1 图 13-18 
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12) 线 他 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “线性 阵列 ”命令 ， 或 者 
单 击 “特征 ”控制 面板 中 的 肯 (线性 阵列 〉 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 13-19 所 示 的 “线性 阵列 ” 属 
性 管理 器 。 ee 13-19 所 示 的 边线 为 阵列 方向 ， 输 入 阵列 距离 为 “47mm”， 个 炎 
为 S， 选 择 步 又 10)，11) 创建 的 拉 伸 特征 和 圆 角 特征 为 要 阵列 的 特征 ， 然 后 单 击 W 〈 确 
定 ) 接 铀 ， 结果 如 图 13-20 所 示 。 






















































































































































































中 线性 阵列 加 
De 
方向 10 [A 
边线 <1> | 
轿 间距 与 实例 数 (5) 
到 参考 (U) 
#0 7.00mm 图 
EE 图 
方向 202) 入 
及 
加 间距 与 实例 数 (3 
加 到 参考 (U) 
位 Pooomm 自 
2 图 
加 愉 阵 列 源 (P) 
避 特征 和 面 (F) 从 
mm 
国 
口 实体 (B) 
可 跳 过 的 实例 本 
特征 范围 (P Ne 
选项 (0) v 
变化 的 实例 (V) Y 
图 13-19 “线性 阵列 ”属性 管理 器 图 13-20 ”阵列 结果 























13) 镜像 特征 2。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 喇 〈 镜 像 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-21 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 
择 “ 前 视 基 准 面 ” 为 镜像 面 ， 在 视图 中 选择 步骤 12) 创建 的 阵列 特征 为 要 镜像 的 特征 ， 然 后 
单 击 人 确定) 按钮 ， 结 果 如 图 13-22 所 示 。 

14) 绘制 放样 草图 1。 在 视图 中 用 鼠标 选择 图 13-22 所 示 的 面 1 作为 绘制 图 形 的 基准 
面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 . (直线 ) 按钮 ， 绘 制 并 标注 草图 如 图 13-23 所 示 。 

15) 创建 基准 平面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 惫 (基准 面 ) 
按钮 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 选 择 图 13-24 所 示 的 面 为 参考 面 ， 在 “ 偏 移 距离 ”文本 
框 中 输入 距离 为 “15mm”， 如 图 13-25 所 示 。 单 击 属性 管理 器 中 的 确定) 按钮， 生成 
基准 面 如 图 13-24 所 示 。 

16) 绘制 放样 草图 2。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 2” 作 为 
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绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 (直线) 按钮， 绘制 草图 如 图 13-26 所 
示 。 单 击 _w (退出 草图 ) 按钮 ， 退 出 草图 。 

































































BB 镜 向 @ 
vx 
镑 向 面 /基准 面 (M) [A 
国 | 前 杭 枯 有 面 
要 简 向 的 特征 (F) 入 
[| | 
要 镜 向 的 面 (QO v 
要 简 向 的 实体 (8) v 
选项 (0) 从 
辐 几何 体 阵列 (6) 
本 延伸 视 象 尾 性 (P 
全 完 吾 预览 上 
图 13-21 “镜像 ”属性 管理 器 2 图 13-22 镜像 结果 2 
































图 13-23 ”绘制 放样 草图 1 图 13-24 ”创建 基准 面 












































17) 绘制 放样 草图 3。 在 视图 中 用 鼠标 选择 实体 上 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 人 (直线) 按钮， 连接 两 个 草图 的 一 端 问 点 ， 如 图 13-27 所 示 ， 单 击 
Ly (退出 草图 ) 按钮 ， 退 出 草图 。 

18) 绘制 放样 草图 4。 在 视图 中 用 鼠标 选择 实体 上 表面 作为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 
“草图 ”控制 面板 中 的 (直线 〉 按钮 ， 连 接 两 个 草图 的 一 端 端点 ， 如 图 13-28 所 示 ， 单 击 
Ly (退出 草图 ) 按钮 ， 退 出 草图 。 

19) 放样 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “放样 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 县 〈 放 样 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-29 所 示 的 “放样 ”属性 管 
理 器 。 选 择 步骤 14) 一 16) 绘制 的 放样 草图 1、2 为 放样 轮廓 ， 选 择 步骤 17)，18) 绘制 的 
放样 草图 3、4 为 引导 线 ， 然 后 单 击 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-30 所 示 。 
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图 13-25 “基准 面 ” 属 性 管理 器 2 图 13-26 绘制 放样 草图 
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图 13-27 绘制 放样 草图 3 
a) 草图 位 置 、b) 草图 尺寸 
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13-28 绘制 放样 草图 4 
a) 草图 位 置 、b) 草图 尺寸 

















































































































图 13-29 “放样 ”属性 管理 器 





挖掘 机 设计 综合 实例 





图 13-30 ”放样 结果 


20) 圆 角 实体 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “特征 ”一 “ 圆 角 ”命令 ， 或 者 单 击 “ 特 
征 ” 控 制 面 板 中 的 国 〈 圆 角 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-31 所 示 的 “ 圆 角 ”属性 管理 器 。 在 “ 半 
径 ” 文 本 框 中 输入 值 “2.5mm”， 取消 “切线 延伸 ”的 选择 ， 然 后 用 鼠标 选取 图 13-32 中 所 示 的 
边线 ， 最 后 单 击 属性 管理 器 中 的 ww (确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-33 所 示 。 重 复 “ 圆 角 ” 命 
令 ， 选 择 图 13-33 所 示 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 “1.25mm”， 结 果 如 图 13-34 所 示 。 
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图 13-31 “ 圆 角 ”属性 管理 器 2 图 13-32 ”选择 圆 角 边线 1 
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图 13-33 ”选择 圆 角 边线 2 图 13-34 圆 角 结果 2 


13.1.2 镜 斗 支撑 架 | 


本 例 绘制 的 镜 斗 支撑 架 如 图 13-35 所 示 。 


























图 13-35 ” 铲 斗 支撑 架 





思路 分 析 
首先 绘制 铲 斗 支撑 架 的 外 形 轮廓 草图 ， 然 后 旋转 成 为 镑 斗 支撑 架 主体 轮廓， 最 后 进行 倒 
角 处 理 。 绘 制 的 流程 图 如 图 13-36 所 示 。 








勋 绘制 步骤 

1) 新 建文 件 。 启 动 SOLIDWORKS 2018， 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “新 建 ” 命 令 ， 
或 者 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 〈 新 建 ) 按钮 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 
话 框 中 单 击 咏 (零件) 按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 零件 文件 。 


























控 气 机 设计 综合 实例 























图 13-36 镜 斗 支撑 架 绘制 流程 图 


2) 绘制 草图 1。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ”作为 绘 
制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 o | (中 心 线 ) 按钮 、. I (直线) 按钮 和 | 人 | 
(三 点 圆 弧 ) 按钮 ， 绘 制 并 标注 草图 如 图 13-37 所 示 。 

3) 拉 伸 实体 1。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
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“特征 ”控制 面板 中 的 罚 〈 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13-38 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ?” 
属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “两 侧 对 称 ” 输入 拉 伸 距离 为 “190mm”， 然 后 单 击 w/ 
(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-39 所 示 。 
中 
7.70 国 凸 台 - 拉 伸 ® 
ww X 各 
从 (HP 人 
| 草图 基准 面 *| 
方向 10) 人 
| 两 侧 对 称 "| 
Ee x 
局 
向 外 拔 模 (O 
回 薄 壁 特征 v 
所 选 轮廓 (9) v 
图 13-37 绘制 草图 1 图 13-38 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 1 
4) 创建 基准 平面 1。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ”下 拉 列 表 中 的 惫 基准 面 ， 按 
钮 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 “ 偏 移 距 离 ” 文 本 框 中 输入 距离 为 “35mm”， 如 图 13-40 
所 示 ; 单 击 属性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 ， 生 成 基准 面 如 图 13-41 所 示 。 
5) 绘制 草图 2。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 1” 作 为 绘制 图 


























形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 ， 

































































































































































的 (直线 ) 按钮 、 2 (切线 弧 ) 按钮 、 今 (三 点 























圆 弧 ) 按钮 科 @( 圆 ) 按钮 ， 绘 制 并 标注 草图 如 图 13-42 所 示 。 

这 注意 

圆 弧 与 圆 弧 以 及 直线 之 间 是 相 切 关 系 。 

6) 拉 伸 实 体 2。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 岛 〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 〉 按钮 ， 系统 弹出 图 13-43 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 “13mm”， 然 后 单 击 w 
(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-44 所 示 。 

















7) 创建 基准 平面 2。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 
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为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 卫 
钮 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管 
性 管理 器 中 的 (确定 ) 按钮 。 

8) 绘制 草 














图 3。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 














鼠标 选择 “前 视 基 准 面 ” 作 
P 的 噶 《〈“ 基 准 面 ) 按 
里 器 ， 在 “ 偏 移 距离 ”文本 框 中 输入 距离 为 “77.3mm”， 单 击 属 


用 鼠标 选择 “基准 








E 面 2” 作 为 绘制 图 





挖掘 机 设计 综合 实例 

















形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 串 (实体 引用 按钮、 (直线 ) 按钮 、2，( 切 
线 弧 ) 按钮 、 《绘制 圆 角 ) 按钮 和 名 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 并 标注 草图 ， 如 图 13-45 所 示 。 
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选项 v 
图 13-39 拉 伸 实体 1 图 13-40 “基准 面 ”属性 管理 器 1 


















































图 13-41 创建 基准 面 1 图 13-42 绘制 草图 2 
9) 拉 伸 实体 3。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 


“特征 ”控制 面板 中 的 和 贸 〈( 拉 伸 凸 台 / 基 体 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13-46 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 
属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终止 条 件 为 “给 定 深 度 ”， 输 入 拉 伸 距离 为 “17.3mm”， 然 后 单 击 W 
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(确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-47 所 示 。 























































































































































































































罗 凸 台 - 拉 伸 @ 
VX® 
MD [A 
| 草图 基准 面 ~ 
方向 10D 人 
加 上 颖 苦 = 
"| 
A 13.00mm 位 
于 合并 结果 (M) 
口 向 外 拔 模 (O) 
吕方 向 20) v 
司 薄 壁 特征 m v 
二 汪汪 - 
图 13-43 “ 凸 台 - 拉 伸 ”属性 管理 器 2 图 13-44 ”绘制 草图 2 
辜 | 凸 台 - 拉 伸 @ 
SEX 
MP [aA] 
EE 
方向 1 | 和 
给 定 深度 = 
EN 17.50mm 加 | 
团 合并 结果 (M) 
司 | 二 
记 ] 向 外 拔 模 (O) 
EE 方向 2(2) ~ 
可 薄 壁 特征 v 
ee - 
图 13-45 绘制 草图 3 图 13-46 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 属 性 管理 器 3 











10) 创建 基准 平面 3。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “前 视 基准 面 ” 作 
为 绘制 图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 特 征 ” 控 制 面板 “参考 几何 体 ” 下 拉 列 表 中 的 惫 (基准 面 ) 按 
钮 ， 弹 出 “基准 面 ”属性 管理 器 ， 在 “ 偏 移 距 离 ” 文 本 框 中 输入 距离 为 “115mm”， 单 击 属 





























性 管理 器 中 的 《确定 ) 按钮 。 
11) 绘制 草图 4。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 作 为 绘 




















所 示 。 

















图 13-47 拉 伸 实体 3 








制图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 
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图 
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13-48 ”绘制 草图 





4 


加 (实体 引用 ) 按钮 ， 绘 制 草图 如 图 13-48 


12) 拉 伸 实体 4。 选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 人 台 / 基 体 ” 一 “ 拉 伸 ” 命 令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 贸 |〈 拉 伸 凸 台 /基体 ) 按钮 ， 系 统 弹出 图 13-49 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 








属性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “给 定 深度 ” 输入 拉 人 1 





(确定 ) 按 钮 ， 结 果 如 图 13-50 所 示 。 


辜 | 凸 台 - 拉 伸 
VX® 






























































由 向 外 找 模 (O) 





可 方向 202) 














可 薄 壁 特征 








所 选 轮廓 (9) 











图 13-49 “ 凸 侣 - 拉 人 














”属性 管理 









































拉 伸 实体 4 


距离 为 “17.5mm”， 然 后 单 下 








Ev 
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13) 绘制 草图 5。 在 左 侧 的 FeatureManager 设计 树 中 用 鼠标 选择 “基准 面 3” 作 为 绘制 
图 形 的 基准 面 。 单 击 “ 草 图 ”控制 面板 中 的 @| 〈 圆 ) 按钮 ， 绘 制 草图 如 图 13-51 所 示 。 

14) 切除 实体 1。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 凸 台 /基体 ”一 “ 拉 伸 ”命令 ,或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 加 〈 拉 伸 切 除 ) 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 13-52 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ” 属 
性 管理 器 。 设 置 拉 伸 终 止 条 件 为 “成 形 到 一 面 ” 在 “ 面 /平面 ”对 话 框 中 选择 图 13-53a 所 示 
的 面 1。 结 果 如 图 13-53b 所 示 。 







































































呵 切 除 拉 佬 ® 
ww X 加 

| 草图 基准 面 ~ 
方向 10 六 
九 | | 成 形 到 - 面 ~ 
"| 











FI 
























































站 合并 结果 (M) 
局 || 图 
口 向 外 接 模 (0) 
回 方向 202) v 
[| 薄 壁 特征 中 Y 
所 选 轮廓 (5) v 
图 13-51 绘制 草图 5 图 13-52 “切除 - 拉 伸 ”属性 管理 器 5 















































图 13-53 ”切除 拉 伸 1 

15) 镜像 特征 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “阵列 /镜像 ”一 “镜像 ”命令 ， 或 者 单 击 
“特征 ”控制 面板 中 的 四 镜像 按钮， 系统 弹出 图 13-54 所 示 的 “镜像 ”属性 管理 器 。 选 
择 “ 前 视 基 准 面 ”为 镜像 面 ， 在 视图 中 选择 拉 伸 实体 2，3，4 以 及 切除 实体 1 为 要 镜像 的 实 
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体 ， 然 后 单 击 《确定 ) 按钮 ， 结 果 如 图 13-55 所 示 。 



























































BB 镜 向 加 
vx 
镜 向 面 /基准 面 (M) 区 
国 | 前 讽 芝 全 
要 镜 向 的 特征 (F) 入 
切除 报箱 3 
@ Be 
西 台 . 拉 伟 6 
态 台 - 拉 伟 4 
ee 
要 简 向 的 面 (O 
要 镜 向 的 实体 (6) v 
选项 (0) x 
同 几何 体 阵列 (6G) 
司 延 伸 视 急 尾 性 中 
日 完整 预览 昌 
加 部 分 预览 四 
图 13-54 “镜像 ”属性 管理 器 图 13-55 ”镜像 实体 








13.2 ”挖掘 机 装配 体 


本 例 创 建 的 挖掘 机 装配 体 ， 如 图 13-56 所 示 。 








图 13-56 “挖掘 机 装配 体 





思路 分 析 


首先 绘制 连接 件 与 铲 斗 小 装配 体 ， 然 后 依次 导入 其 余 零 部 件 ， 利 用 同心 、 重 合 等 配合 关 
系 装 配 零件 。 绘 制 的 流程 图 如 图 13-57 所 示 。 
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完全 自 





装配 体 绘制 流程 图 





挖 土 机 


图 13-57 








以 
妊 
0 
到 
© 
N 
Nn 
SS 
6 
> 
A 





NN 








13.2.1 医 连接 件 装配 体 


1) 新 建文 件 。 
或 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 菜 单 命 令 ， 在 弹出 的 “3 









































第 13 章 










































































































































































挖掘 机 设计 综合 实例 



























































启动 SOLIDWORKS2018， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 日 | (新建 按钮 ， 
新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 









































时 《装配 体 ) 按钮 ， 如 图 13-58 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 文件 。 系 
统 弹 出 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 13-59 所 示 。 
部 开始 装配 体 四 
WwW Xn 
信息 [A 
选取 一 地 部 件 进行 搬入 ， 然 后 将 之 放置 
本 这 三 确定 将 之 定位 在 
或 者 使 用 帝 有 块 的 布局 进行 至 上 而 下 设 
计 。 然 后 可 以 从 块 生成 等 件 。 
| 生成 布局 几 
新 建 SOLIDWORKS 文件 区 本 | 要 插入 的 零件 /装配 体 (P) 八 
打开 文档 (D): 
二 起 
ee 
缩 略 图 预览 (V) v 
畦 件 装配 体 工程 图 
单一 设计 时 部 位 的 3D 展现 轩 件 和 / 咸 其 它 疾 配 体 的 3D 排列 2D 工程 制图 ， 适 党 后 于 轩 什 或 尘 配 体 选项 (0) 全 
回 生成 新 装配 体 时 开始 命令 (5) 
闭 生 成 新 装配 体 时 言 动 浏览 (QO 
加 图形 预览 (G6) 
同 使 成 为 虚拟 (M) 
高 级 CE] [到 ] (地 | 加 于 庆 中 
回 显示 旋转 荣 单 关联 工具 栏 (R} 
图 13-58 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 图 13-59 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 
2) 定位 主 件 。 单 击 “ 开 始 装 配 体 ”属性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 打 
加 ”对 话 框 ， 选 择 已 创建 的 “ 主 件 ”零件 。 这 时 对 话 框 的 浏览 区 中 将 显示 零件 的 预览 结 















































装配 界面 中 ， 








如 图 13-61 所 示 。 











3) 插入 主 连 接 。 选 择 菜单 栏 








或 单 击 “ 装 丁 


























-60 所 示 。 在 “打开 ”对 话 框 可 
a 始 装 配 体 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 








入 到 装配 界面 中 ， 如 图 13-63 所 示 。 














4) 添加 




















装配 关系 。 选 择 荣 单 


栏 


中 的 “ 揪 
人体 ”控制 面板 中 的 郴 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 系 统 红 
件 ”属性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 在 弹出 的 “打开 























P 的 “ 揪 





FP 单 击 “ 打 

















入 ” ce “配合 ” 


命令 ， 或 


























入 ”一 “ 零 部 件 ”一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 人 









































今 
出 图 13-62 所 示 “ 插 入 零 
”对 话 框 中 选择 “ 主 连 接 ”， 将 其 扣 


击 “ 装 配 体 ”控制 


开 ” 按 钮 ， 系 统 进 入 装配 界面 ， 光 标 变 
《确定 ) 按钮 ， 将“ 主 件 ” 放 入 
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面板 中 的 SS 〈 配 合 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-64 所 示 。 选 择 图 13-65 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 人 | (重合) 按钮 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 
































《确定 ) 按钮 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @|( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ” 关 
系 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 。 选 择 图 13-66 所 示 的 配合 面 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 ， 如 
13-67 所 示 。 































































而 DI 
妃 打 开 Z| 
加 站 | 有 “2018， 加 工 病 ，solidworks 2018 中 文本 完全 襄 学 手 队 、 源 文件 ， 13 、 接 把 机 运动 机 构 "| sm ，，， 帮 

组 织 ” ”新 建文 件 夫 ~ @ 
沁 最 后 方 问 的 位 置 “ 3 
R. SLDPRT 斗 . SLDPRT 1. SLDPRT 
A360 Drive ? 2 零件 净 作 ep dWorks 零件 文件 心 ee rks 零件 文件 
多 63 到 172 IB 
疗 库 连 杆 3.SUIPRZ ， 让 连 本 4 SLDPRT ee 
图 视 寺 ie 用 220 
I 液压 杆 : 液压 条 
> 2. SLDPRT 1. SLDPRT 
国 文档 ~ Solidh or 4 Soli 二 or 零件 文件 Pe S56 or 零件 净 件 
小 音乐 3 153 i 3 
2. SLDPRT SET ， 
We 7 WR 
呆 计算 机 2 204 王 191 至 SW 
色 #4 (C) sr - 
3 本 地 磁盘 (D:) S xs 零件 交 伯 








人 后 BD-ROM 驱动 旷 
3 A360 Drive 


人 tnt nr 和 

















快速 过 污 器 : | 怨 | 节 | 大 


| 零件 (*.prt;*.sldprt) 


打开 | 取 湛 

















文件 名 (N): Ground 



































图 13-60 “打开 ”对 话 和 


[ERHI 














图 13-61 放置 零件 图 
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本 插入 地 部 件 @ 
VX 
信息 Ey 


部 件 放置 在 图 形 区 域 中 。 使 用 图 钉 来 括 
入 同一 或 不 同等 部 件 的 人 个 复 件 。 


按 确 定 按钮 在 原点 播 入 一 地 部 件 。 





要 插入 的 地 件 /装配 体 (P) 入 
打开 文档 (Di: 













































































图 13-62 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 图 13-63 插入 主 连接 


人 配合 了 9 
vv x 器 圆 
SN 办 | 本 入 
配合 选择 人 因 


ER 


人 


























重合 (QO 











平行 内 
垂直 (P) 
相 切 m 


















































1.00mm 图 | < MI 

















应 | | 王 | 划 | IO 19 上 | 纹 | 和 > 

















配合 (B) 





选项 (0) Y 





图 13-64 “配合 ”属性 管理 器 图 13-65 “重合 ”关系 


5) 保存 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 将 装配 体 文件 保存 为 “ 连 
接 件 ”。 
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图 13-66 同 轴 心 关系 图 13-67 零件 旋转 结果 


13.2.2 | 铲 斗 装配 体 | 


1) 新 建文 件 。 单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 | (新 建 ) 按钮 ， 或 执行 “文件 ”一 “新 建 ” 

菜单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 击 轧 〈 装 配 体 ) 按钮 ， 如 

图 13-68 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 文件 。 系 统 弹出 “开始 装配 
体 ” 属 性 管理 器 ， 如 图 13-69 所 示 。 


















































部 开始 装配 体 加 
VX 
信息 [| 


选取 一 季 部 件 进行 播 入 ， 然 后 将 之 放置 
和 将 之 定位 在 


或 者 使 用 带 有 块 的 布局 进行 至 上 而 下 设 
计 。 然 后 可 以 从 块 生成 等 件 。 


新 建 SOLIDWORKS 文件 区号 | | 4 成 RU | 











要 插入 的 地 件 /装配 体 (P) 入 
打开 文档 (D}: 




















站 er 下 缩 略 图 预览 (V) v 


单一 设计 办 部 件 的 3D 展现 轩 件 和 /成 其 它 装配 体 的 3D 排列 2D 工程 制图， 运 党 后 于 轩 件 或 甘 配 体 选项 (0) vn 


半生 成 新 装配 体 时 开始 命令 [5) 
避 生成 新 装配 体 时 自动 浏览 (q 
团 图 形 预览 (G) 

使 成 为 虚拟 (M) 


CE ] 蕊 陋 2 
可 显示 施 转 蓉 单 关联 工具 栏 风 







































































图 13-68 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 杠 图 13-69 “开始 装配 体 ”属性 管理 器 
2) 定位 斗 。 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
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对 话 框 ， 选 择 
图 13-70 所 示 。 在 “打开 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 
状 ， 在 左 侧 “开始 装配 体 ” 属 性 管 到 
中 ， 如 图 13-71 所 示 。 























已 创建 的 镜 斗 零件 ， 0 览 区 中 





【挖掘 机 设计 综合 实例 





将 晤 示 堆 


Ne me 如 





器 中 ， 单 击 W 0 按钮 ， 将 镜 斗 零件 放 入 装配 界面 





































































































:Es sm) | 
蒋 辐 = 册 “ 2018， 轴 开间 ，solidWorks 2018 中 文 上 过 全 自学 手册 ， 源 文件 ， 13 ， 近 所 机 运动 机 构 | E73 
组 织 ” ”新 建文 件 夫 ~ 加 
四 全 久 寺 支撑 加 SB a PR 2 连 杆 1。 SPRL 
3 A360 Drive ni: Sol 零件 文件 olianorks 零件 六 So 者 orks 要 件 文件 
过 fe RE 连 本 3. SLDPRT 二 连 杆 4. SLDPRT 
Ns Si 者 es 要 件 文件 Sliderks 零件 文件 Sr So 地 orks 要 件 文件 | 
图 图 片 cs 液压 本 Se pp 液压 杆 2. SLDPRT ~ 液压 和 1. SLDPRT 
国 文档 三 ~ 零件 文件 pe Sa a rks 雪 件 文件 rks 零件 文件 
动 音乐 
天 液压 茜 2. SLDPRT i SILDPRT 诗 伯 . py 
~ Soli ahorks 零件 文 件 s 委 件 文件 s 零件 文件 
吨 计算 机 3 
鱼 天 六 (C3 主 连 接 SLIPET 
局 本 地 左 盘 (Dj Et 
居 BD-ROM 驱动 器 
3 A360 Drive 
SET Cr 
De 
快速 过 污 器 : | 最 | 昌 | | 启 
文件 名 (N): shovel | 委 件 (prt*sldpm ~ 
3 开 _ | 取消 
Se 
图 13-70 “打开 ”对 话 框 











3) 插入 铲 斗 支撑 





图 13-71 放置 铲 半 
架 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 


“ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 


令 ， 或 单 击 “装配 体 ”控制 面板 中 的 芳 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 图 13-72 所 示 “ 插 入 零 冰 


件 ” 属 性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 
其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 图 13-73 所 示 。 

4) 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ” 
面板 中 的 S| (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ” 属 怕 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @ 
击 《确定 ) 按钮 。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 




















“打开 ”对 话 框 中 选择 “ 铲 斗 支撑 架 ” 将 





一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “装配 体 ”控制 
管理 器 ， 如 图 13-74 所 示 。 选 择 图 13-75 
( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 
i 人 | (重合 ) 按钮 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 
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单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 。 选 择 图 13-76 所 示 的 配合 面 ， 拖 动 零 件 旋 转 到 适当 位 置 ， 如 图 13-77 











所 示 。 
可 插入 地 部 件 @ 
VX 
信息 四 


选择 一 供 播 入 的 季 件 或 装配 体 然后 将 季 部 
件 放 置 在 图 形 区 域 中 。 使 用 图 钉 来 播 入 同 
一 或 不 同 委 部件 的 多 个 复 件 。 

按 确定 按钮 在 原点 插入 一 等 部 件 。 


要 插入 的 零件 /装配 体 (P) 和 
打开 文档 (Dj: 














eo 

































































图 13-72 “插入 零 部 件 ”属性 


mn 
上 





图 13-73 ”插入 铲 斗 支撑 架 























同 轴 心 (N) 
锁定 (O) 
Lo0mm 图 
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高 级 配合 (D) v 








机 械 配合 (A) v 


























SLSA 回 SIMISE 
辣 鸳 定 这 转 














配合 (BE) v 





选项 (0) v 

















图 13-74 “配合 ”属性 管理 器 图 13-75 “ 同 轴 心 ”关系 




















总 装配 体 
1) 新 建文 件 。 


























体 ” 必 性 管理 器 ， 如 





图 13-76 “重合 ”关系 


5) 保存 文件 。 选 择 菜单 




















单 击 “ 标 准 ” 工 具 栏 中 的 口 G3 
菜单 命令 ， 在 弹出 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 单 
图 13-78 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 























图 13-79 所 示 。 
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挖掘 机 设计 综合 实例 














新 建 ) 按钮 ， 或 执行 “文件 ”一 


图 13-77 零件 旋转 结果 





栏 中 的 “文件 ”一 “保存 ”命令 ， 将 装配 体 文件 保存 为 “ 铲 斗 ”。 








“新 建 ” 





















































第 定 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 装配 文件 。 系 统 弹出 “开始 装配 





可 开始 装配 体 @ 
VX 


一 地 部 件 进行 插入 ， 然后 之 放置 
EE ee 确定 将 之 定位 在 





新 建 SOLIDWORKS 文件 


Ee 
块 生成 等 件 





BD 


鹤 件 


单一 设计 办 部 什 的 3D 展现 


高 级 





& 


装配 体 


办 件 和 /成 其 它 装配 体 的 3D 排列 









































工程 图 


2D 工程 制图 ,到 党 后 于 办 件 碗 美 配 体 


计 。 然 后 可 以 从 ! 
[| mm | 


要 插入 的 零件 /装配 体 (P) 入 
打开 文档 (Dj: 








缩 略 图 预览 (V) Y 
选项 (0) 入 
辐 生成 新 装配 体 时 开始 命令 侣 

辐 | 生成 新 装配 体 时 自动 浏览 (q 

半 图 形 预 览 (9 

回 使 成 为 虚拟 (M) 





[8 ] [帮助 | 回 封 套 昌 











加 显示 旋转 荣 单 关联 工具 栏 (R) 














图 13-78 “新 建 SOLIDWORKS 文件 





”对 话 和 


TH 





























图 13-79 “ 








始 装 配 体 ” 属 性 管理 器 
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2) 定位 连接 件 。 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 的 “浏览 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 已 创建 的 “连接 件 ” 装 配 体 文件 ， 这 时 对 话 框 的 浏览 区 中 将 显示 零件 的 预 
览 结果 。 在 “打开 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 系 统 进 入 装配 界面 ， 光 标 变 为 Se 形状 ， 在 
左 侧 “开始 装配 体 ” 属 性 管理 器 中 ， 单 击 W (确定 ) 按钮 ， 将 连接 件 放 入 装配 界面 中 ， 如 
图 13-80 所 示 。 

































































图 13-80 ”放置 连接 件 








3) 插入 铲 斗 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 或 
单 击 “装配 体 ” 控 制 面板 中 的 鸳 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 图 13-81 所 示 “ 插 入 零 部 件 ” 属 
性 管理 器 。 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 铲 斗 ” 将 其 插入 到 装配 
界面 中 ， 如 图 13-82 所 示 。 



































名 插入 地 部 件 ® 
VX 

信息 加 
选择 一 供 插入 的 委 件 或 装配 体 然后 棕 零 部 
件 放置 在 图 形 区 域 中 。 使 用 图 钉 来 搬入 同 
一 或 不 同等 部 件 的 全 个 复 件 。 


按 确 定 按钮 在 原点 播 入 一 地 部 件 。 

















要 插入 的 和 地 件 /装配 体 (p) 区 
打开 文档 D} 

[se 
缩 咯 图 预览 v 
选项 (0) A 





玉生 成 新 装配 体 时 开始 命令 (5) 
避 生成 新 装配 体 时 自动 浏览 (QO 
六 图形 预 物 (G) 

使 成 为 虚拟 (M) 

辣 封 套 (E) 

局 显示 旋转 荣 单 关联 工具 栏 (R) 




































































图 13-81 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 1 图 13-82 ”插入 铲 斗 





挖掘 机 设计 综合 实例 





4) 旋转 装配 体 。 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 @ (旋转 零 部 件 ) 按钮 ， 或 者 执行 “ 工 
具 ” 一 “ 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ， 系 统 弹出 的 “旋转 零 部 件 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-83 
所 示 。 




















图 13-83 ”旋转 镜 斗 


5) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”控制 
面板 中 的 SS (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-84 所 示 。 选 择 图 13-85 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 人 (重合 ) 按钮 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 
ww 确定) 按钮。 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ” 关 
系 ， 单 击 W 确定) 按钮 。 选 择 图 13-86 所 示 的 配合 面 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 ， 如 
图 13-87 所 示 。 
















































































SS 配合 GO 
~ x 与 图 
NS ES | 人 析 


配合 选择 (5) 入 


LA 
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标准 配合 (A) 入 


及 | 重合 
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CE .| 国 SILBMIA 轿 可 ~ 
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站 周 2 人 2 

EE | 人 2 
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选项 (0) 








图 13-84 “配合 ”属性 管理 器 1 图 13-85 “重合 ”关系 1 


































































图 


13-86 “ 同 轴 心 ”关系 1 








13-87 








零件 旋转 结果 
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6) 插入 连 杆 4。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 








或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 艺 | 〈 揪 
按钮 ， 在 弹出 的 “ 打 姑 











单 击 “ 浏 览 
如 图 13-88 所 示 。 





7) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 提 
制 面板 中 的 'S (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管 杰 
， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 /X] (3 








图 





13-90 所 示 的 配合 


























系 ， 单 击 《确定 ) 按钮 。 选 择 图 13-91 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 
〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 
13-92 所 示 。 





置 ， 如 图 

















入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 








属性 管理 器 ， 





F ”对 话 框 中 选择 “ 连 杆 4”， 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 




















ii 入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 


器 ， 如 图 13-89 所 示 。 选 择 












































13-88 插入 连 杆 








人 


















































13-89 “ 配合 2 








EE 合 ) 按 钮 ， 添 加 “ 
器 中 单 击 @ 
“ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 W《〈 确 定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 














“装配 体 ” 控 


重合 ” 关 











挖掘 机 设计 综合 实例 
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图 13-90 “重合 ”关系 2 图 13-91 “ 同 轴 心 ” 关 系 2 


























8) 插入 连 杆 3。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ”命令 ， 
或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 地 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 
单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 连 杆 3”， 将 其 插入 到 装配 界面 
中 ， 如 图 13-93 所 示 。 
















































































图 13-92 旋转 结果 1 图 13-93 插入 连 杆 3 















































9) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 
面板 中 的 人 ,配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-94 所 示 。 在 “配合 ” 属 
性 管理 器 中 单 击 A (重合 ) 按钮 ， 添 加 重合 关系 ， 单 击 W 确定 ) 按钮 ， 如 图 13-95 所 示 。 
选择 如 图 13-96 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @《〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 同 轴 
心 关 系 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 ， 如 图 13-97 所 示 。 

10) 插入 连 杆 1。 选 择 菜 单 栏 中 的 “搬入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 艺 (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 
单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 连 杆 1”， 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 
图 13-98 所 示 。 

11) 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ,或 单 击 “ 装 配 体 ”控制 
面板 中 的 人 ,配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 图 13-99 所 示 的 配合 面 ， 在 
“配合 ”属性 管理 器 中 单 击 人 (重合 ) 按钮 ， 添 加 重合 关系 ， 单 击 w (确定 ) 按钮 。 选 择 
图 13-100 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @ ( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 同 轴 心 关 







































































































































































































































































































































































系 ， 单 击 确定 ) 按钮 。 选 择 图 13-101 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ” 
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( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 w 〈 确 
如 图 13-102 所 示 。 

SS 配合 时 @ 
vx 
N 本 6 他杀 
配合 选择 (9) 区 | 
sl I 
& | 
标准 配合 (A) 六 
I 人 | 雪 A(o 
NI 平行 (R 
时 垂直 (P) 
CN| 相 bm 
© dN 
加 | aol 
厨 | 30.00 度 
高 级 配合 (D) ~ 
机 械 配 合 (A) > 
配合 (日 六 
选项 (0) > 

图 13-94 “配合 ”属性 管理 器 3 
































13-96 “ 同 轴 心 ”关系 3 


















































属性 管理 器 中 单 击 @ 
定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 
































人 人 A 
[EN Le 


vV 


(一 


13-95 “重合 ”关系 3 











图 13-97 旋转 结果 2 
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图 13-99 “重合 ”关系 4 


















































图 13-100 “ 同 轴 心 ”关系 4 图 13-101 “ 同 轴 心 ”关系 5 


12) 插入 连 杆 2。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 令 ， 
或 单 击 “装配 体 ”控制 面板 中 的 外 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 器 ， 
单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “ 连 杆 2”， 将 其 插入 到 装配 界面 中 ， 如 
图 13-103 所 示 。 






































图 13-102 旋转 结果 3 图 13-103 插入 连 杆 2 
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13) 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ,或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 
面板 中 的 仿 ' (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ”属性 管理 器 。 选 择 图 13-104 所 示 的 配合 面 ， 
在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 人 (重合 ) 按钮 。 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 W (确定 ) 按 
钮 。 选 择 图 13-105 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @ 《〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 
“ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 w (确定 ) 按钮。 选择 图 13-106 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 
器 中 单 击 @ 〈 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 人 《确定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 
到 适当 位 置 ， 如 图 13-107 所 示 。 



































































































































































































































小 图 gl 和 
[过 












































图 13-104 “重合 ”关系 5 图 13-105 “ 同 轴 心 ”关系 6 












































图 13-106 “ 同 轴 心 ” 关 系 7 图 13-107 旋转 结果 4 














14) 插入 液压 和 1。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
或 单 击 “装配 体 ” 控 制 面 板 中 的 外 |〈 插 入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ”属性 管理 
。 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “液压 缸 1 ”， 将 其 插入 到 装配 界面 
如 图 13-108 所 示 。 
15) 添加 装配 关系 。 选 择 荣 单 栏 中 的 “ 播 入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “装配 体 ” 控 制 
面板 中 的 〈 配 合 ) 按钮 ， 系 统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-109 所 示 。 选 择 图 13-110 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 乓 《距离 ) 按钮 ， 添 加 距离 关系 ， 设 置 距离 为 
“2.Smm”， 单 击 W〈 确 定 ) 按钮 。 选 择 图 13-111 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 
单 击 人 ( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 W 《确定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适 
当 位 置 ， 如 图 13-112 所 示 。 
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图 13-108 插入 液压 氏 1 











图 13-110 “距离 ”关系 


















































同 轴 习 IN) 








锁定 (0) 
[Loomm 人 


BEooo 六 应 






































配合 对 褒 : 

































































图 13-112 ”旋转 结果 


5 









16) 插入 液压 杆 1。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 操 
击 “ 闭 配 体 ”控制 面板 中 的 外 | 〈 揪 入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 间 
E 中 选择 “液压 杆 1”， 将 其 操 

















或 单 
马 








17) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 提 
面板 中 的 S| (配合 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “配合 ” 属 怕 
示 的 配合 面 ， 在 “配合 ” 











单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 放 
如 图 13-113 所 示 。 
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管理 器 ， 如 图 13-114 所 示 。 选 择 图 
心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ” 关 系 ， 单 击 
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MV 〔 确 定 ) 按钮 。 选 择 图 13-116 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 人 〈 同 轴 








心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 多 
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第 定 ) 按钮 。 
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De 第 13 章 控 气 机 设计 综合 实例 








18) 插入 液压 杆 2。 选 择 荣 单 栏 中 的 “插入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 或 单 击 “装配 体 ”控制 面板 中 的 下 | (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 
器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “液压 杆 2”， 将 其 插入 到 装配 界面 
中 ， 如 图 13-117 所 示 。 




















图 13-116 “ 同 轴 心 ”关系 10 图 13-117 ”插入 液压 杆 2 


19) 添加 装配 关系 。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 播 入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “装配 体 ” 控 制 
面板 中 的 | (配合 按钮， 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-118 所 示 。 选 择 图 13-119 所 
示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击剑 (重合) 按钮 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 W 
(确定 ) 按钮 。 选 择 图 13-120 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @《〈 同 轴 心 ) 按 
钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 W 〈 确 定 ) 按钮 。 

SS 配合 og@ 


vx 人 马 国 
NS | 人 



















































































| 
| 





. 





重合 (9 





平行 (R) 


垂直 (P) 








相 切 由 








同 轴 心 (N) 








锁定 (D) 





|Loomm 











记 | 王 | 划 IO oO 之 


30.00 度 全 | 





两 4 和 | 
0 合 对 褒 








高 级 配合 (D) 
机 械 配合 (A) 
配合 (6) 


人 


选项 (0) 














里 器 6 图 13-119 “重合 ”关系 6 
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20) 插入 液压 缸 2。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 播 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 
令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面 板 中 的 外 |〈 揪 入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 
器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “液压 缸 2”， 将 其 插入 到 装配 界面 






















































































图 13-120 “ 同 轴 心 ”关系 11 图 13-121 插入 液压 缸 2 


21) 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “搬入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 
面板 中 的 人 | (配合) 按钮， 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-122 所 示 。 选 择 图 13-123 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加“ 同 轴 心 ”关系 ， 单 
击 W“〔〈 确 定 ) 按钮 。 选 择 图 13-124 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 @ ( 同 轴 
心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 击 (确定) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 ， 如 
图 13-125 所 示 。 
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图 13-122 “配合 ”属性 管理 器 7 图 13-123 “ 同 轴 心 ”关系 12 




















回 8IH|A 国 内 |v 











图 13-124 “ 同 轴 心 ”关系 13 图 13-125 ”旋转 结果 6 




















22) 在 左 侧 设计 树 中 选择 “ 主 连 接 ” 零 件 ， 利 用 鼠标 左 键 拖 动 出 “连接 件 ” 装 配 体 ， 并 
列 到 设计 树 列 表 中 。 
23 ) 旋转 装配 体 。 单 击 “ 装 配 体 ”控制 面板 中 的 仿 〈 旋 转 零 部 件 ) 按钮 ， 或 者 执行 
“工具 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “旋转 ”命令 ， 拖 动 鼠 标 将 各 零件 旋转 到 适当 角度 ， 如 图 13-126 
所 示 。 
24) 插入 圆柱 连接 。 选 择 菜单 栏 中 的 “ 播 入 ”一 “ 零 部 件 ” 一 “ 现 有 零件 /装配 体 ” 命 

































































令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ” 控 制 面板 中 的 印 (插入 零 部 件 ) 按钮 ， 弹 出 “插入 零 部 件 ” 属 性 管理 
器 ， 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 “圆柱 连接 ” 将 其 插入 到 装配 界 
面 中 ， 如 图 13-127 所 示 。 
























































图 13-126 ”旋转 零件 图 13-127 插入 圆柱 连接 


25 ) 添加 装配 关系 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “插入 ”一 “配合 ”命令 ， 或 单 击 “ 装 配 体 ”控制 
面板 中 的 仿 | 配合) 按钮， 系统 弹出 “配合 ”属性 管理 器 ， 如 图 13-128 所 示 。 选 择 图 13-129 
所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 器 中 单 击 © ( 同 轴 心 ) 按钮 ， 添 加 “ 同 轴 心 ”关系 ， 单 
击 w〔 确 定 ) 按钮。 选择 图 13-130 所 示 的 配合 面 ， 在 “配合 ”属性 管理 嚣 中 单 击 人 A ( 重 
合 ) 按钮 ， 添 加 “重合 ”关系 ， 单 击 W (确定 ) 按钮 ， 拖 动 零件 旋转 到 适当 位 置 ， 如 
图 13-131 所 示 。 

26) 镜像 零 部 件 “选择 菜单 栏 中 的 “插入 ”一 “镜像 零 部 件 ” 命 令 ， 或 者 单 击 喇 〈 锐 
像 零 部 件 ) 按钮 ， 系 统 弹 出 “镜像 零 部 件 ” 属 性 管理 器 。 在 “镜像 基准 面 ”列表 框 中 ， 选 择 
前 视 基 准 面 ， 在 “要 镜像 的 零 部 件 ” 列 表 框 中 选择 图 13-131 所 示 的 零件 ， 镜 像 后 的 结果 如 
图 13-132 所 示 。 
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中 13-128 “配合 ”属性 管理 器 8 















































图 13-130 “重合 ”关系 7 
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芗 可 1 = 选择 (1 
选择 简 向 所 用 的 面 / 蕉 准 面 以 及 被 税 向 
季 部 件 。 


选择 (9) 

流向 基准 画 (M: 
前 视 基 准 面 

要 筑 向 的 季 部 件 (q 


连 杆 2-1 

征讨 并 2-1 
液压 杆 2-1 
圆柱 连接 -2 




















图 13-131 “镜像 零 部 件 ”属性 管理 器 














27) 保存 文件 。 选 择 菜 单 栏 中 的 “文件 ”一 “ 保 在 ”命令 ， 将 装配 体 文件 保存 为 “总 闭 


配 体 ”。 




















图 13-132 ”镜像 结果 
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挖掘 机 设计 综合 实例 
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